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ICH SEHNE MICH NACH RACHE AN JENEN, 

DIE MEINE FAMILIE VERRATEN HABEN, UM EINE 
VERSCHWÖRUNG ZU VERSCHLEIERN, DIE GRÖSSER IST, 
ALS ALLES, WAS ICH MIR JEMALS VORSTELLEN KONNTE. 

ICH BIN EZIO AUDITORE DA FIRENZE. 


ICH BIN EIN ASSASSINE. 
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play? editorial 


ODER: DER FEINE UNTERSCHIED ZWISCHEN SAMMLERSTÜCKEN UND RRMSCH 


Hardened Edition, Prestige Edition, Black Edition, White Edition, 
Sonstwas Edition: Was die Spielehersteller aktuell an verschie- 
denen Software-Varianten in den Handel stellen, verwirrt selbst 
gut informierte Zocker. Und wozu der Spaß? Natürlich um mög- 
lichst viel Platz im Händlerregal zu belegen und möglichst viele 
Käufer anzusprechen. Aber was haben wir Spieler von der Edi- 
tionen-Wut? Herzlich wenig! Denn sind wir mal ehrlich: Plastik- 
figuren können noch so limitiert sein, sie bleiben billiges Plastik. 


Richtig ärgerlich wird’s, wenn die jeweilige Superduper-Samm- 
lerausgabe auch noch mit exklusiven Spielinhalten daherkommt. 
Dann nämlich muss man sich als Fan entscheiden: Zahle ich den 
exorbitanten Aufpreis, nur weil ich die volle Packung Spielspaß 
möchte — und bekomme unerwünschten Ramsch dazu? Oder 
zeige ich dem Hersteller den gedanklichen Stinkefinger? 


Im PC-Sektor sind die Hersteller übrigens schon einen perfiden 
Trick weiter: dtp wird sein Rollenspiel Drakensang: Am Fluss der 
Zeit als personalisierte, freilich teurere Variante anbieten. Auf 
dem Cover des Spiels prangt dann der Name des Käufers. Im 
Ernst: Wer so was möchte, soll sich einen dicken Edding neh- 
men und seinen Namen selbst aufs Cover kritzeln! Hey, das 
klappt sogar mit der play?! 


Apropos play?: Die aktuelle Ausgabe ist wieder eine echte Infor- 
mationsbombe geworden - quasi die „Geiles Teil Edition“ unter 


den deutschen Videospiel-Magazinen! 


Viel Spaß beim Lesen wünscht 
euer play?-Team! 


www.playdrei.de 
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Dante war gestern: Diese Hexe hat reichlich’ Sex-Appeal 


Endzeit-Action: God-of-War-Klon mit Killer-Design von 
Ex-Marvel-Künstler Joe „Joe Mad" Madureira. 
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und kämpft mit Magie, Кпаггеп Наш und Haaren. 


Start verschoben: 
Japan-Launch im 

März, Europa muss 
warten. Wir haben 

trotzdem alle Infos zu 
Sonys prestigeträch- 
tiger Rennsimulation. 


E SPECIAL 
play? on Tour: EA Winter Showcase 
Army of Two: The 40th Day 
Battlefield: Bad Company 2 
Dante's Inferno 
Skate 3 
EA Sports MMA 


E VORSCHAU PlayStation 3 
Gran Turismo 5 
God of War 3 
Darksiders 
Scivelation 
Dark Void 
Just Cause 2 


E TEST PlayStation 3 
Call of Duty: Modern Warfare 2 
James Cameron's Avatar: Das Spiel 
Bayonetta 
Saw 
Band Hero 
Lego Rock Band 
RTL Winter Sports 2010 
Eye Pet 
Lego Indiana Jones 2 


www.playdrei.de 


VORSCHAU PS3 


GOD OF WAR 


Angezockt: Unsere 
Eindrücke von der 

God-of-War-Collec- 
tion - inklusive der 
Demo von Teil 3. 


VORSCHAU 
PLAYSTATION 3 
Dante's Inferno 
Dark Void 
Darksiders 


Saboteur 


TEST 


PLAYSTATION 3 


Assassin's Creed 2 


Bayonetta 
Call of Duty: Modern Warfare 2 
Dragon Age: Origins 


E Krietpund Terror: Das Sequel des 
Jahres i im тез Нев begehrLund = 
genauso heiß diskutiert. Ist Infinity 3 ed mm 7ZE 
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Assassin's Creed: Bloodlines 55 Erscheinungstermine 76 Assassin's Creed 2 (Entwicklertagebuch) 

p А Top-Spiele 78 
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Top 10: Die cleversten Features 

in Videospielen 82 PES-EM 2009 in Nizza 
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Dan Brown: Das verlorene Symbol (Buch; 72 Battlefield: Bad Company 2 
Slayer: World Painted Blood (Musik) 73 
Dead United: The Chainsaw Chronicles (Musik) 73 Ge 
А n Die mit gekennzeichneten Videos findet ihr auf Disc-Seite 2 

Sonitus-Headphones (Zubehór) 73 auch in HD-Auflösung. Abspielbar auf PlayStation 3 sowie 


Paranormal Activity (Kino) 73 leistungsstarken PCs und Macs. 
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NEWS 


Täglich aktuelle News auf 


WWW.PLAYDREI.DE 


Die ganze Welt der PlayStation: die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


Service > Seit dem 19. No- 
vember ist die Firmware Version 
3.10 raus. Vom angekündigten 
Cross-Game-Chat-Feature fehlt 
zwar immer noch jede Spur, 
dafür ist die Möglichkeit, sein 
PSN-Profil mit seinem Face- 
book-Profil zu verknüpfen, eine 
coole Sache. Derzeit gibt es 
drei Optionen, die ihr einzeln 
aktivieren könnt: automatische 
Facebook-Updates für Tro- 
phäen-Informationen, für Käufe 
im PlayStation Store und für 


Spielevent-Informationen. Letz- 
tere Option bringt derzeit aber 
noch relativ wenig, da es noch 
keine Spiele gibt, die dieses 
Feature unterstützen. In Zukunft 
werden damit aber besondere 
Erfolge, die ihr im Spiel erreicht 
habt, an Facebook übermit- 
telt und dort auf eurem Profil 
gepostet. Nachdem ihr euch im 
PSN angemeldet habt, findet ihr 
die Facebook-Optionen etwas 
versteckt unter dem Menüpunkt 
„PlayStation-Network“ und dort 


unter — ,Konto-Informationen". 
Weitere Features des Firmware- 
Updates: Die verschachtelte 
Freundesliste wurde entschlackt 


FACEBOOK AUF DER PS3 


Mit der Firmware 3.10 wird die PS3 
zur Social-Community-Plattform. 


19/11 11:21 (S 


und eure Fotogalerien kónnt ihr 
jetzt auch als Matrix – also als 
horizontale und vertikale Aufrei- 
hung der Bilder - betrachten. CS 


Geschicklichkeit > Casual- 
Game-Experte PopCap hält uns 
mit Spielen wie Bejeweled und 
Plants vs. Zombies immer wie- 
der von der Arbeit ab. Beson- 
ders angetan hat es uns aber 
Peggle. Alles, was ihr in diesem 
Spiel tut, ist, eine Kugel auf ein 
Spielfeld abzufeuern. Bei sei- 
nem Fall ans untere Ende des 
Bildschirms muss das Bällchen 


NEWS-TICKER 


FINAL. FANTASTISCH. FRISTGERECHT > 
Endlich gibt es einen festen Release- 
Termin für Final Fantasy XIII. Demnach 
soll das heiß erwartete RPG-Epos 
zeitgleich am 9. März 2010 in Amerika 
und Europa erscheinen. FRISTGERECHT 
AUCH IN ZUKUNFT > In einem Interview 
mit der Technologie-Website Ars Technica 
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PEGGLE 


Die Casual-Droge kommt 
endlich für die PS3. 


dann so viele bunte Blöcke wie 
möglich zerstören. Wer in Physik 
aufgepasst hat, lässt die Kugel 
durch geschickt genutzte Ein- 
falls- und Ausfallswinkel gezielt 
von Stein zu Stein hüpfen. Klingt 
doof, macht aber sogar selbst 
ernannte Hardcore-Gamer süch- 
tig. Wer’s nicht glaubt, überzeugt 
sich bald selbst. Seit 19. Novem- 
ber sind Peggle und die Erweite- 


gab Square-Enix-Präsident Yoichi Wada 
außerdem bekannt, dass die Zeitfenster 
zwischen japanischen und europäischen 
Veröffentlichungen auch in Zukunft 
weiterhin schrumpfen sollen. Final 
Fantasy XIII wird also hoffentlich keine 
Ausnahme bleiben. ZWEI WIE PECH UND 
SCHWEFEL > Kane & Lynch lassen's noch 
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rung Peggle Nights im amerika- 


nischen Store erháltlich. Bei uns 
dauert es laut Aussage eines 


PopCap-Sprechers noch „еіп 
paar Monate“. Ärgerlich, aber in 


diesem Fall warten wir gerne. CS 


HERSTELLER Sony | ENTWICKLER PopCap Games | TERMIN nicht bekannt 


mal krachen. Während der erste Teil noch 
unter einigen Macken litt, könnte Ent- 
wickler IO Interactive mit der Fortsetzung 
zu gänzlich neuen Ufern aufbrechen. Das 
Team ließ und lässt sich vor allem von der 
Ästhetik einiger Underground-Dokumen- 
tarfilme beeinflussen und will nach eige- 
nen Aussagen „eine frische Perspektive 


auf die Worte ‚Intensität‘ und ‚Realität‘ in 
Videospielen eröffnen“. Wenn die ersten 
Teaser-Trailer, einsehbar unter www. 

kaneandlynch.com, auch nur annáhernd 
was mit Gameplay-Szenen zu tun haben, 
kónnte das was werden. Gezeigt werden 
Szenen, die aussehen, als wáren sie mit 
einer Überwachungskamera gefilmt. 


>> Fortsetzung auf Seite 10 >> 
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INVERSION 


In diesem Shooter spinnt die Schwerkraft! 


Action > Das neueste Spiel 
von Saber Interactive — die ha- 
ben zuletzt TimeShift entwickelt 
— zeichnet ein apokalyptisches 
Bild der Zukunft. 
wird die Menschheit von einem 
unbekannten Aggressor, den 
Lutadore, angegriffen. Letztere 
greifen mit nahezu unbezwing- 
baren Gravitationswaffen an und 
obendrein beginnt die Schwer- 
kraft in der ganzen Welt zu spin- 
Ihr müsst es richten! Als 
Ex-Cop bzw. dessen Nachbar (!) 
oder im Koop-Modus mit beiden 
stellt ihr euch der Invasion. Euer 
größter Trumpf ist dabei, dass ihr 
selbst die Schwerkraft mit einem 
Gerät namens Grappler manipu- 
lieren könnt. So ist es beispiels- 
weise möglich, Gegner hinter 


In Inversion 


nen. 


einer Deckung emporschweben 
zu lassen oder ein Autowrack als 
Deckung vor euch her zu tragen. 
Außerdem löst ihr damit ver- 
schiedene Rätsel. Natürlich wird 
viel geballert. Wie in Uncharted 2 
kämpft ihr euch von Deckung zu 
Deckung. Die ist übrigens zer- 
störbar. Dank der neuen Havok 
Destruction Engine zerbröseln 
Mauern unter Beschuss. Der Stil 
wirkt auf den ersten Blick recht 
gewöhnlich: Dicke, muskelbe- 
packte Bösewichte, übertrieben 
riesige Knarren und eine braun- 
graue Endzeitkulisse sind nicht 
gerade innovativ. Dafür machen 
die Schwerkraft-Spielereien 
neugierig. An einer Hauswand 
entlanglaufen oder in Schwere- 
losigkeit ballern? Spannend! SST 


HERSTELLER Namco Bandai | ENTWICKLER Saber Interactive | TERMIN 2010 


GAME OF THE YEAR EDITION 


Erhältlich für PC, PlayStation 3 und Xbox 360° inklusive aller 5 Add-Ons 


„Wenn Sie sich dieses Jahr nur ein Spiel kaufen, liegen Sie 
mit Fallout 3 absolut richtig. Einfach: „sehr gut"." 
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PlayStation, 


PLAYSTATION. 23 
СТ; Network 


360 


EB 


Die Highlights und Enttäu- 


schungen des letzten Monats 


ZU VIEL KOFFEIN 

Für euch nur indirekt interessant, für uns 
aber das Highlight des Monats: unsere 
zu Bruch gegangene Kaffeemaschine ist 
zurück und wieder voll betriebsfähig! 


ZU VIEL NIEDLICHKEIT 

Das EyePet sorgt für vor Entzückung 
kreischende Mädels. Die Jungs wollten 
das Vieh einfach nur treten. Videospiel- 


redakteure können so fies sein. 


has purchased "NCAA® Bask 
(Playable Demo)" from Playste 


ni&Netwark ` Kommentieren Gefällt mil 


BR [st das Update schon da? 


‘or 59 Minuten 


ZU VIEL SOZIALE INTERAKTION 

Wir geben's zu: Facebook, Twitter & Co. ... wir 

machen (fast) jeden Scheiß mit. Das Firmware- 
Update ist cool, aber derzeit noch recht mager. 

Wir wollen Freundeslisten synchronisieren. 


ТУД ГУЗ 
‹ Ф ASSASSI 


CREED 


WS 
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Assassin's Creed 2, Modern Warfare 2, 
Dragon Age: Origins, Bayonetta usw. usw. 
Selbst wenn wir das Geld für all die Hits 
hätten ... es fehlt Zeit, um alle zu zocken. 


ZU VIEL WEIHNACHTEN 
Die ersten Radiostationen spielen schon 
wieder „Last Christmas“ und die Weih- 
nachtseinkäufe erledigen sich auch nicht 
von allein. Weihnachten stresst schon jetzt. 
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Action > Goichi Suda, seinen Fans unter dem 
Pseudonym Suda51 bekannt, experimentiert gerne 
mit dem Medium Videospiel. Bei Killer7 verzichte- 
te er auf Texturen und setzte dem Spieler mit ei- 
ner kranken Story um einen schizophrenen Killer 
zu. Ähnlich bizarr ist die Geschichte von No More 
Heroes: Hauptfigur Travis Touchdown will seine 
Herzdame erobern. Die will ihn aber nur dann ran- 
lassen, wenn er eine Reihe von abgedrehten Bossen 
wie eine Lady mit Granatwerfer-Beinprothese oder 
den Pseudo-Superhelden Destroyman um die Ecke 
bringt. Das japanische Magazin Famitsu enthüllte 
nun, dass am 25. Februar in Japan eine PS3-Umset- 
zung erscheinen soll. Suda51 bekundete darüber hi- 
naus Interesse am PS3-Motion-Controller. Wir sind 
gespannt, ob die Hardware unterstützt wird, wie nah 
die PS3-Version am Wii-Original dran ist und ob das 

Teil auch bei uns kommt? Wir blei- 
ben dran. cs 


NO MORE HEROES 
HEROES PARADISE 


8 Einen abwedeln: Wird 
die bewegungssensitive 

Steuerung der Wii auch mit 
dem PS3-Motion-Controller 
umgesetzt werden? 


HERSTELLER Marvelous Interactive 
ENTWICKLER Grasshopper Manufacture 


TERMIN nicht bekannt 
U 


Business > Full Spectrum Warrior, Mercenaries, 
Star Wars: Battlefront - mit solchen Krachern wur- 
de das 1998 gegründete Entwicklerstudio Pandemic 
schnell zum Shootingstar. Das sorgte für so viel Auf- 
sehen, dass Electronic Arts zuschlug und das Studio 
2007 unter seine Fittiche nahm. Doch die Qualität der 
Spiele nahm ab und EA drehte den Geldhahn für das 
schweineteure Projekt The Dark Knight zu. Am 18. 
November wurde das Studio nun geschlossen und 
das Team, bestehend aus 200 Mitarbeitern, auf die 
Straße gesetzt. Allerdings trifft es nicht nur die Pan- 
demic-Leute. EAs Sparmaßnahmen sollen angeblich 
bis zu 1.500 Mitarbeiter den Job kosten, weil wei- 


NEUES ZUHAUSE FÜR DEAD-SPACE-MACHER > Activision 
eröffnete jüngst ein neues Entwicklerstudio namens Sledge- 
hammer Games. Dort werden unter anderem Glen Schofield 
und Michael Condrey arbeiten, zwei ehemalige Visceral-Mitar- 
beiter, die für den Sci-Fi-Schocker Dead Space verantwortlich 
zeichneten. VERPLAPPERT > Mal wieder wurde ungewollt ein 
heißes Spiel angekündigt. Shawn Lee, Soundtrack-Komponist 
für das in einem Internat angesiedelten Sandbox-Spiel Bully, 


NO MORE PANDEMIC 


Und wieder schlieBt ein renommierter 
Entwickler seine Pforten. 


tere Spielprojekte eingestampft werden. Nick Earl, 
Vizepräsident des EA Game Labels, dazu: „Solche 
Situationen sind immer schwierig. Aber die derzei- 
tige Situation erfordert solche Entscheidungen. Nur 
so können wir stärkere und fokussiertere Entwick- 
lungsstadien einführen. Ich móchte auch klarstellen, 
dass die Pandemic-Franchises weiterleben werden. 
In den kommenden Monaten werden wir Pläne an- 
kündigen, wie wir einige dieser Serien fortsetzen 
wollen." Die sich bereits in Entwicklung befindlichen 
Pandemic-Games wie The Saboteur sollen angeb- 
lich von EAs Montreal-Studio (u. a. Army of Two) zu 
Ende geführt werden. CS 


gab in einem Interview an, in der „nicht allzu fernen Zukunft“ 
den Soundtrack für den zweiten Teil zu komponieren. Ein 
Rockstar-Games-Sprecher dazu: „Zu Gerüchten geben wir 
keine Kommentare ab.“ KLASSIKER IM PSN > Vor einem 
halben Jahr hatten wir Vagrant Story noch im Flashback, jetzt 
gab Square Enix bekannt, dass der Titel bald im PlayStation 
Store erscheinen wird. Auch bei uns in Deutschland. Ob’s an 
unserem hervorragenden Artikel lag? 


wwvw.playdrei.de 


x 

. F.E.A.R2 

+ Project Origin 
Art. Nr.: 978 2923 ° 


AM Ө ҮҮ zi | ` WANTED ț 
к for Windows es Weapons Of Fate 
= ^. Art, Nr.: 983 2109 ° H 


orbehalten. 


ШЗ ERHÄLTLICH FÜR: ` 
EEE. 


PC für 19,- 
PS3 für 19,- 


hnische Änderunge 


Е 


- 
тесі 


Keine 
Jugendfreigabe 
gemäß & 14 JuSchG 


AR : : 
gabe nur in haushaltsüblichen Mengen. Irrtüm 


ERHÄLTLICH FÜR: TEND ФР " к= M : AT kee = 
Sa } | Tq DIE ERLOSUNGE 
XBox 360 für 19,- ib 4 4 ET ad “У УТ Pis ls 
mm x ч * 

Do" Terminator der Film ab 30.11. 
auf DVD & Blu-Ray erháltlich. 


a а) 


02.12.2009. Ab 


H 


Angebote gültig 


e мар ERHÄLTLICH FÜR: 
RN NA TOR - а= ири раа: 
Die Erlösung | PC für 19,- 
Art. Nr.: 985 2565 XBox 360 für 19,- 


= 


" E^ 
KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFE IICHT VORHANDEN, GLEICH BEST 


1 AO x IN D EUTSCH LAND Und einmal auch ganz in Ihrer Nàhe. Wie nah, erfahren Sie unter: www.saturn.de 


SATURN 


Feinschliff: Auf der Motorhaube dieses Ferraris ist eine ziemlich grobe Spiegelung 
zu erkennen (Pfeil). In dieser Hinsicht müssen die Entwickler noch nachbessern. 


Foto-Modus: Zu den Community-Features sollen ein Foto- und ein Video-Modus 
gehören. Damit haltet ihr fest, wie ihr eure Gegner auf der Strecke nassmacht. 
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Leugnen 
ist zwecklos: Die 
Enttáuschung un- 

ter den Rennspielern 

in der PlayStation-Ge- 

meinde war riesengroB, als die 
abermalige Release-Verschiebung 
von Gran Turismo 5 zur traurigen 

Gewissheit wurde. Die Nieder- 

geschlagenheit war nachvollzieh- 

bar, denn immerhin handelt es 
sich bei Gran Turismo neben der 

God of War-Reihe um die wich- 

tigste Spieleserie, die exklusiv für 

Sonys PlayStation erscheint. Es 

gibt allerdings ein Licht am Ende 

des Tunnels. Denn immerhin kon- 
kretisierte Sony inzwischen den 

März des nächsten Jahres als Ver- 

öffentlichungszeitraum des Spiels. 

Allerdings gilt dies nur für den 

japanischen Markt. Bei Spielen 

eines ähnlichen Kalibers war es 
in der Vergangenheit in der Regel 
so, dass zwischen der Veröffent- 
lichung in Japan und dem Rest 
der Welt drei bis sechs Monate 
lagen. Deutschsprachige Zocker 


doch 

am Ende könnten 
sich die Entwick- 
ler damit ein Denk- 


mal setzen. 


MOD 


Sollten daher frühestens ab Juni 
2010 damit rechnen, das Spiel in 
den Regalen der Händler vorzufin- 
den. Damit wären dann ziemlich 
genau vier Jahre seit der ersten 
Ankündigung auf der Electronic 
Entertainment Expo im Jahr 2006 
vergangen. 


GUT DING WILL WEILE HABEN 
Die Arbeiten am Spiel nahm das 
Entwicklerstudio Polyphony Digi- 
tal sogar ein Jahr früher auf. Dies 
bestätigte Studioboss Kazuno- 
ri Yamauchi bereits im Frühjahr 
2008. Damit könnte die gesamte 
Entwicklungsdauer am Ende fünf 
Jahre betragen. Ein überdurch- 
schnittlich langer Zeitraum für ein 
Spiel, das laut Yamauchi am Ende 
zudem mit Entwicklungskosten in 
Höhe von 60 Millionen US-Dollar 
zu Buche schlagen wird. Von so 
einem Budget träumen manche 
Filmproduktionen in Hollywood 
nur. Bei dieser Summe ist es ver- 
ständlich, dass der Studioboss 
und sein Team nach Perfektion 
streben. Denn schon alleine um 


www.playdrei.de 


PS3 vorschau 


KE: MICHELIN 


Wi Lizenzen: Fiktive und echte Rennwagen sind als virtuelle Modelle da 


ee LOGKPIT-VERGLEICH: GT5 VS. NFS: SHIFT 


Erfolg verdammt. Dieses Ziel wol- 
len die Entwickler unter anderem 


Gran Turismo 5 soll ein Spiel für jedermann werden und Anfänger und alte Genre-Hasen gleichermaßen ansprechen. Hardcore- 
Rennspieler zocken allerdings am liebsten mit einem Lenkrad in der Cockpit-Ansicht. Need for Speed: Shift legte die Messlatte 
mit einer herausragenden und für gelungene Cockpit-Perspektiven jüngst sehr hoch. Muss GT 5 den Vergleich scheuen? 


authentischen Fahrphysik schaf- 
fen, die schon die Vorgänger zu | T EEAS NFS: SHIFT 
grandiosen Spielerfahrungen Die Cockpit-Perspektive 
machte. Nicht umsonst trägt die т EA-Spiel ist grandios: 
Die Interieurs der 
Serie schon seit vielen Jahren Autos geizen nicht 
den Untertitel „The real Driving mit Details und trotz 
A " e Ё etlicher Anzeigen ist ein 
Simulator“ (Die wahre Renn optimaler Überblick auf 
simulation). Darüber hinaus sind die Strecken gewähr- 
die Gran Turismo-Games seit je- leistet. Lediglich die 
her dafür bekannt. ei Së Zahlen auf dem Tacho 
er dafür bekannt, einen riesigen sind verschwommen. 
Fuhrpark prunkvoll in Szene zu 
setzen. Die Anzahl der Vehikel in 
Gran Turismo 5 wird alle ande- 


Dies liegt an der nativen 
HD-ready-Auflösung von 
720p. In dieser Hinsicht 
könnte GT 5 die Nase 


ren Rennspiele in dieser Hinsicht vorn haben. 
toppen. Derzeit sind ungefähr 

950 Autos für das Spiel bestätigt, GRAN 
Kazunori Yamauchi strebt laut ei- TURISMO 5 


Auch hier sind kleinste 
Details zu erkennen. 

Da das Spiel aller 
Voraussicht nach die 
Full-HD-Auflösung 

1080p unterstützt, wird 
die Beschriftung des 
Tachos wahrscheinlich 
deutlicher als beim 
Konkurrenten zu erken- 
nen sein. Obwohl diese 
Perspektive einen Tick 
näher an das Lenkrad 
heranzoomt als der 
Rivale, ist die Strecke gut 
einzusehen. 


genem Bekunden allerdings den 
Meilenstein von 1.000 Vehikeln 
an. Zum Vergleich: Im mehrfach 
ausgezeichneten (internationa- 
ler Wertungsdurchschnitt von 92 
Prozent!) Forza Motorsport 3 für 
Microsofts Konkurrenzplattform 
Xbox 360 haben die Spieler Zu- 
griff auf einen Fuhrpark, der zwar 
stolze 400 Autos umfasst und 
stetig wächst, neben Polyphony 
Digitals Zielsetzung aber spärlich 
wirkt. Abgesehen von Luxus- 
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DAS SCHADENSMODELL 


Längst überfällig, aber noch nicht das Gelbe vom Ei? 


Ein Feature, das Fans seit vielen Jahren für die Serie fordern, ist ein Schadensmodell. In Gran Tu- 
rismo 5 soll es endlich so weit sein. Kofferraumdeckel springen auf, Stoßstangen verbeulen und Tü- 
ren fallen ab. Doch die bisherigen Berichte über das Schadensmodell hörten sich selten euphorisch 


an. Auf der Tokyo Game Show beklagten etliche Berichterstatter, dass nur sehr viele und schwere 
Unfälle Spuren an den Fahrzeugen hinterließen. Das muss bis zum Release authentischer werden. 


Kofferraum: Rumst ihr einem Rivalen hintendrauf, springt die Heckklappe auf. 


herstellern wie Ferrari und Lam- 
borghini sind auch jede Menge 
andere namhafte Hersteller am 
Start. Darunter auch deutsche 
Fabrikanten wie Mercedes und 
Audi. Doch nicht nur ans Steuer 
prolliger Protzkübel dürft ihr euch 
setzen. Auch kleinere Modelle 
wie der MINI warten darauf, in 
eurer Garage zu landen. Zudem 
finden virtuelle Abbilder echter 
Rennwagen den Weg ins Spiel, 


beispielsweise aus der NASCAR- 
Serie oder der World Rally Cham- 
pionship. Wie in den Vorgängern 
klemmt ihr euch auch hinter das 
Steuer von Konzeptfahrzeugen 
und sogar Elektroautos. 


WAS FÜRS AUGE 

Ganz im Stile der Serie stehen 
auch im fünften Teil die Fahrzeuge 
im Mittelpunkt und werden dem- 
entsprechend stilvoll in Szene ge- 


Stoßstange: Je mehr ihr rem- 
pelt, desto mehr leidet eure Front. 


Seitentür: Nach Karambolagen verabschiedet sich auch mal eine Tür. 


setzt. Sowohl in den AuBen- als 
auch in den Innenansichten sol- 
len sámtliche Gefáhrte in punc- 
to Detailreichtum alle anderen 
Vertreter des Rennspiel-Genres 
regelrecht 
Doch nicht nur die Fahrzeug- 
modelle, sondern auch der Rest 
des Spiels wird grafisch hóchst 
opulent dargestellt. Freut euch 
auf schicke Zwischensequenzen, 
in denen sich eure Boxencrew 


verblassen lassen. 


austobt, und Strecken, deren 
Umgebungen dem Fotorealismus 
Schon sehr nahe kommen. Ob es 
auch ein dynamisches Wettersy- 
stem geben wird, ist derzeit noch 
nicht sicher. Yamauchi ráumte 
in Interviews zwar ein, dass sein 
Team mit einem Wettersystem 
herumexperimentiere, allerdings 
sei man sich noch nicht sicher, ob 
dieses die Qualitát des gesamten 


Produktes auch tatsáchlich stei- 


Bi Fotorealismus: Die grafische Darstellung der Fahrzeuge und Umgebungen kommt dem Fotorealismus schon sehr nahe. Hoffentlich hält das finale Produkt diese Qualität. 


н | Ausgabe O1/2010|play? 


www.playdrei.de 


gern werde. Laut Yamauchi sei 
die Programmierung des Wetter- 
systems zumindest abgeschlos- 
sen, aber nicht optimiert. 

Neben dem riesigen Fuhrpark 
sprechen auch die restlichen 
Zahlen eine deutliche Sprache. 
War auf der Tokyo Game Show 
Ende September noch die Rede 
von knapp 70 Strecken, machen 
im Internet nun Gerüchte die 
Runde, dass das Spiel ganz ge- 
nau 94 Strecken an 20 verschie- 
denen Schauplätzen umfassen 
wird. Dabei ist die Anzahl der 
Kurse noch gar nicht miteinge- 
rechnet, die man auch gegen 
den Uhrzeigersinn fahren kann. 


THE MASTERMIND 


Kazunori Yamauchi: Studio-Boss, Auto-Narr und Rennsport-Fanatiker 


Der 42-jährige Japaner Kazunori Yamauchi ist das Genie, das hinter der Gran Turismo- 
Serie steckt. Als Vorstandsvorsitzender des Entwicklerstudios Polyphony Digital gibt 
er die Marschroute vor. Seine Beförderung auf diesen Posten erhielt er, nachdem er 
1994 mit dem Cartoon-Rennspiel Motor Toon Grand Prix erstmals auf sich aufmerksam 
machte. Yamauchi ist ein absoluter Autonarr, der selbst mehrere Vehikel in seiner 
Garage stehen hat. Am 29. August nahm er mit dem Gazoo-Rennstall an einem Lang- 
streckenrennen auf dem Nürburgring teil. In einem Lexus IS-F schaffte er die beste 
Rundenzeit in seinem Team, das am Ende in seiner Rennklasse triumphierte. 


PS3 vorschau 


Bi Fahrverhalten: Der Boss des Entwicklerstudios fährt selbst Rennen und verspricht eine absolut authentische Fahrphysik. 


p 


Smart: Der Ein- 
gangsbereich des 
Studios ist mit zwei 
Smarts dekoriert. 


Büro: Die meisten Entwickler sitzen 
in diesem GroBraumbüro. 


Arbeitsbiene: Yamauchi geht in sei- 
nem Büro mit gutem Beispiel voran. 


Der Boss: Polyphony-Digital-Chef Kazunori Yamauchi 


gr 
Lad 


in seinem Büro. Auf seinem Schreibtisch steht sogar Entspannung: Im Freizeitraum des Studios 


eine PlayStation 2. 


www.playdrei.de 


bekommen die Mitarbeiter den Kopf wieder frei. 


Testfahrt: An mehreren Stationen überprüfen die 
Mitarbeiter die Qualität ihres Produktes. 
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Klein, aber oho: Neben diversen Luxusschlitten dürft ihr auch mit etlichen Kleinen wie diesem MINI Vollgas geben. 


Hauptmenü: Wird das Hauptmenü des Spiels tatsächlich so schlicht aussehen? 


MEINUNG 


Auf der PlayStation gibt es 
nicht nur einen Heiligen 
Gral, sondern gleich zwei. 
Einer davon ist die God 

of War-Reihe, der andere , 
die Gran Turismo-Serie. c— A ي‎ 
Die Erwartungen in Gran ) 
Turismo 5 sind daher kaum f 
zu überbieten. Alles andere 
als eine neue Grafik- und Gameplay-Referenz 
wäre eine Enttäuschung. Ich bin zuversichtlich, 
dass Studioboss Yamauchi und sein Team bei 
Polyphony Digital die Erwartungen erfüllen 
werden. Die bisher veröffentlichten Bilder sehen 
grandios aus und das Gameplay der Vorgänger 
überzeugte ebenfalls. Wenn da nur nicht die 
Kritik am Schadensmodell wäre. Sollte sich Ya- 
mauchi am Ende gar gegen ein Schadensmodell 
und ein Wettersystem entscheiden, wäre das 
eine herbe Enttäuschung, denn dann wäre Gran 
Turismo 5 nicht zeitgemäß. 


7 INFOS | 
Hersteller: ET .. Sony 
Entwickler: Polyphony Digital 
Тептїп:........................... ‚ 2010 
WERTUNGSTENDENZ 


———————— ————— HERE ml 
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Viele Autos, viele Strecken, was 
wollen Rennspieler mehr? Rich- 
tig, spannende Spielmodi. Neben 
dem altbewährten Arcade-Modus 
bildet der GT-Modus das Herz- 
stück des Spiels. In diesem nehmt 
ihr an zahlreichen Wettrennen und 


Lizenzprüfungen teil und investiert 
eure virtuelle Währung in neue 
Fahrzeuge bei diversen Händ- 
lern oder kauft euch Upgrades 
in Tuning-Shops. Obendrein habt 
ihr mit etlichen Foto- und Video- 
Features die Möglichkeit, eure 
Leistungen und Errungenschaften 
zu dokumentieren und mit Sicher- 
heit auch online zu verbreiten. 


ENDLICH ONLINE 

Yamauchi betonte außerdem, 
dass auch ein durchdachter On- 
line-Modus eine zentrale Rolle in 
Gran Turismo 5 spielen werde. 
Mit großem Interesse verfolgten 
die Fans der Serie kürzlich im In- 
ternet auch eine Meldung über ein 
Video, in dem Yamauchi mit der 


DIE FAKTEN 


Änderungen vorbehalten 


Erstmalig vorgestellt: E3 2006 


Termin: Japan: März 2010 
USA: 2010 
Europa: 2010 


Entwicklungskosten: 60 Mio $ 
Schauplätze: 20 
Strecken: 94 


Bestätigte Strecken: 
Daytona International Speedway 
Dunsfold Park 
Indianapolis Motor Speedway 
Nürburgring 
Tokyo Route 246 (aus der Serie) 


Fahrzeuge: 950-1.000 


Bestätigte Automobilhersteller: 
Audi 
Lamborghini 
Bugatti 
Citroën 
Ferrari 
Ford 
Honda 
Lotus 
Mercedes-Benz AMG 
MINI 
Nissan 
Subarau 
Suzuki 
Tesla Motors 
Toyota 


Bestätigte Rennserien: NASCAR 
WRC 


Verpackung des Spiels herum- 
hantiert. Das Besondere daran: 
Die Verpackung bietet Platz für 
drei Discs. Sprengt Gran Turismo 
5 am Ende sogar die Speicher- 
kapazität einer oder gar mehrerer 
Blu-ray-Discs? MR 


Made in Germany: Weltweit berühmte Fahrzeuge deutscher Hersteller wie der Audi TT schaffen es auch ins Spiel. 
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God of War 1 und 2 in HD und als Bonus eine Demo von God of War 3 
\ — Wer kann da schon widerstehen? 
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Dreikampf: Dieser neue Gegnertyp vereint gleich drei Wesen in einem und wird dementsprechend in drei Schritten zerlegt. 


Jetzt hab ich fünfmal 
den ersten Teil und dreimal Teil 
2 durchgespielt und immer noch 
nicht genug von God of War. Bin 
ich krank oder sind die Spiele 
wirklich so gut? Zahlreiche Kolle- 
gen versichern mir Letzteres (dass 
ich regelmäßig den Soundtracks 
der Spiele lausche und einen Kra- 
tos im Kleinformat auf meinem 
Schreibtisch stehen habe, erwäh- 
ne ich den Kollegen gegenüber 
trotzdem lieber nicht) und dem- 
entsprechend ist die Vorfreude 
auf Teil 3 ungebrochen. Bis der 
hierzulande herauskommt, dau- 
ert es aber noch eine ganze Weile 
und noch ist auch die Hürde USK 
nicht genommen. Doch zur Über- 
brückung bietet sich die God of 
War Collection an, die just in den 
USA erschienen ist. Die haben 
wir uns natürlich sofort bestellt 
und unter die Lupe genommen. 
Erschreckenderweise hat diese 
aber ebenfalls noch keinen Ter- 
min für Deutschland und die letzte 
offizielle Aussage vonseiten So- 
nys lautete: „Nicht mehr 2009“. 
Wir können nur inständig hoffen, 
dass dies nichts mit der darin ent- 
haltenen Demo für God of War 3 
und deren USK-Freigabe zu tun 
hat (siehe dazu auch den Extra- 
Kasten auf dieser Seite). 
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KLARE SICHT 

Bevor wir uns aber der Demo von 
Teil 3 und deren Qualitäten wid- 
men, schauen wir uns doch erst 
mal die aufgemöbelten Vorgänger 
an und stellen die alles entschei- 
dende Frage: Wer braucht das? 
Nun, ich sage jeder, aber ich bin 
dahingehend vielleicht nicht ge- 
rade allzu zurechnungsfähig. Wer 
Teil 1 und 2 schon für die PS2 be- 
sitzt, seinen TV aber bereits durch 
ein modernes HD-Gerät ersetzt 
hat, braucht entweder eine Play- 
Station 3 der ersten Baureihe mit 
Abwärtskompatibilität oder die 
Collection. Allerdings haben Käu- 
fer der Collection einige Vorzüge 
und nicht bloß ein hochskaliertes 
Bild. So haben es sich die Ent- 
wickler nicht nehmen lassen, ihre 
Werke von technischen Macken 
zu befreien, die auf der PS2 noch 
der überforderten Hardware ge- 
schuldet waren. Das (besonders 
im zweiten Teil) störende Tearing 
wurde nahezu komplett elimi- 
niert. Keine flackernden Bilder 
und schmerzenden Augen mehr, 
eine echte Wohltat. Ansonsten 
wurde das Spiel nicht verändert, 
High-Res-Texturen oder ähnliche 
Spielereien sollte man also nicht 
erwarten. Doch selbst der mittler- 
weile betagte Erstling hat nichts 


Y 


KOPFLOSE ZENSUR? 


God of War 1 und 2 waren nichts für zarte Gemüter, 
hatten aber das USK-Siegel. Macht die HD-Optik jetzt 
Sony einen Strich durch die Freigaben-Rechnung? 


Wir erinnern uns: God of War erschien in Deutschland mit einem halben Jahr Ver- 
spätung, weil die Freigabe der USK zunächst ausgeschlossen schien und offenbar 
selbst Sony überraschte. Bei Teil 2 ging alles ohne Probleme über die Bühne, jetzt 
fängt das Bangen wieder an. Doch wieso eigentlich? Was in den Vorgängern durch- 
ging, kann doch bei Teil 3 kein Problem sein, oder? Schuld sind die HD-Optik und 
die damit verbundenen Details. Wenn der (einem Menschen ja ziemlich ähnliche) 
Helios von Kratos um seinen Kopf erleichtert wird, dann sieht das schon deutlich 
krasser aus als ähnliche Aktionen in einem der PS2-Teile. Haut zerfetzt und Blutge- 
fäße spucken den roten Lebenssaft. Der ganze Vorgang sieht zwar bei Weitem nicht 
realistisch aus, aber eben schockierender, als man das zunächst erwarten würde. 
Es bleibt abzuwarten, was die Entwickler noch so alles an Grausamkeiten in das 
Spiel eingebaut haben und ob die USK erneut das Fantasy-Setting sowie die völlig 
übertriebene Darstellung honorieren wird, um (volljährigen) deutschen Spielern im 
März Erwachsenen-Entertainment der besten Sorte zu bescheren. 


Y DEUTSCHE VERSION? 
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Schlimme Vorstellung: Muss Sony die deutsche Fassung sogar kürzen? 
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E Blendend: In dunklen Höhlen kommen Lichteffekte besonders gut zur Geltung. 


von seiner Faszination verloren. 
Die gigantische Inszenierung 
täuscht locker über die (für heu- 
tige Verhältnisse) etwas grob- 
schlächtige Optik hinweg. 


PLATIN, BABY! 

Wer die PS2-Spiele und eine ältere 
PS3 sein Eigen nennt, verpasst 
aber noch etwas: Die God of War 
Collection bekam nämlich Tro- 
phäen spendiert - und wenn das 
kein Anreiz ist, dann wissen wir es 
auch nicht. Christian Schönlein 
dürfte vermutlich wieder ganze 


Wochenenden darauf verwenden, 
seine Trophäensammlung auf- 
zustocken und beim mittlerweile 
sechsten Durchlauf sollte es ja 
sogar mir gelingen, mal ein paar 
virtuelle Pokale abzustauben. Das 
klingt alles zu schön, um wahr zu 
sein, und einen Haken gibt es 
dann auch tatsächlich: Während 
die reine Spielgrafik deutlich auf- 
gehübscht wurde, konnte man 
die Rendersequenzen und Videos 
nicht an die höhere Auflösung an- 
passen. Besonders die nachbear- 
beiteten In-Game-Schnipsel se- 


E Freiflug: Am Ende der Demo muss Kratos seine Flugkünste unter Beweis stellen. 


hen auf einer HD-Glotze unschón 
aus und sind ein krasser Kontrast 
zum blitzsauberen Spiel selbst. 


DIE NÄCHSTE GENERATION 

Es soll ja Leute geben, die wollen 
die God of War Collection ohne- 
hin nur haben, weil sie die Demo 
von God of War 3 enthält. Das 
können wir (und ich im Beson- 
deren) natürlich überhaupt nicht 
nachvollziehen, schließlich ist die 
Demo dieselbe, die auch schon 
auf der E3 den Pressevertretern 
gezeigt wurde. Gut, man darf jetzt 


auch endlich selbst seine Griffel 
um den Controller schwingen und 
Skelettmonster klatschen, aber 
nach knapp 20 Minuten ist der 
Spaß auch schon wieder vorbei. 
Diese 20 Minuten machen dafür 
natürlich Lust auf mehr - sehr viel 
mehr! Kratos sah nie besser aus, 
die Optik hat zahlreiche Schau- 
werte, die Masse an Gegnern ist 
beeindruckend und neue Mo- 
ves lockern das Geschehen auf. 
Gerade bei Grüppchenbildung 
von Gegnern ist die Möglichkeit 
hilfreich, einen gepackten Geg- 


DIE BÜCHSE DER PANDORA 


Wir sind ja schon froh, wenn das Spiel überhaupt hierzulande erscheint, aber die Ultimate Edition wäre die Kirsche auf der Sahnetorte. 


Dem Trend der in Mode gekommenen Special Editions kann sich auch God of War nicht entziehen und so dürfen wir uns (hoffentlich) auf die ultimative Version von God 
of War 3 freuen. Hauptattraktion der Packung ist sicherlich die Büchse der Pandora im Kleinformat, die sich übrigens gut neben meinem Kratos machen würde. Ebenfalls 
enthalten ist ein Artbook mit jeder Menge Konzeptzeichnungen und Interviews. Darüber hinaus enthált die Ultimate Edition zahlreiche Codes für exklusive digitale Inhalte, 
etwa eine exklusive Kampfarena mit sieben Challenges, einen Dominus-Skin für Kratos, eine Dokumentation zur God of War-Reihe in Spielfilmlánge, sámtliche (!) Sound- 
tracks im MP3-Format und die vom Spiel inspirierte Musiksammlung „Blood and Metal“, ebenfalls zum Download im MP3-Format. 
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BLOOD » METAL 


HEAVY-METAL-ALBUM 
„BLOOD AND METAL“ 


COMBAT ARENA MIT 
7 HERAUSFORDERUNGEN 


DOKUMENTATION 
„UNEARTHING THE LEGEND“ 


TRILOGY 


DOMINUS SKIN SOUNDTRACK 
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Volltreffer: Wenn Kratos mit seinen Klingen erst mal in Fahrt kommt, beklagen Gegner schnell den Verlust von lebenswichtigen Körperteilen. 


ner als Rammbock zu benutzen 
und wild voranstürmend alles 
platt zu walzen, was sich Kratos 
in den Weg stellt. Ein áhnliches 
Prinzip kommt beim Kampf ge- 
gen Hermes zum Einsatz, der 
sich von seinen Schergen mit 
Schilden und Speeren so einigeln 
lässt, dass Kratos mit regulärem 
Waffeneinsatz nicht durchkommt. 
Wie praktisch, dass ausgerechnet 
dann ein Zyklop vorbeikommt, 
den Kratos nach kurzem Kampf 
„überreden“ kann, seinen Befeh- 
len zu gehorchen. Der eináugige 
Gigant ist zwar alles andere als 


begeistert von den Klingen in 
seinen Schultern, aber mit seiner 
Keule haut er selbst die persón- 
lichen Leibwáchter von Helios in 
Windeseile zu Klump. 


ZUM KOPFABREISSEN 

Der Sonnengott selbst ist ange- 
Schlagen und in einem garstig 
präsentierten Quicktime-Event 
reißt ihm Kratos im wahrsten 
Sinne des Wortes den Kopf ab. 
Das ist nicht nett, aber für den 
Spielverlauf 
mein praktisch. Götterschnösel 
Hermes’ Birne leuchtet nämlich 


weiteren unge- 


4 


heller als ein Standard-100-Watt- 
Produkt von Osram und sorgt in 
extrem dunklen Höhlen für mehr 
Durchblick. Außerdem 
sich heranstürmende 


lassen 

Gegner 
auf Knopfdruck blenden und an- 
schließend fast ohne Gegenwehr 
auseinandernehmen. 


AUF EINEM GUTEN WEG 

Nicht revolutionär und technisch 
(noch) nicht mit dem gleichen 
Wow-Faktor ausgestattet, 
seinerzeit die Vorgänger zum ein- 
maligen Erlebnis machte, aber fett 
präsentiert und perfekt spielbar. 


der 


Et. 


Fein, fein: Auf der PS3 sieht God of War 2 wesentlich glatter und geschmeidiger aus als auf der PS2 (kleines Bild). 
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Sony Santa Monica geht ganz klar 
auf Nummer sicher und orientiert 
sich an God of War 2: fette Optik, 
temporeiche Inszenierung, sanfte 
Innovationen und so viel spürbare 
Wut in jedem Move von Kratos, 
dass die Schwarte kracht. So 
muss das sein! MB 


MEINUNG 
в MAIK BÜTEFÜR 


Bevor ich mich endgültig 
in Suchttherapie begebe, 
zocke ich God of War 1 
und 2 noch mal fix durch 
und schnapp mir die 
Tropháen. Dann kónnen 
die Herren mit den weißen 
Westen kommen und mich 
ША einliefern. Ich muss die 
Redaktion vorher aber unbedingt noch bitten, 
mir im Márz Teil 3 samt einer PlayStation 3 in 
die Anstalt zu liefern, denn mein Leben wäre 
nicht komplett ohne den Abschluss der Trilogie. 
Jetzt kann ich nur noch warten und hoffen, dass 
mir der Jugendschutz keinen Strich durch die 
Rechnung macht, ansonsten muss ich die ande- 
ren Spiele zocken, die mir die netten Kollegen 
eingepackt haben (danke noch mal für Conan, 
Hellboy, Beowulf, Damnation und das Spiel mit 
der goldenen Axt, ihr Schweine!). 


в DATEN 


Hersteller: 
Entwickler: 


Sony 
Sony Santa Monica 
März 2010 


WERTUNGSTENDENZ 
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D. bist ein Grauer Wächter, einer der letzten eines uralten Ordens. Du schuldest niemandem 
Gehorsam - weder Königreich noch Volk, denn Deine Bestimmung ist es, einem höheren Zweck zu 
dienen und das um jeden Preis. Es obliegt Dir, Hoffnung zu bringen, wo es keine gibt, ein Gefolge aus 
Helden anzuführen, zerfallene Königreiche zu vereinen und einen legendären Feind zu vernichten. 


Dies wird keine leichte Aufgabe - Deine Entscheidungen müssen schnell gefällt werden, manche brutal 
und oft tragisch - aber dies sind die Entscheidungen, die dieses Land vor Dàmonen retten werden. 
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"Packend erzáhlter Rollenspiel- -Hit. Pflichtkauf." Ca | Bi QU 
92 %, Gamestar 12/09 | k ARE Dn GO 


dragonage.bioware.com 


"Die neue Referenz für Solo-Abenteuer." 
93 %, Buffed 11-12/09 


"Hier steht ganz großes Kino auf dem Spielplan!" 
91 %, PC Games 12/09 


"Das erwachsenste Rollenspiel aller Zeiten ist auch eines der 
Besten!” 91 %, PC Action 12/09 u, N 
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WI Kurzgeschichte: In Comic-Panels seht ihr die Folgen eurer Entscheidungen. 


ARMY OF TWO: THE 40TH DAY 


Prollige Buddy-Action und taktisches Koop-Gameplay - 


in Army of Two: The 40th Day ist beides möglich. 


playa on tour in london 


Wir besuchten das EA Winter Show- 
case in London, wo wir einen ganzen 
Tag lang die wichtigsten kommenden 
Spiele des Publishers anspielen durf- 
ten. Außerdem hatten wir die Möglich- 
keit, mit den Entwicklern ins Gespräch 
zu kommen. Auf den nächsten Seiten 
teilen wir unsere Eindrucke zu Army 
of Two: The 40th Day, Battlefield: Bad 
Company 2 im Mehrspielermodus, 
Dante’s Inferno, Skate 3und EA Sports 
ММА mit euch. 
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WI Karneval: Natürlich könnt ihr auch die Masken des Duos selbst gestalten! 


Action > Shooter mit moder- 
nem Setting gibt es wie Sand am 
Meer. Aus dieser Masse hervor- 
zustechen, ist schwer. Army of 
Two: The 40th Day versucht es mit 
Koop-Gameplay. Ihr spielt die bei- 
den Sóldner Elliot und Tyson, die 
alles andere als strahlende Helden 
sind. Beide wurden von ihren Ar- 
beitgebern betrogen und kennen 
die Hässlichkeit des Krieges. Dass 
die zwei überhaupt ein Team sind, 
grenzt an ein Wunder. Elliot ist ein 
recht arroganter Hitzkopf, der eine 
äußerst flexible Vorstellung von 
Moral und Gerechtigkeit hat. Tyson 
gleicht das mit seinem bulligen 
Kórperbau und seiner ruhigen Vor- 
gehensweise aus. Er ist das Hirn 
des Teams, Elliot ist das Dynamit. 
Doch in The 40th Day ziehen die 
beiden nicht in den Krieg. Sie ver- 
suchen, vor einem zu fliehen. 


MITTEN IN DER KATASTROPHE 
Bei einem Einsatz in Schanghai 
bricht plótzlich Chaos über Elliot 
und Tyson herein. In der Stadt tobt 
im Nu ein handfester Krieg und für 
das Duo gibt es nur ein Ziel: Raus 
hier! Bei ihrer Flucht bestehen sie 
Feuergefechte und erleben spek- 
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Bi Schutz: Sobald ihr euch einer Mauer nähert, geht ihr automatisch in Deckung. 


takuläre Ereignisse. Ein Beispiel: 
In einem Abschnitt ballern sich die 
Söldner durch ein Bürohochhaus. 
Das sieht zunächst wie gewohnte, 
eher uninspirierte Shooterkost aus. 
Doch dann erzittert das Gebäude, 
der Fußboden wankt und plötzlich 
verschwindet die Decke. Die obe- 
re Hälfte des Bauwerks kippt zur 
Seite und ab sofort wirkt der Level 
überhaupt nicht mehr gewöhnlich. 
Später dürft ihr euch sogar durch 
einen Zoo ballern und hinter toten 
Elefanten Deckung suchen. Die 
Levels sind linear, aber meist weit- 
läufig, sodass ihr eure Gegner auf 
verschiedenen Routen flankieren 
könnt. Dabei ist es nicht einmal nö- 
tig, stets offensiv vorzugehen. Mit 
schallgedämpften Waffen könnt ihr 
viele Situationen meistern, ohne 
entdeckt zu werden. 


GEMEINSAM SEID IHR STARK! 
Mehr als in allen anderen Shootern 
wird in The 40th Day das koope- 
rative Spielen angeregt. Wichtig 
ist dabei, die Aufmerksamkeit der 
Gegner zu steuern. Mit Waffen- 
Upgrades und offensivem Vorge- 
hen lenkt ein Spieler alle Blicke auf 
sich. Der zweite kann dann nahe- 
zu unbeachtet ein Flankenmanö- 
ver ausführen. Außerdem könnt 
ihr mit eurem Mitspieler jederzeit 
diverse Koop-Moves ausführen. 
Das coolste Beispiel ist sicherlich, 
Rücken an Rücken gelehnt Geg- 
ner aus allen Richtungen abzu- 
wehren. Es ist aber auch möglich, 
dass ein Spieler einen Schutz- 
schild trägt und seinem Mitspieler 
im Schlepptau Deckung gibt, der 
wiederum kräftig auf die Widersa- 
cher feuert. Außerdem möglich: 
Geiselnahmen, Fake-Kapitulation 
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oder  Ráuberleiter. Hoffentlich 
funktionieren all diese Aktionen so 
gut wie geplant. 


WELCHE WAFFE SOLL'S SEIN? 
Das zweite Standbein des Spiels 
sind Waffen — und zwar in allen 
Formen und Farben. Wie Fran- 
kensteins Monster kónnt ihr eure 
Knarre aus allen erdenklichen Tei- 
len zusammenbasteln. Eine M4 mit 
AK47-Schaft und M16-Lauf? Kein 
Problem! Dürfen es außerdem noch 
Regenbogenfarben, ein Zielfernrohr 
und ein Schutzschild sein? Auch 
Schalldämpfer oder Bajonette sind 
möglich. Im Krieg müsst ihr hier je- 
doch improvisieren. Eine Coladose 
dämpft Schussgeräusche und für 
den Nahkampf bringt ihr Küchen- 
messer oder Schraubenzieher an 
eurer Wumme an. Das ist herrlich 
bekloppt. Wer mag, kann auch bei 
den realistischen Modellen bleiben. 
Eure selbst erstellten Ballermänner 
seht ihr dann in jeder Cutscene des 
Spiels. Eine schöne Belohnung. 
Insgesamt macht The 40th Day also 
einen guten Eindruck. Die Grafik – 


Wi Fiese Falle: Hier ergibt sich Tyson zum Schein. Elliot lauert im Verborgenen. 
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Das vom Krieg zerrüttete Schanghai ist 
ein spannendes Setting. Woher haben Sie 
die Inspiration dafür? 

Wir haben uns von vielen Filmen inspirieren 
lassen - beispielsweise Cloverfield. Wir lieben 
all diese Katastrophenfilme. Ich mag die Zer- 
stórung als Motiv und nicht als Spielmechanik. 
In vielen Spielen könnt ihr Löcher in Wände 
ballern, doch hier dürft ihr der ganzen Spiel- 
welt nicht trauen. Gebäude stürzen zusammen 
die Erde bebt, alles geht vor die Hunde und 
die einzige Person, der ihr vertrauen könnt, ist 
euer Partner. Wenn wir dieses Gefühl vermit- 
teln könnten, wäre das großartig. 


Wird es wieder möglich sein, seinen 
verletzten Kameraden mit Tampons 
zusammenzuflicken? 

Nein, das erledigt jetzt eine magische Spritze 
Ganz ehrlich: Das Wiederbelebungs-Minispiel 
im ersten Teil war ja ganz witzig. Doch nach 
dem zwanzigsten Mal ist es nur noch lästig. 


Der Mehrspielermodus spielt sich unge- 
wohnt gemächlich! Wie kommt das? 


Alex Hutchinson 
arbeitet als Creative 
Director an Army of 
Two: The 40th Day. 
Im Interview merkte 
man ihm seinen 
Enthusiasmus für das 


Projekt an. 


PLAY? IM GESPRÄCH MIT 
ALEX HUTCHINSON 


Und es gibt genügend grandiose Shooter, die 
sich sehr schnell spielen! Unsere Spiel- 
modi sollen eine Alterative dazu bieten. Sie 
sind alle sehr kooplastig. Man hat auch im 
Mehrspielermodus einen festen Partner. 
Idealweise spielen also zwei Spieler nach der 
Koop-Kampagne zusammen im Mehrspieler- 
modus weiter. Das hat Vorteile. Neue Grana- 
ten oder Heilung kann man nur von seinem 

, Partner bekommen. Es ist also sinnvoll, als 
Team zu spielen. 


Welche Modi wird es geben? 
Da wäre „Warzone“, wo zwei Teams von 
jeweils bis zu acht Spielern in stetig wech- 
selnden Aufgaben konkurrieren. Mal kann 
das das Ausschalten einer Zielperson sein, 
mal das Verteidigen eines Punkts. Wir setzen 
. dabei auf enge, kleine Areale. Es sollen keine 
großen Schlachten simuliert werden, sondern 
spannende, intime Kämpfe. Dann gibt es 
noch „Control“, wo man Punkte besetzen und 
halten muss. In Partner-Deathmatch kämpfen 
Zweierteams gegeneinander. Außerdem gibt 
es noch „Extraction“. Das ist ein Survival- 


Wir wollten die Spielgeschwindigkeit bewusst Modus für bis zu vier Spieler. Hier müsst ihr 


bremsen. Sobald man eine Außenkamera 
nutzt, fällt es schwerer, sich zu orientieren. 


wenn auch keine Genre-Referenz 
- wirkt solide, das Setting span- 
nend und die Koop-Möglichkeiten 
dürften den Titel für jene interes- 
sant machen, die gern gemeinsam 
mit einem Freund spielen. Und ein 
Spiel, in dem man per Knopfdruck 
High-Fives verteilen kann, hat oh- 
nehin bei uns gewonnen! SST 


immer stärkere Gegner bekämpfen. Das ist 
schnell, schwer und schön intensiv. 


MEINUNG 


в SEBASTIAN STANGE 


Ich mag Koop-Spiele viel 
lieber als das Online-Zo- 
М cken gegeneinander. Und 
daher freue ich mich auf 
The 40th Day, denn wie 
sagt Creative Director Alex 
Hutchinson so schön: „In 
vielen Koop-Spielen sind 
eure Mitspieler einfach nur 
zusätzliche Feuerkraft.“ Da hat er Recht! Und 
wenn mir sein Spiel mehr bietet, als einfach nur 
ein Singleplayer-Game zu zweit zu spielen, dann 
immer her damit. Und mit dem prolligen Humor 
des Titels kann ich mich ebenfalls anfreunden. 
Einen Über-Hit sehe ich hier zwar nicht kom- 
men, dafür aber einen grundsoliden, vielleicht 
sogar richtig guten Shooter. Hoffentlich muss 
ich ihn nicht testen. Ich will ihn viel lieber 
privat zocken. In aller Ruhe. Und zu zweit! Toni, 
Christian, Thorsten? Wer mag? 


INFOS Ҹ 
= DATEN 
Hersteller:..................... Electronic Arts 
Entwickler:...................... EA Montreal 
Termin... 8. Januar 2010 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% ВО» 90.100 
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E Wüstenkampf: Viele der Maps bieten sehr offene Areale — perfekt für Fahrzeuge! 


MEINUNG 


в SEBASTIAN STANGE 


Heißa, was hat die 

Mehrspielersession Spaß 

gemacht. Das taktische \ 
Gameplay auf der großen 

Map sprach mich sofort 

an. Hier ist mehr Taktik 

und Teamplay gefragt als 

beim deutlich hek- 

tischeren Modern Warfare 

2. Das liegt mir einfach und das mochte ich 
auch bei Battlefield 1943 sehr. Bad Company 
2ist allerdings weitaus umfangreicher und 
komplexer als der PSN-Shooter und das weckt 
ungemeine Vorfreude in mir. Bleibt nur noch 
eine Sorge: der Voice-Chat! Der fiel bei den 
bisherigen Battlefield-Games für PS3 öfters mal 
aus. Hier versprach Gordon van Dyke, Producer 
des Games, jedoch Besserung. Hoffentlich hat 
er damit Recht. Dann habe ich auch im Frühjahr 
einen guten Grund, nicht vor die Tür zu gehen. 


7 INFOS | 
> DATEN 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: DICE 
Termin: 5. März 2010 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% ЗО» 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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Ego-Shooter > Wenn ihr diese 
Zeilen lest, ist die Multiplayer- 
Beta von Battlefield: Bad Com- 
pany 2 bereits gestartet. Mitma- 
chen darf dabei jeder Spieler, der 
den Shooter vorbestellt hat. Wir 
konnten Arica Harbour, die ein- 
zige Map der Beta, auf dem EA- 
Event ausführlich anspielen und 
sind vom Online-Modus schon 
jetzt richtig angetan. 


LEBENDIGE SCHLACHTEN 

Spielbar ist in der Beta nur ein 
Modus, doch der bietet ausrei- 
chend Abwechslung und He- 
rausforderung. In „Rush“ gibt es 
Angreifer und Verteidiger. Erstere 
müssen zunächst Bomben an 
zwei Punkten der Map anbringen 
und bis zu deren Detonation ver- 
teidigen. Das muss die Gegen- 
seite verhindern. Doch irgend- 
wann sind beide Ziele zerstört 
und zwei neue tauchen an einem 
anderen Ort auf. Der Kampf 


bewegt sich also immer weiter 
durch die Map, was die Schlacht 
erfreulich abwechslungsreich 
macht. Die ersten Ziele befin- 
den sich in einer Basis, die auf 
allen Seiten von Beton umge- 
ben ist. Hier sind große Kaliber 
gefragt, die diese Deckung zer- 
stören und Zufahrten für Panzer 
und Jeeps schaffen. Die rundum 
verbesserte Zerstörungs-Engine 
„Frostbyte 2.0“ erlaubt es, Ge- 
bäude restlos zu sprengen. Das 
erinnert an Red Faction Guerrilla, 
spielt sich aber gänzlich anders. 
Um ein komplettes Gebäude 
zu plätten, ist — anders als bei 
THQs Mars-Shooter — enorm viel 
Sprengstoff nötig. 


VIEL ZUM FREISCHALTEN 

Nachdem die Basis gestürmt 
wurde, verlagert sich der Kampf 
zu einer Brücke in der Nähe ei- 
niger halbfertiger Häuser. Die- 
se bieten perfekte Deckung für 


BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 


Wir spielten die Mehrspieler-Beta des Schweden-Shooters an. Und das 
sorgte für ein Problem: Plötzlich waren alle anderen Spiele langweilig! 


Scharfschützen, für die nun die 
Stunde gekommen ist. Damit 
die bösen Buben mit dem Ziel- 
fernrohr nicht zu mächtig sind, 
kann jeder Spieler Markierungen 
in den Levels setzen – etwa 
um Kameraden mit schweren 
Geschützen die Position eines 
Snipers anzuzeigen. Umsichtige 
Mitspieler zerstören daraufhin 
sehr schnell das Versteck des 
Übeltäters - oder gleich das ge- 
samte Gebäude. Teamplay ist 
also Trumpf. Und der korrekte 
Umgang mit den vier Klassen 
Spec-Op, Medic, Assault und 
Engineer. 40 Ränge, verschie- 
dene  Waffen-Loadouts, spe- 
zielle Waffenränge, freischalt- 
bare Skills und Medaillen sorgen 
für zusätzliche Abwechslung und 
Motivation. Dazu kommen Pan- 
zer, Jeeps, ATVs und steuerbare 
Drohnen sowie eine gewohnt 
beeindruckende Soundkulisse. 
Freut euch drauf! SST 
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Dantes Hóllentrip ist — 
das kann man einfach nicht an- 
ders sagen - eine dreiste Kopie 
der God of War-Reihe. Die Ka- 
merawinkel, die Steuerung, die 
Finishing-Moves, die Quicktime- 
Events, die aufrüstbaren Waffen 
und die pompóse Inszenierung 
erinnern dermaßen stark an So- 
nys Actionspektakel, dass es fast 
schon skandalós ist. Nur spielt 
God of War in der griechischen 
Gótterwelt und Dante's Inferno 
in der Hólle, wie Dante Alighieri 
sie um 1310 erdachte. Und diese 
Tatsache allein macht das Game 
trotz all der bekannten Spiel- 
elemente einzigartig. 


HERRLICH KRANKE IDEEN 

Es sind die grandios-kranken 
Ideen, die Dante's Inferno so ein- 
zigartig machen. Dabei hielten sich 
die Entwickler móglichst genau 
an die detaillierten Vorgaben aus 
Dantes Dichtwerk Die Göttliche 
Komódie, teilweise waren sie aber 
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Bizarr: Aus den Brustwarzen dieser Dame kriechen klauenbewehrte Babys. Was zum Teufel . . 2 


DANTE'S INFERNO 


Steigt als Dante Alighieri in die Unterwelt hinab! 


gezwungen, vieles neu zu erfinden. 
Den dritten Hóllenkreis, in dem die 
Gefräßigen bestraft werden, be- 
schrieb Dante beispielsweise nur 
sehr grob. Die widerlichen Fett- 
säcke, gegen die ihr dort kämpft, 
haben sich die Entwickler selbst 
ausgedacht. Und was sind die 
eklig! Sie besudeln euch aus allen 
Körperöffnungen und zerplatzen 
bei ihrem Tod. Makaber! 


VIEL DAZUGEDICHTET 

Ähnlich verhielt es sich mit dem 
zweiten Höllenkreis, der den Wol- 
lüstigen vorbehalten ist. Im Buch 
wird er als stockdunkler Sturm 
beschrieben. Doch das ist keine 
gute Vorlage für einen Level, wie 
uns Jonathan Knight — Producer 
des Spiels — verriet: „Wir haben 
diesen Sturm als Hintergrund 
genutzt. Der Spieler selbst muss 
aber einen riesigen Turm erklim- 
men, an dem außen eine riesige 
Dämonin  entlangklettert. Das 
mussten wir halt dazuerfinden.“ 


Genau diese Stelle durften wir 
auch spielen. Zunächst lösten 
wir ein kurzes Schieberätsel, 
bei dem wir eine Steinplatte, 
die vom Sturm emporgeblasen 
wird, als Fahrstuhl nutzten. Da- 
nach metzelten wir uns durch 
absonderliche Dämonen und 
stellten zufrieden fest, dass die 
Steuerung teuflisch gut ist. Fünf 
Tasten reichen aus, um eine Viel- 
zahl von Kombos und Zaubern 
zu entfesseln. Schon nach kur- 
zer Zeit gelang es uns, Gegner 
in die Luft zu schleudern, mit 
Hieben einzudecken und sie mit 
einer spektakulären Spezialatta- 
cke wieder zu Boden zu schleu- 
dern. Außerdem könnt ihr die 
Moves und Fertigkeiten Dantes 
in eine von zwei Richtungen ent- 
wickeln. Und spätestens beim 
Kampf gegen die Dämonin, die 
neue Gegner aus ihren Brust- 
warzen schlüpfen lässt, sind die 
Ähnlichkeiten zum Vorbild God 
of War vergessen. SST 


MEINUNG 


Oh Mann, fühlt sich Dante’s 
Inferno gut an! Die Kombos 
und Spezialangriffe gehen 
wunderbar von der Hand 
und obwohl Dante das gan- 
ze Spiel über nur zwei ver- 
schiedene Waffen trägt, wird 
genügend Abwechslung 
geboten. Schließlich könnt 
ihr auch teils riesige Kreaturen reiten und damit 
eure Gegner aufmischen, Rätsel lösen, Sprung- 
passagen meistern oder euch an der bizarren und 
fantasievollen Kulisse weiden. Die macht das Spiel 
nämlich trotz aller Ähnlichkeiten zu God of War 
absolut einzigartig. Obendrein ist die Inszenierung 
extrem beeindruckend. Antike Götter sind out. 
Dämonische Höllenwächter rocken! Dante's Inferno 
wird die perfekte Ersatzdroge, bis God of War 3 
erscheint. Und wer weiß, vielleicht treffen sich die 
beiden Spiele sogar auf Augenhöhe? Das Potenzial 
dazu hat EAs Höllentrip auf jeden Fall ! 


INFOS Ҹ 
Hersteller:..................... Electronic Arts 
Entwickler: ; IT Visceral Games 
Termin: ..................... 12. Februar 2010 
WERTUNGSTENDENZ 
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MEINUNG 


Anfangs war ich etwas 
irritiert: Eine neue Stadt 
und Team-Wettkämpfe 
im Vordergrund? Das ist 
alles? Aber als ich das 
Game anspielen durfte, 
wurde mir zumindest 
eines klar: Skate 3 spielt 
sich so geschmeidig wie 
seine Vorgänger — nur diesmal flüssiger und 

mit einem völlig neuen Setting. Und das ist so 
schlecht doch nicht. Kreative Naturen dürfen 
sich außerdem mit einem Video- und Skatepark- 
Editor austoben. Das ist mir jedoch relativ 
schnuppe. Ich hoffe nur, dass das einzigartige 
Spielgefühl der Serie nicht mit der Zeit verloren 
geht und EA nicht den Weg geht, den Activision 
mit der Tony Hawk’s-Reihe ging: jedes Jahr ein 
neuer Teil ohne wirkliche Innovationen. Ich will 
in Skate 3 einfach durch die Stadt skaten und 
mich an der Grafik und der coolen Steuerung 
erfreuen. Ich will diesen coolen „Flow“ aus 

Teil 1 wieder haben. Dann bin ich glücklich! 


P INFOS | 
Hersteller: ..................... Electronic Arts 
Entwickler: EA Black Box 
Тейтіп:. nn Mai 2010 


WERTUNGSTENDENZ 
 ——————— P 
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SKATE 3 


Im dritten Teil der eme erschafft 
ihr euer eigenes Imperium – durch 


port EA ist 2007 mit Skate 
ein großer Wurf gelungen. Endlich 
konnten wir eine realistische Simu- 
lation zocken, die den Stil und die 
Atmospháre von Skateboarding 
perfekt einfing. Teil 2 brachte mehr 
Tricks, eine Zu-Fuß-Steuerung so- 
wie die Möglichkeit, Objekte in der 
Spielwelt zu bewegen. Das hatte 
aber ein paar Haken. Die Steue- 
rung zu Fuß war schwammig, das 
Spiel ruckelte dezent und die neu- 
en Tricks machten die so genial 
einfache Steuerung wieder kompli- 
ziert. Wir konnten nun einige Trick- 


Sessions in Skate 3 absolvieren 
und sind froh, dass zumindest zwei 
dieser Kritikpunkte behoben sind: 
Das fertige Spiel wird mit 60 Fra- 
mes pro Sekunde laufen und die 
Entwickler haben die Steuerung 
zu Fuß endlich gut hinbekommen. 
Obendrein gibt es eine neue Spiel- 
welt: Port Carverton. Hier beginnt 
ihr im hügeligen Universitätsgelän- 
de, arbeitet euch dann in die Innen- 
stadt vor und erprobt schließlich 
im Industriegebiet eure krassesten 
Techniken. Die Zeiten von Wach- 
leuten, die euch vom Board sto- 


Euer Style: Mit der Zeit benutzen immer mehr Skater eure Produkte! 


Ben, sind vorbei. Port Carverton ist 
eine skaterfreundliche Stadt und 
damit die ideale Basis für euer Un- 
ternehmen. 


GEMEINSAM ZUM IMPERIUM! 

Zu Beginn des Spiels seid ihr be- 
reits ein bekannter Profi-Skater. 
Euer Ziel ist es also nicht, euch er- 
neut zum Superstar hochzuarbei- 
ten, sondern eine eigene Skate- 
Marke zu etablieren. Um das zu 
erreichen, gründet ihr euer eige- 
nes Skate-Team und nehmt an al- 
lerlei Wettbewerben teil - natürlich 
wahlweise auch mit euren Freun- 
den via Internet. Oder gegen sie. 
Neben einigen neuen Tricks sind 
die Teamwettbewerbe das zentra- 
le Thema des Spiels. Wir spielten 
einen Modus, bei dem zwei Teams 
nacheinander an einem Spot eine 
Punktzahl vorlegen und sich dann 
überbieten, bis ein Team versagt. 
Der Clou: Zwar gibt es ein Zeitlimit, 
wenn aber nur ein Teammitglied 
stürzt, ist die Runde für alle vorbei. 
Das unterhält gut, gewinnt aber 
keinen Innovationspreis. Skate 3 
scheint also ein aufpolierter und 
dezent erweiterter Nachfolger zu 
werden. Mehr nicht. Aber auch 
nicht weniger. SST 


wwvw.playdrei.de 
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Realistisch: Fedor wurde prima getroffen. 


m 


Am Boden: Ob es den Entwicklern gelingt, 
den komplexen Bodenkampf gut zu simulieren? 


MEINUNG 


Fight Night? Interes- 
siert mich nicht. Mixed 
Martial Arts? Schaue ich 
vielleicht mal, begeistert 
mich aber nicht über alle E у 
Maßen. Und dennoch 
hatte EA Sports MMA 
etwas sehr Fesselndes. 
Vielleicht waren es die 
geschmeidigen Animationen, vielleicht war es 
die Hingabe der Entwickler, die alle Facetten 
des Sports möglichst detailgetreu wiederge- 
ben wollen. Fakt ist: Ich bin sehr gespannt 
auf den fertigen Titel. Gleichzeitig hoffe ich, 
dass der Einstieg ins Spiel möglichst leicht 
und motivierend gestaltet wird. Denn bei 
Fight Night geriet ich stets zu schnell an den 
Punkt, wo mich die Steuerung überforderte 
oder verwirrte. Ich habe diesen Punkt auch 
angesprochen und man hat mir versichert, 
dass man sich beim Tutorial besondere Mühe 
geben wird. Da das Spiel erst irgendwann 
2010 erscheint, könnte das sogar klappen. 


Hersteller: . „Electronic Arts 
Entwickler: .... EA Tiburion 
Termin: . 2010 

WERTUNGSTENDENZ 


————— Еи 
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Handgreiflich: Takedowns gehören zum Standardrepertoire eines MMA-Kámpfers. Doch nicht jeder ist am Boden gut. 


Muskelbepackte 
Männer, die nicht nur aufeinander 
einschlagen, sondern sich auch 
schnaubend am Boden wálzen. 
Das klingt zwar schweinisch, er- 
freut sich aber immer gróBerer 
Beliebtheit. MMA - Mixed Marti- 
al Arts - erlebt einen Boom wie 
kaum eine andere Sportart. Im 
Vergleich zum Boxen darf hier 
auch mit Tritten sowie Würge- und 
Aufgabegriffen gearbeitet werden 
- auch am Boden! Nachdem THQ 
bereits ein Spiel zur UFC, der 
weltweit populärsten MMA-Liga, 
in die Läden gestellt hat, legt 
EA nun nach und baut dabei vor 
allem auf den Technikschatz der 
Fight Night-Spiele. 
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EINE STEUERUNG FÜR ALLES 

Uns wurde gezeigt, wie Brett Ro- 
gers und Fedor Emelianenko im 
Spiel aufeinander losgehen, die 
kurz nach der Prásentation — am 
7. November - tatsáchlich in den 
Ring stiegen. Die Figuren sind 
herrlich detailliert. Bretts Tat- 
toos sind da, wo sie auch beim 
menschlichen Vorbild sitzen, und 
auch der Pixel-Fedor trägt eine 
Narbe auf der rechten Augen- 
braue, die beim echten Fedor 
von Tsuyoshi Kohsaka stammt. 
Die Steuerung orientiert sich 
stark an Fight Night. Ihr kónnt 
eure Schläge und Tritte entwe- 
der mit dem rechten Analogstick 
oder mit verschiedenen Tasten 


Tuch 
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Keine Marke: Das Spiel hat — bis jetzt — noch keine große Liga an Bord. Dafür 
spielt ihr mit MMA-Kämpfern aus aller Welt und nach verschiedenen Regelwerken. 


EA SPORTS MMA 


Electronic Arts bläst zum 


Angriff auf THQs 
UFC-Simulation. ngt Il 


ausführen. Dabei ist es ganz egal, 
ob ihr im Stand, im Clinch oder 
am Boden kämpft. Einen Tritt mit 
dem linken Bein führt ihr stets 
mit derselben Eingabe aus. Die 
Entwickler wurden nicht müde 
zu betonen, dass die Kämpfe im 
Spiel stets dynamisch und span- 
nend bleiben, auch wenn eine 
ganze Runde - und die kann bei 
Japan-Events ganze zehn Minu- 
ten lang sein — im Clinch oder am 
Boden gekämpft wird. 


FEINE ANIMATIONEN 

Die Hingabe der Entwickler wird 
auch bei den Animationen und 
dem Verhalten der Kämpfer 
deutlich. Ein Sportler, der nicht 
gern am Boden kämpft, wird 
euch höchstwahrscheinlich nicht 
niederringen. Leichtgewichte 
werden weitaus nervöser tänzeln 
und wer im echten Leben beim 
Schlagen weit ausholt, tut das 
auch im Spiel. Die Bewegungs- 
abläufe sehen schon jetzt richtig 
klasse aus und gerade der Kampf 
am Boden verspricht viel Span- 
nung und Dramatik. Man merkt, 
dass MMA aus den Fight Night- 
Spielen geboren wurde. Und das 
ist beileibe keine schlechte Ver- 
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make.believe 


Wie oft 
habt ihr in Videospielen die Welt 
schon vor dem Untergang geret- 
tet? Könnt ihr es noch an zwei 
Händen abzählen? Vermutlich 
nicht. In Darksiders geht es auch 
um den Weltuntergang, allerdings 
beginnt die God of War-ähnliche 
Action-Orgie damit, dass die 
Apokalypse bereits gelaufen ist. 
Ihr schlüpft in die Haut von War, 
einem der apokalyptischen Rei- 


Hübsch gemacht: Comic-Zeichner Joe Mad hat die Charaktere und Dämonen überzeugend entworfen. 


und überzeugten 
uns davon, wie fortgeschritten Darksiders kurz vor Release ist. 


ter, der herausfinden soll, warum 
zum einen die Apokalypse zu früh 
eintrat und warum er zum ande- 
ren auch noch von seinem Mei- 
ster betrogen wurde. 


DIE GRÖSSE ZÄHLT 

Darksiders zieht seine Faszina- 
tion aus dieser finsteren Grund- 
stimmung. Die Spielwelt ist 
herrlich düster gestaltet und 
die Höllenbrut, welche die Ent- 


wickler rund um Ex-Marvel- 
Zeichner Joe Mad auf euch 
hetzen, fällt wunderbar wider- 
lich oder einfach nur enorm rie- 
sig aus. Selbst „normale“ Geg- 
ner haben schon mal locker die 
Größe eines Einfamilienhauses, 
die Boss-Monster, gegen die 
ihr hin und wieder antretet, las- 
sen euren Helden dann beina- 
he ameisenhaft klein auf dem 
Bildschirm erscheinen. 
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Dafür ist War aber auch 
mit vielen coolen Fähigkeiten 
ausgestattet, die ihr nach und 
nach freischaltet, indem ihr die 
Seelen besiegter Widersacher 
aufsammelt. Die blauen Seelen 
tauscht ihr dann gegen frische 
Begabungen oder Waffen ein, 
um euch effektiver durch die 
Monsterhorden zu metzeln. Da- 
neben gibt es noch grüne und 
gelbe Seelen. Erstgenannte re- 
generieren die Lebensenergie 
des apokalyptischen Reiters, 
der überraschenderweise auch 
sterben kann. Die gelben füllen 
den Wrath-Meter auf, also die 
Energie, die ihr benötigt, um 
verheerende Spezialmanöver 
oder Ähnliches zu starten. 

Doch nicht nur neue Fähig- 
keiten jagen den teuflischen 
Hackfressen, gegen die ihr an- 
tretet, Angst ein. Auch die Waf- 
fenvielfalt ist enorm. Ob ihr ein- 
fach eine Straßenlaterne nehmt 
und um euch schlagt oder mit 
Wars Schwert und später mit 
Schusswaffen und einem fies- 
en Bumerang Monster vermö- 
belt: Eurer Fantasie sind kaum 
G [ 


wwvw.playdrei.de 


PS3 vorschau 


JOE MAD 


Joe Madureira, genannt Joe Mad, 
ist für den Stil von Darksiders 
verantwortlich. Sein Leitspruch ist 
dabei „Go big or go home!" — also 
„Schaffe etwas Großes oder lass 
es!*. Der ehemalige Marvel-Comic- 
Zeichner wurde 1974 geboren 

und fing 1991 mit 16 Jahren bei 
dem legendären Comic-Verlag an. 
Innerhalb von drei Jahren schaffte 
er es dort, Hauptzeichner der Reihe 
Uncanny X-Men zu werden, und 
widmete sich später den Battle 
Chasers-Comics. Das Entwickler- 
studio Vigil Games gründete er mit 
einigen ehemaligen Kollegen. 


А Уф, 


== X 1 TA. 
Wi Sauer: War sieht nicht nur furchterregend aus, er vermóbelt seine Gegner auch nach Strich und Faden. 


,Gegner haben schon 
mal locker die Größe 
eines Einfamilien- 
hauses. “ 


Die Steuerung geht trotz der 
vielen Móglichkeiten leicht von 
der Hand. Zwei Buttons dienen 
zum Angriff, einer zum 
Blocken, einer lásst den 
Held springen. Dazu kom- 
men die L- und R-Knópfe, 
mit denen ihr zum Beispiel 
Objekte aufhebt und werft. 

Das war es auch schon. 
Spezialangriffe verlangen 
dann lediglich von euch, 
dass ihr die richtigen But- 
tons miteinander kombiniert 

- wie im Genre üblich also. 
Nach wenigen Versuchen 
bekommt ihr die Fáhigkeiten 
gebacken und tretet der Hóllen- 
brut máchtiger als zuvor in den 
glitschigen Hintern. 


MEHR ABWECHSLUNG 

Doch das Gameplay wird nicht 

nur durch Metzeleien und be- 

eindruckende — Bosskámpfe 

bestimmt. Es warten auch 

allerlei Rätsel und Kraxelspaß 

Mt auf euch. War kann - wie Lara 
КУ Croft oder Nathan Drake - 
YT 4 flink durch die Levels klettern, 
Bi Allzweck-Waffe: Mit dem Enterhaken überquert ihr nicht nur Abgründe, ihr mit einem Enterhaken Ab- 
könnt auch Gegner damit zu euch heranziehen oder in die Luft schleudern. gründe überwinden und so 
weiter. Dazu kommen neben 
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Gigantisch: Die Boss-Gegner sind in Darksiders enorm groß. 


MEINUNG 


Anfangs vermutete ich 
hinter Darksiders nur eine 
stumpfe Action-Orgie, die 
sich dreist bei God of War 
bedient. Im Grunde stimmt 
das auch, allerdings 
packen die Entwickler jede 
Menge coole Elemente 
zwischen die Metzeleien, 
sodass ihr immer genau dann etwas Neues 
bekommt, wenn ihr an den Punkt kommt, an 
dem euch das eben Gespielte langsam langweilt. 
Genau das hat mich in den etwa fünf Stunden 
Probe-Spielzeit bei der Stange gehalten. Zwar 
ist Darksiders wahrlich nicht innovativ — Rätsel, 
freischaltbare Fähigkeiten, gigantische Boss- 
Gegner, das alles gab es schon. Doch dank Joe 
Mads wunderbarem Design der Welt und der 
Monster fügt sich das alles zu einem spaßigen 
Ganzen zusammen, das ich sehr gerne weiter- 
spielen werde. Nur die Story entwickelt sich für 
meinen Geschmack zu langsam, aber mal sehen, 
was die 20 Spielstunden am Ende alles bieten. 


INFOS | 
Hersteller: THQ 
Entwickler: Vigil Games 


Termin: 8. Januar 2010 


WERTUNGSTENDENZ 
—— —— лил или иы | 
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stumpfen Schalterrätseln auch 
kniffligere Passagen, in denen 
ihr die Spielwelt ausgiebig er- 
kunden müsst, um überhaupt 
zu erfassen, wie es jetzt wei- 
tergeht. Da die Areale erfreulich 


ш Übermacht: Auch wenn es so aussehen mag, als ob War so vielen Gegnern unter- 
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liegen müsste, dank seiner Fähigkeiten kloppt ihr euch ohne Probleme hier durch. 


groß sind, gibt es entsprechend 
viel abseits der Story zu entde- 
cken, manchmal auch einfach 
nur Nebensächlichkeiten, die 
euch in der Geschichte nicht 
voranbringen, sondern eher ei- 
nen Bonus bringen. 

Und um euch noch mehr 
Beschäftigungsmöglichkeiten 
zu bieten, helfen euch manche 
Dämonen erst weiter, wenn ihr 
ihnen einen Gefallen tut — bei- 
nahe wie in einem Rollenspiel. 
Der Fähigkeitenhändler etwa 
verlangt erst einmal 500 blaue 
Seelen, bevor ihr überhaupt bei 


ihm einkaufen dürft. An anderer 
Stelle möchte ein Steingolem, 
der einen Durchgang versperrt, 
dass ihr die unangenehmen 
Nachbarn umhaut, sonst lässt 
er euch nicht passieren. Frei- 
lich, das sind keine innovativen 
Quests. Wie sich diese aber 
in den etwa 20 Spielstunden, 
die Vigil Games verspricht, 
noch ändern und erweitern, 
das wissen wir erst Anfang Ja- 
nuar. Das, was wir bisher ge- 
spielt haben, war auf alle Fäl- 
le actionreich, kurzweilig und 
machte Lust auf mehr. WEB 
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ELISHA 


E Zukunft: Die Reichen leben in solchen fliegenden Städten, der Rest vegetiert іп den zerstörten Straßen vor sich hin. 


SCIVELATION 


Wenn Menschen unterdrückt werden, braucht 
es einen Helden. Hier sind es sogar gleich zwei. 


Action-Adventure > Katastro- 
phen apokalyptischen Ausmaßes 
kommen in Videospielen so häu- 
fig vor, dass der Ausdruck „all- 
täglich“ inzwischen nicht mehr 
von der Hand zu weisen ist. Meist 


Die junge Frau im hautengen Dress ist eine der 
beiden Hauptdarsteller aus Scivelation. 


E | Ausge 


s 


gehen dabei ganze Reiche in 
menschengemachten Unglücken 
den Bach runter, während Über- 
lebende in den Trümmern der 
Zivilisation ums Überleben kämp- 
fen. Postapokalyptisch, sagt man 


dann. Glaubt man den Aussagen 
der Entwickler von Scivelation, ist 
das, was in ihrem Spiel passiert, 
die einzig wahre Apokalypse. 
Nerd-Wissen am Rande: Scivela- 
tion ist ein Kunstwort aus Reve- 


E Mütterchen Russland: Die verwahrlosten Straßen von Moskau gehören zu den Schauplätzen, die ihr besucht. 


Alle Bilder: Zuxxez 


Zuflucht: Über den Städten 
kreisen riesige, fliegende Me- 


Matt: Düstere Farben 
dominieren die Welt von 


Zukunft: Großstädte wie London wurden 


А 2 FR tropolen. Hierhin haben sich die im Kampf der himmlischen Mächte schwer А ; 
Die Welt von Scivelation ist nach der Apoka- Н a e . Scivelation. Nach der 
Iypse nicht mehr dieselbe wie vorher: Reichen und Gelehrten der Erde Gier g ai a, " Apokalypse hat das Chaos 
zurückgezogen, um in relativer adt, wurde mithilfe modernster Techni Einzug gehalten, die Welt 


wieder instand gesetzt. Es fehlt eben nur 
ein kleines Stück in der Mitte. 


Sicherheit zu leben, das Regime 
regiert mit eiserner Faust. Elisha, 
die Heldin des Spiels, ist aus 
solch einer Stadt geflohen. 


steht vor dem Abgrund. 
Das spiegelt sich auch 
in der Atmosphäre des 
Action-Spiels wider. 


Bisher existieren nur wenige Artworks von der 
Spielwelt in Scivelation. Die wenigen, die wir in 
die Finger bekamen, zeigen aber, wohin die Reise 
gehen soll: düstere, atmosphárische Städte mit 
futuristischen Bauten. 


A Weltenbummler: Scivelation schickt euch auf eine Reise 
um die ganze Welt: Neben Moskau und London besucht ihr 
unter anderem Jerusalem, Seattle und Japan. Insgesamt wir 
es sieben verschiedene Settings geben. 


v Zukunft: In solchen Städten werdet ihr gegen 
das Regime und allerlei Gesocks kämpfen. 


nA v 


Polizeistaat: Rote Kreuze 
stehen für die Weltregie- 
rung des Regimes. Sie 
überwacht nahezu jeden 
Bewohner und greift bei 
Unruhen knallhart durch. 


Unterwelt: In den Straßen der Städte 
hausen die Armen, die Kriminellen und die 
Verstoßenen. Die einst blühende Innenstadt 
ist zu einem düsteren Ort des Verbrechens 
geworden. Im Spiel müsst ihr euch hier 
durchschlagen. 


veranstalten ge- Mikhail Ivanov, ein beinharter und Die andere Rolle, in die ihr 


lation (Enthüllung, Offenbarung) 
und Science (Wissenschaft). 
AuBerdem kennt ihr das Spiel 
vielleicht unter seinem früheren 
Namen Revelation. Damit hat das 
heutige Produkt aber kaum noch 
etwas zu tun. Statt der damaligen 
Source-Engine greifen die Ent- 
wickler nun auf die Unreal-Engine 
3 zurück. Wieder was gelernt! 


WELTUNTERGANG 

In derfuturistischen Welt des Third- 
Person-Shooters tragen göttliche 
Mächte des Himmels und der Höl- 
le ihre Streitigkeiten auf unserem 
Planeten aus - Armageddon auf 
Erden. Das Ergebnis ist eine Welt 
im Chaos, in der kurz nach dem 
verheerenden Krieg eine Welt- 
regierung die Zügel in die Hand 
nimmt. Das sogenannte Regime 
dürft ihr euch schon mal als Feind- 
bild vormerken. Denn die neuen 
Mächtigen unterdrücken ihre Bür- 
ger mit militärischer Macht, ver- 
langen absoluten Gehorsam und 
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netische Experi- 
mente für ihre finsteren Zwecke. 
Klar, dass sich Widerstand regt. 
Die Untergrundbewegung „The 
Resistance" sagt dem Regime 
den Kampf an. Zwei der Frei- 
heitskämpfer dürft ihr in Scivela- 
tion spielen: Da wäre zum einen 


erfahrener Kampfveteran, dessen 
Körper mit kybernetischen Im- 
plantaten aufgemotzt wurde. Mit 
Mikhail erlebt ihr genretypische, 
taktisch angehauchte Ballereien, 
bei denen schwere Waffen, fette 
Action und jede Menge Blei im 
Vordergrund stehen. 


schlüpft, ist die der hübschen 
Elisha. Sie hat im Gegensatz zu 
Mikhail mit Feuerkraft weniger 
am Hut. Als Wissenschaftlerin ar- 
beitete sie lange für das Regime, 
bis sie merkte, dass ihre gene- 
tischen Versuche für militárische 
Zwecke missbraucht wurden. Auf 


Feinde: Kriegsveteran Mikhail kämpft in den Straßen von Moskau gegen die russische Mafia. 
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BÖSER ENGEL 

Die sogenannten Engel sind 
mächtige, mysteriöse Kämpfer 
des Regimes. 


ш Mächtiger Feind: Die bösartige Präsenz des Regimes ist an jeder Ecke zu spüren. 
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Bi Duck dich: Wie bei vielen Genre-Kollegen üblich, setzt auch Scivelation auf ein feines Deckungssystem. 


ihrer Flucht vor den Schergen des 
Regimes injiziert sich die Schöne 
in höchster Not das sogenannte 
Omega-Virus und entwickelt so 
übernatürliche Kräfte, die sie fort- 
an gegen das Regime einsetzt. 


ZWEI WEGE 
Die eben vorgestellten Hel- 
den nutzt Entwickler Black 
Wing Foundation, um dem 
Spieler komplett 
verschiedene Vorge- 
hensweisen zu ermög- 
lichen. So kommt bei 
der Jagd durch die 
insgesamt sieben verschie- 
denen Schauplätze Abwechslung 
auf. Wenn ihr Soldat Mikhail spielt, 


zwei 


stehen wie bereits erwähnt Feuer- 
waffen im Mittelpunkt, taktisches 
Vorgehen und schlaues Deckung- 
suchen (ein entsprechendes Sys- 
tem ist vorhanden) sollen Pflicht 
Dabei helfen sogenannte 
Protokolle. 

Das sind Verbesserungen, die 
euer Held je nach Bedarf anwerfen 
kann, um sich aus brenzligen Si- 
tuationen zu retten. Steht Mikhail 
etwa unter schwerem Beschuss, 
hält er mit entsprechendem Pro- 
tokoll deutlich länger durch. Wenn 
ihr mit dem Soldaten allerdings 
mehr Schaden anrichten wollt, 
wechselt ihr auf ein Protokoll mit 
höherer Zielgenauigkeit. Das Pro- 
blem bei der Sache: Während ihr 


sein. 


zwischen den einzelnen Verbes- 
serungen hin- und herwechselt, 
bleibt euer Kämpfer für wenige 
Augenblicke äußerst verwundbar. 
Ihr solltet also sehr genau darauf 
achten, wo und wann ihr euer Pro- 
tokoll wechselt. 

Mikhails Kollegin Elisha ist an- 
ders gestrickt. Sie verlässt sich auf 
Heimlichkeit und Tücke, stellt also 
eher den Sam Fisher des Duos dar. 
Sie kann aus dem Hinterhalt zu- 
schlagen und so verheerende At- 
tacken auf ihre verdutzten Wider- 
sacher starten. Besonders wichtig 
ist dabei eine Unsichtbarkeitsfä- 
higkeit, mit der Elisha sich durch 
die Reihen ihrer Feinde schlängelt, 
um etwa gezielt den Kommandeur 
eines Trupps zu erledigen. Warum 
ausgerechnet den? Das hat seine 
Gründe ... 


SCHAU, SCHLAU! 

Die Soldaten des Regimes, die 
Hauptgegner unseres Hauptdar- 
steller-Paares, sollen nämlich laut 
Entwickler kein Kanonenfutter 
sein. Neben Shooter-Standards, 
etwa Deckung suchen und aus 
cleveren Winkeln angreifen, rea- 
gieren die Schergen auf die An- 
wesenheit eines ranghohen Mit- 
streiters. Wenn der Chef dabei ist, 
sind die Fieslinge also deutlich 
herausfordernder. Da ihr nicht nur 
gegen Regime-Soldaten antretet, 
sondern auch Banditen, Mutan- 
ten und andere fiese Kreaturen 
zur Strecke bringt, wollen die Ent- 
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E Fragen: Ob ihr mit eurem Helden auch in eine Himmelstadt reisen werdet? Schön wär's! 
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E Trauerspiel: Die Straßen дег verwüsteten Städte wirken trostlos. 


Bi Meisterkämpfer: Mit seinen hochtechnischen Implantaten ist Mikhail jedem gemeinen Straßenräuber überlegen. 


wickler jeder Gattung ein anderes 
KI-Verhalten verpassen. Klar, ein 
gemeiner Straßenräuber ist eben 
nicht so mutig wie ein durch- 
trainierter Kriegsveteran. Damit 
sollen sich die Gefechte deutlich 
voneinander unterscheiden und 
für jede Menge Abwechslung sor- 
gen. Für erledigte Feinde erhaltet 
ihr übrigens sogenannte Prestige- 
Punkte, die nichts anderes als Er- 
fahrungspunkte sind. Damit dürft 
ihr dann euren Kàmpfer ausrüs- 
ten, ihm etwa neue Fáhigkeiten 
verpassen oder seine Waffen mit 
Schalldämpfern, größeren Maga- 
zinen und Ähnlichem aufrüsten. 
Darüber hinaus will Scivelation 
mit einer epischen Geschichte 
punkten, die keine Fragen offen 
lässt. Denn nach Meinung der 
Entwickler erzählen viele andere 
Spiele zu wenig, lassen zu viele 
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Punkte unbeantwortet. Das soll 
hier nicht passieren, immerhin 
basiert die Handlung auf einem 
Filmskript. Ihr dürft also gespannt 
sein, was das Geheimnis hinter 
dem Regime ist und ob die gótt- 
lichen Máchte vielleicht noch ein- 
mal in das Geschehen eingreifen. 
Info am Rande: Scivelation ist laut 
den Entwicklern als Trilogie gep- 
lant — ein Zeichen für eine kom- 
plexe Geschichte. 


ES DAUERT NOCH 

Einen Mehrspielermodus hat das 
Action-Spiel ebenfalls zu bieten, 
auch wenn uns die 
darüber noch nicht viel verraten 
konnten. Sicher ist, dass ge- 
wohnte Spielmodi am Start sind: 
Capture the Flag, Deathmatch, 
Team-Deathmatch oder auch 
King of the Hill — das alles mó- 


Entwickler 


MEINUNG 


в ROBERT HORN 


Für ein wertendes Urteil 

ist es bei Scivelation 

sicherlich zu früh, die 

uns gezeigte Fassung 

befand sich noch im 
Anfangsstadium. Da 

ich aber auf Güttliche- 

є 4 Mächte-Storys stehe, 
| werde ich das Spiel im 

Auge behalten. Auch wenn die Eckpunkte des 
Titels nicht neu oder bahnbrechend klingen: 
Die Entwickler haben eine gute Geschichte 
versprochen. Und da ich so etwas bei den 
meisten Spielen vermisse, könnte Scivelation 
diese Lücke schließen. Ansonsten gilt: auf 
eine weiter fortgeschrittene Fassung warten. 


gen Genrefans. Bis zu 16 Spieler 
werden gegeneinander antreten, 
die vorher genannten Protokol- 
le spielen dabei eine wichtige 
Rolle. Denn die jeweils gewählte 
Verstärkung glüht in einer leuch- 
tenden Farbe, sodass ihr schon 
von Weitem sehen könnt, welches 
Protokoll euer Gegenüber aktiviert 
hat. Details zu weiteren Spielmodi 
konnten wir bis dato aber nicht 
erfahren. Noch dauert es, bis Sci- 
velation in den Händlerregalen 
steht. Nächstes Jahr im Oktober 
soll der Shooter erscheinen. Dann 
überzeugt er hoffentlich mit einer 
epischen Geschichte rund um 
himmlische Mächte und höllische 
Regierungen. Wenn nicht, droht 
die Gefahr, dass er in der Masse 
der durchschnittlichen Action- 
Spiele untergeht. Also: ranhalten, 
liebe Entwickler! RH 


INFOS 
= DATEN 


Zuxxez Entertainment 
Black Wing Foundation 
Oktober 2010 
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Wi Alien-Attacke: Wer nicht aufpasst, wird schon mal von den fiesen Außerirdischen erwischt und gewürgt. 


Alien-Invasion, Bermuda-Dreieck, Steampunk: 


Capcoms Shooter ist alles andere als gewöhnlich. 


е 


Wi Vertikale Deckung: Die Hauptfigur klettert elegant Plattformen hoch. 
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Aclion » Die 30er-Jahre des 
vergangenen Jahrhunderts sind 
weder ein typisches noch ein 
ideales Szenario für einen rein- 
rassigen Action-Titel. Die Autos 
sahen aus wie rollende Särge, die 
USA befanden sich in der Zeit der 
großen Depression und die Klei- 
dung der Menschen sah einfach 
nur albern aus. ,Wie kónnen wir 
diese Dekade trotzdem für unser 
Third-Person-Spiel Dark Void nut- 
zen?", fragten sich die Entwickler 
Airtight Games, für die der Shoo- 
ter der erste große Titel sein wird. 
Die Amerikaner, unter denen sich 
zahlreiche bekannte Program- 
mierer des 2007 geschlossenen 
FASA Studios befinden, kamen 
auf folgende Idee: „Lasst uns 
einfach abgefahrene Raum- 
schiffe, Aliens und Laser-Waffen 
einfügen, dann wird das span- 
nend genug!“ Herausgekommen 
ist ein interessantes Steampunk- 


Werk, das im wahrsten Sinne des 
Wortes einige neue Blickwinkel 
bietet. 


RETRO + SCI-FI 

Steampunk beschreibt nicht 
etwa einen nervigen Gegenspie- 
ler bei Valves PC-Online-Dienst, 
sondern eine Mischung aus 
Science-Fiction und Retro-Ele- 
menten. Der Held William Agus- 
tus Grey ist Pilot eines Transport- 
fliegers und stürzt während eines 
Gewitters im Bermuda-Dreieck 
ab - ihr wisst schon, das be- 
rüchtigte Seegebiet zwischen 
Florida, Bermuda und Puerto 
Rico, in dem es im Verlauf der 
Jahrzehnte immer wieder zu 
mysteriösen Vorfällen gekommen 
ist. Während William in einer al- 
tertümlichen Propellermaschine 
losfliegt, wird er nach dem Ab- 
sturz auf einem seltsamen Eiland 
mit hochtechnisierten und grim- 
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Alle Bilder: Capcom 


migen Aliens konfrontiert. Diese 
sogenannten „Beobachter“, die 
wie Roboter aussehen, gehen 
mit futuristischen Laser-Knarren 
und Kraftfeldern auf ihn los. 


EINFALLS-INSEL 

Protagonist Will lässt sich aber 
nicht so einfach versklaven wie 
die anderen verblendeten Leute 
auf der Insel, die sich in altertüm- 
lichen Tempelanlagen verschanzt 
haben und sich knechten lassen. 
Er schnappt sich ein SchieBeisen 
und nimmt es mit dem außerir- 
dischen Abschaum auf. An seiner 
Seite kämpft ausgerechnet seine 
Exfreundin. Als wáre es noch 
nicht genug, im Bermuda-Drei- 
eck die Welt vor einer drohenden 
Invasion aus dem Weltraum zu 
retten, muss sich Will auch noch 
mit nervigen Beziehungsproble- 
men herumschlagen. Der arme 
Mann! 


GEHT IN DECKUNG! 

Die auffálligste Funktion in Dark 
Void ist das sogenannte virtuelle 
Deckungssystem. Statt ständig 
auf dem Boden ums Überleben 
zu kämpfen, bekommt Will vom 
renommierten Wissenschaftler Ni- 
kola Tesla ein Jetpack geschenkt, 
mit dem er durch die Lüfte dü- 
sen darf. Der Elektro-Ingenieur, 
der Ende des 19. Jahrhunderts 
maßgeblich an der Nutzbarma- 
chung des Wechselstroms be- 


teiligt war, versteckt sich in Dark 
Void in einer dunklen Höhle vor 
den Außerirdischen. Ja, die Hin- 
tergrundgeschichte in Capcoms 
Third-Person-Shooter ist wirklich 
so abgedreht, wie sie sich anhört. 
Schließlich will Entwickler Airtight 
Games den Steampunk-Anhän- 
gern einiges bieten. 


HOCH HINAUS! 

Während Will über dem Boden 
schwebt, kann er sich an höher 
gelegenen Plattformen festhalten 
und spektakulär daran hochkra- 
xeln. So stoßt ihr beispielsweise 
auf einen riesigen Tanker, der 
einen Abhang im Dschungel 
herunterhängt. Da sich dort je- 
doch ein wichtiger Gegenstand 
befindet, den es zu bergen gilt, 
müsst ihr euch auf den zerbrech- 
lichen und einsturzgefährdeten 
Giganten wagen. Ihr klettert 
hoch und schießt hängend Alien- 
Gegner ab, die wiederum knapp 
an euch vorbei in die Tiefe fallen. 
Kommt euch einer der Feinde 
in die Quere, sorgt ein gezielter 
Nahkampfangriff für eine nette 
Kamerafahrt. Dabei schlagt ihr 
den Gegenspielern beispiels- 
weise mit dem Gewehrkolben 
ins einäugige Alien-Gesicht oder 
durchlóchert sie hinterrücks. 
Bei vergleichbaren Titeln fließt 
in solchen heftigen Situationen 
literweise rotes Pixelblut, hier 
hingegen verlieren die Kontra- 
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Finishing Move: Im Nahkampf dürft ihr euren KI-Gegnern beispielsweise in den 
Rücken schießen und sie somit ausschalten. 


Story: Auf dem mysteriösen Eiland wird ein merkwürdig gekleidetes Völkchen 
von den furchterregenden Aliens versklavt. 


henten aus fremden Galaxien 
blauen Lebenssaft. Und glaubt 
uns: Ihr werdet oft den nützlichen 
Nahkampf suchen, da die Au- 
Berirdischen mit ihren effektiven 
Rüstungen nicht mit einfachen 
Treffern im Kopf- oder Brustbe- 
reich zu erledigen sind. LC 


Raumschiff-Action: Im Laufe der Kampagne steigt ihr auch in die Raumgleiter eurer Feinde. 
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MEINUNG 


Nach den ersten Spielstun- 
den erweckt Dark Void 
den Eindruck, bloß nicht 
so sein zu wollen wie der 
Shooter-Einheitsbrei. Statt 
sich ewig hinter einer 
Deckung zu verschanzen, 
aktiviert Protagonist Wil- 
liam Agustus Grey einfach 
sein Jetpack und nimmt seine Feinde aus 

der Luft aufs Korn. Und wenn man mit Teslas 
Flughilfe durch den Urwald düst, Roboter-Aliens 
abknallt und dabei mit seiner Exfreundin über 
Beziehungen quatscht, ist das kein typisches 
Action-Szenario. Aber vielleicht ist der 
abgefahrene Capcom-Titel genau deshalb so 
interessant. Man bekommt Dinge zu sehen, die 
nicht schon dutzendfach in anderen Shootern 
verwurstet wurden. Und ein wenig Abwechslung 
tut dem Genre sehr gut. Besonders cool sind 
die Luftkämpfe gegen feindliche Raumschiffe, 
die dicken Endbosse samt netten Quick-Time- 
Events sowie das ungewöhnliche vertikale 
Deckungssystem. 


INFOS Ҹ 
Негѕїеіег:.......................... Сарсот 
Entwickler: ......... Airtight Games 
Termin: ...................... 22. Januar 2010 
WERTUNGSTENDENZ 
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Wir stehen als Rico auf 
einem Bergplateau und sehen auf 
die fiktive Insel Panau hinunter. 
Die Weitsicht ist beeindruckend. 
Und jeden Berg, jedes Gebäude, 
jedes Städtchen, das wir sehen, 
können wir auch erreichen. 1.024 
Quadratkilometer Inselparadies 
hat Entwickler Avalanche Stu- 
dios entworfen. Ein wahrer Zer- 
störungsspielplatz! Denn Rico ist 


Р 


auf dem Eiland, um es in die An- 
archie zu stürzen. Sein früherer 
Mentor Tom Sheldon hat sich 
mit gemopsten Millionen nach 
Panau abgesetzt und sich mit 
dem ruchlosen örtlichen Diktator 
Baby Panay zusammengetan. 
Um an die beiden Bösewichter 
heranzukommen, will Rico die 
Bevölkerung zur Rebellion an- 
stacheln. 


Fuhrpark: Vom Militärpanzer über winzige Tuk-Tuks bis zum Kampfhelikopter 
sind über 200 Vehikel im Spiel enthalten. 
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Ж | 
Pure Action: Haudegen Rico Rodriguez schert sich nicht um eine Straßenverkehrsordnung. 


JUST CAUSE 2 


In diesem Insel- 
paradies bleibt kein Stein auf dem anderen. 


ABBRUCH AM NEUBAU 

Wie das funktioniert, erfahren 
wir sofort, als wir uns mit Ricos 
praktischem Fallschirm von der 
Bergkuppe in das erste Dörf- 
chen hinabschwingen. Über 200 
solcher Siedlungen sollen im fer- 
tigen Spiel auf uns warten. Und 
je mehr Chaos wir in diesem Kaff 
anrichten, desto wahrschein- 
licher ist es, dass die Einwohner 


zu den Rebellen überlaufen. Also 
rennen wir auf eine Tankstelle 
zu und pappen einige Sprengla- 
dungen an die Zapfsäulen. Einen 
Knopfdruck und eine ansehnliche 
Explosion später steht die Tanke 
in Flammen und die örtliche Miliz 
rennt erbost auf uns zu. Der ers- 
te Soldat fällt unserer Waffe zum 
Opfer, den zweiten tackern wir 
mithilfe von Ricos coolem Haken 
an eine Gasflasche. Sekunden- 
bruchteile später düst die Fla- 
sche, vom ausströmenden Gas 
angetrieben, gen Himmel, den 
hilflosen Gegner im Schlepptau. 
Wassertürme, 
Gemüsewagen - Rico zerdep- 
pert ein Objekt nach dem ande- 


Militärjeeps, 


sich auch ein Sportflugzeug vom Schwarzmarkt bestellen. 


wwvw.playdrei.de 


Vertigo: Auf das Dach des Sender-Hochhauses könnt ihr auch per Sprung aus 


einem Helikopter gelangen. Die Aussicht ist atemberaubend! 


ren, die Chaos-Punkteleiste füllt 
sich. Ein kleines Icon zeigt uns 
an, dass in der Nähe Upgrade- 
Kisten versteckt sind, die wir 
auf dem Dach einer verwitterten 
Finca entdecken. Neben frischer 
Munition gewährt uns der Fund 
auch die letzten Chaos-Punkte 
für diese Region. Damit verliert 
die Regierung den Einfluss über 
das Dorf und wir bekommen die 
Nachricht, dass ein neuer Auftrag 
freigeschaltet wurde. Ganze 50 
Missionen bietet Just Cause 2, 
unterteilt in Haupt- und Neben- 
quests. 


AUFGABENSTELLUNG 

Wir fordern einen Helikopterflug 
an und lassen uns zum Zielort 
transportieren, den wir auf der 


р чш 


Übersichtskarte anklicken kön- 
nen. Über vier verschiedene Kli- 
mazonen der Insel führt uns der 
Flug. Verschneite Hügel und Wü- 
sten sind genauso dabei wie ma- 
lerische Strände oder Dschungel- 
Regionen. 

Wir treffen uns mit der Anfüh- 
rerin einer Rebellengruppe. Mit 
fein vertontem Akzent erzählt uns 
die rabiate Dame, dass die Re- 
gierung in ihren Gefängissen fol- 
tern lässt. Wir sollen ein Beweis- 
video zur Ausstrahlung in einen 
Fernsehsender schmuggeln, um 
die Bevölkerung zum Aufstand 
anzustacheln. Auf das Sender- 
Hochhaus gelangen wir, indem 
wir uns per Haken an der Haus- 
fassade emporhangeln. Auf dem 
Dach richten wir die Antennen 


Feindliche Übernahme: Per Quicktime-Event kann Rico Fahrer vom Steuer 
wegprügeln. Das klappt auch bei Piloten von Helikoptern oder Flugzeugen. 


aus, senden das Video und jagen 
schließlich den ganzen Laden in 
die Luft. Nebenbei schmeißen 
wir noch ein paar böse Schergen 
über die Balustrade und liefern 
uns wilde Schießereien mit den 
Sicherheitsleuten. 


MAL RICHTIG ABSTÜRZEN 

Das Studio hat die Avalanche- 
Engine noch einmal überarbeitet 
und setzt sie besonders für ver- 
tikales Gameplay ein. Das merkt 
ihr, wenn ihr im freien Fall auf Sol- 
daten ballert oder — haltet euch 
fest! — auf dem Dach eines ab- 
stürzenden Passagierflugzeuges 
herumspaziert. Ja, Just Cause 2 
fasziniert mit kinoreifen Spek- 
takel-Momenten, die euch den 
Mund offen stehen lassen. 


EEE „м 


RUMMS! Explosionen sind bei Just Cause 2 toll inszeniert. Baukräne und Abwehrstellungen müssen dran glauben! 
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Aber auch abseits der Mis- 
sionen und Zerstórungstrips soll 
es genug zu tun geben. Über 100 
Vehikel, vom dreirádrigen Tuk-Tuk 
bis zum Kampfhelikopter, haben 
die Entwickler eingebaut. Und 
wer die Welt ausgiebig erkundet, 
findet überall sogenannte Pick- 
ups. Das sind keine reinen Sam- 
melgegenstände. Vielmehr dürft 
ihr sie auf dem Schwarzmarkt 
gegen neue Waffen, bessere 
Panzerung oder Fahrzeuge ein- 
tauschen. CHS 


MEINUNG 


Just Cause 2 macht schon 
jetzt unheimlich viel 
Spaß. Den Greifhaken zu 
benutzen, um Feinde an 
fahrende Autos zu binden 
oder von einem Wolken- 
kratzer zu schubsen, 
4 bereitet dem Spieler eine 
F diebische Freude. Und der 
schwindelerregende Sprung vom brennenden 
Sender-Hochhaus ist fast schon filmreif. Das 
Inselparadies war in der Vorschauversion frei 
begehbar und enthielt zwei spaßige Missionen. 
Ich hoffe, dass Avalanche die Spannung und 
Vielfalt über das ganze Spiel ausdehnen kann. 
Dann schließe auch ich mich der Rebellion auf 
Panau gerne an! 


INFOS Ҹ 
Hersteller: 1. Quartal 2010 
Entwickler: Square Enix 
Termin: Avalanche Studios 
WERTUNGSTENDENZ 
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wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet play’: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's euch. 


в VOR- UND NACHTEILE 


Das Fahrgefühl sámtlicher Fahrzeuge 

ist hervorragend gelungen. 

Über 50 Ferraris! Da schlägt jedes 
Autonarrenherz hóher. 

Die Fahrzeuge wurden detailliert und 
authentisch modelliert. 

Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut 
durchdacht und ist auf Dauer ermüdend. 
Trotz der 30 Bilder pro Sekunde ruckelt 
das Renngeschehen háufig. 

Leider zu geringer Umfang und unbefriedi- 
gender Online-Modus 


GRAFIK SOUND 


7 mm 7 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


0-14% katastrophal 
15-29% schlecht 
30-44% unterdurchschnittlich 
45-55% durchschnittlich 
56-69% überdurchschnittlich 
70-79% gut 
80-89% sehr gut 
90-100% hervorragend 


TESTKASTEN \ 
| INFOS Ҹ INFOS 
в TECHNISCHE ANGABEN Hier sind alle relevanten Spieldaten 
Maximale Auflösung: kompakt zusammengefasst. Wir listen also 
1080p ў : * 
Soundformate: die wesentlichen technischen Angaben, 
Dolby Digital 5.1 allgemeine Daten inklusive einer groben 
Шашынын: Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- 
Sixaxis/DualShock: ja/ja wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
Zubehör: 
Lenkrad 
= DATEN WERTUNGEN 
Termin: 4. Juli 200g Vor- und Nachteile : 
Hersteller: System 3 Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 
Entwickler: Eutechnyx indivi, " H 
Sprache/Text: englisch/deutsch individuell gewichtet, kurz und knackig auf 
Schwierigkeitsgrad: normal I hart den Punkt gebracht. 
USK: ohne Beschränkung 
Preis: ca. 70 Euro = 
Grafik 
в MEHRSPIELERHNGRBEN " e Se " 
A : Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Anzahl Spielmodi: 1 i . R 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 16/16 Beurteilung: zum einen die grundsätz- 
Splitscreen (Spieler): nein liche Qualität der grafischen Darstellung 
Voice-Chat: nein 2 : ; SEE i 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 


zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


Multiplayer 

Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit 
mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


Spielspaß 

Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, 
wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen 
hat. Dabei berechnen wir nicht einfach den 
Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund 
stehen vielmehr der Spielspaß und die 
Gesamtqualität eines Titels im Vergleich zu 
Konkurrenzprodukten. 


TEST-EQUIPMENT Y 


BUTTONS 


Systemkennzeichnung 

Über jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So kónnt ihr auf 

den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
bezieht. 
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* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


Playdrei-Button 

Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Online-Entertainment-Portal www. 
playdrei.de findet. Das können Trailer, von 
uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder ergänzende Artikel sein. 


VIDEO AUF 


DVD 


DVD-Button 

Erspäht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


play? 


mehrspieler 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhält ein Titel beide. 


GENRES \ 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


American Sports | Fußball Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
Action-Rennspiel | Beat em Up Rollenspiel Action 
Ego-Shooter Taktik-Shooter Strategie Adventure 
Action-Adventure | Partyspiel Jump & Run Sonstige 


Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil auf Seite 76. 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


Die ganze Welt der Pl: * 73 


WiRedaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit Hier lest 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


Modern Warfare 2, 
Borderlands, DJ Hero 


Assassin‘s Creed 2 


Atreyu, Dimmu Borgir 


die gute alte Edge MG-Feuer aus allen Ecken 


Böck mehr auf den Hurra alles durchs Rotpunktvisier 


Patriotismus in Modern Warfare 2. Dieses 
ständige Gejubel über die amerikanische Ar- 
mee ist dermaßen Kacke, dass man es nicht 
mehr weiterspielen möchte. Ein Spiel soll 
unterhalten und nicht neue Rekruten für die 
Kriege dieser Welt heranzüchten. Deshalb 
spiele ich ab sofort nur noch Eye Pet. 


pünktlich zum Release von 
Modern Warfare 2 den Fuß angebrochen, 
um bloß nicht durch andere Aktivitäten vom 
Run auf Rang 70 abgelenkt zu werden. An 
die Couch gefesselt und von Zivis umsorgt, 
wird vor allem am Wochenende geballert, 
bis die MAAT glüht. PS: Krücken nerven!!! 


Bejeweled Twist auf Face- Dragon Age und MW2 
book (Highscore: 404.000!) 

Them Crooked Vultures 
Deadmau5 


an dieser Stelle endlich mal 
Skandinavien für den besten 
Metal der Welt. 


Life (BBC-TV-Serie) 


... über die Sprachqualität 
beim Online-Modus vieler PS3-Spiele. Da 
gibt man 100 Euro für ein Headset aus und 
dennoch klingen die Gespráchspartner, als 
würden sie in einen Eimer sprechen. Wenn 
man sie überhaupt hört. Unfassbar! Und 
das im 21. Jahrhundert! PS: FAMAS ftw!!! 


... die ganze Zeit, was er zu- 
erst spielen soll: Dragon Age zu Ende, MW2 
oder endlich mal Borderlands. Leider wurde 
mein einmonatiges Urlaubsgesuch abge- 
lehnt und so werden einige Spieleperlen 
noch warten müssen. Die armen Kleinen! 


Bayonetta Modern Warfare 2 


Friska Viljor - Bravo! immer noch The Distillers 


Two and a Half Men 
Season 6 


Big Bang Theory 


... dass ihm diesen 
Monat beim besten Willen nichts 
Interessantes einfällt, womit man 
diesen Kasten füllen kónnte. Es sei 
denn, ihr findet narrative Interviewtech- 
nik und/oder mein Schnitzelsandwich 
interessant. In diesem Fall: Ersteres ist 
langweilig, Letzteres war lecker. 


=. Real-Life an den Nagel 
gehängt. Seit ungefähr vier Wochen. Für 
Call of Duty: Modern Warfare 2. Denn der 
Multiplayer-Modus macht so süchtig, dass 
ihm noch so geringe Pflichten im RL als 
Mega-Zeitfresser vorkommen. Sieben Mal 
Level 70 ist gleich nie wieder frische Luft. 


Brütal Legend Bayonetta 


Russian Circles: Geneva Relocator 


Cormac McCarthy: 
Kein Land für alte Männer (noch besser als 
der gleichnamige Film) 


... Zu ihren Essgewohn- 
heiten. Entgegen der im Verlag kursierenden 
Meinung (begründet in ihrem regelmäßigen 
Verzehr von Kiwis und Käsebroten) ist sie 
nàmlich keineswegs Vegetarierin, sondern 
mit fränkischen Spezialitäten wie Leberkäs, 
Schäufele oder „Nämbercher Brodwerschd“ 
aufgewachsen. Wert legt sie allerdings auf 
artgerechte Tierhaltung und ökologische 
Landwirtschaft. 


... einem Gastspiel in Bel- 
gien, dass sich die dortige Bevölkerung gern 
Kekse aufs Brot schmiert. Und zwar in Form 
eines Brotaufstrichs auf Spekulatius-Basis. 
Kommt gut in der Vorweihnachtszeit. Es 
wurde sogleich eine Palette geordert. 


immer noch Demon’s Souls Dragon Age: Origins, Risen 


ММ, FNM, QUOTSA, AIC, LOA, 
RATM, SOIA, RA, MH, NKOTB 


Männer sind keine 
Schweine, sondern beschränkt. Denn wären 
mehr im Stande oder in der Lage, Frauen 
nicht als Sexobjekt einzustufen, könnte man 
gute Ideen austauschen und alle könnten 
noch was lernen. Aber, hey: Angeblich finden 
auch blinde Hühner mal ein Korn. ;-) 


massig obskure 70s-Prog- 
Mucke. Vor allem Camel, aber auch King 
Crimson oder Yes. Waren DAS noch Zeiten ... 


... über die Flut an guten 
Spielen derzeit. Da wären sechs Monate 
Urlaub ganz nützlich, um jedes dieser gran- 
diosen Games auch genießen zu können. 


... es erst in über 100 
Tagen wieder Formel-1-Rennen gibt. :( 
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BW Bewährungsprobe: Der Parcours zu Beginn des Spiels dient 
dazu, den für euch richtigen Schwierigkeitsgrad zu finden. 


Ego-Shooter > von einem Call 
of Duty: Modern Warfare-Nach- 
folger wird nicht weniger erwar- 
tet, als der beste Ego-Shooter 
aller Zeiten zu werden. Dessen 
waren sich die Entwickler von Infi- 
nity Ward natürlich bewusst – also 
machten sie Modern Warfare 2 
dramatischer, brutaler, packender, 
emotionaler, eindrucksvoller - 
aber auch moralisch fragwürdiger 
denn je. Keine Frage, das Spiel 
ist ein technischer Meilenstein, 
spielerisch klasse und atembe- 
raubend inszeniert, es muss sich 
aber dennoch die Frage „War das 
wirklich nötig?“ gefallen lassen. 
Wer die Online-Berichterstattung 
der letzten Wochen aufmerksam 
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verfolgt hat, weiB wahrscheinlich 
ganz genau, worum es geht - alle 
anderen sollten sich dringend den 
Kasten „Eine Frage der Moral“ 
auf der rechten Seite zu Gemüte 
führen – und selbst entscheiden, 
ob hier Grenzen ausgereizt oder 
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kilometerweit überschritten wur- 
den. So oder so, Modern Warfare 
2 gehórt zu den eindrucksvollsten 
Titeln der Videospielgeschichte. 
Unser Abenteuer beginnt aus 
der Sicht von Private Allen, der 
in einem US-Militärcamp in Af- 


E Kriegschaos: In БЕЗИ DC ist buchstäblich die Hölle los. Russische — haben alle großen Gebäude besetzt. 
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MODERN WARFARE oi 


Schneller, lauter, härter - das neue 
Call of Duty haut erwartungsgemäß 
ordentlich auf den Putz! 


ghanistan Neuankömmlinge im 
richtigen Umgang mit Waffen 
unterweist. Ein Tutorial, kurz und 
knapp, mit einem Test-Parcours 
am Ende, der eure Fähigkeiten of- 
fenbart und euch daraufhin einen 
Schwierigkeitsgrad vorschlägt. 
Das kennen wir schon aus dem 
Vorgänger und doch fällt uns be- 
reits jetzt auf: Hier wurde mit sehr 
viel Liebe zum Detail gearbeitet. 
Ein in der Nähe landender Hub- 
Schrauber wirbelt gehórig Staub 
auf, Soldaten vertreiben sich 
ihre Freizeit mit Basketball oder 
lungern einfach nur herum. Aus 
einem Ghettoblaster tónen Hip- 
Hop-Beats. Die Atmosphäre ist 
beeindruckend stimmig. An sich 
ist das wenig aufregend, aber 
gerade diese Liebe zum Detail 
begeistert von der ersten Sekun- 
de an und hált sich bis zum bit- 
teren Ende. Kaum haben wir den 
Schwierigkeitsgrad gewählt, ruft 
auch schon die Pflicht. Mehrere 
Jeeps mit Verletzten erreichen die 
Basis und es wartet ein gefähr- 
licher Einsatz in der Stadt. Na, 
dann mal los! 
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HEXENKESSEL 

Nach ein paar Scharmützeln am 
Ufer eines Flusses wagen wir uns 
mit einem Jeep-Konvoi auf Pa- 
trouille in die Stadt. Es scheint al- 
les ruhig, doch die beobachtenden 
Blicke der wenigen sichtbaren Ein- 
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Wi Ghetto-Blaster: In den Favelas von Rio de Janeiro liefern wir uns erbitterte Gefechte mit der örtlichen Miliz. 
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wohner beunruhigen uns. Völlig zu 
Recht, wie sich gleich herausstellt: 
Der Funk knistert „Infanterie mit 
Raketenwerfern auf den Dächern!“ 
Wir fassen das als Schussbefehl 
auf und reißen den Abzug unseres 
auf dem Fahrzeug installierten 
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s manche Spieler die folgend 
empfinden. Sie können die 
Pause-Menü überspringen. 
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E Blutbad: Die Mission hätte 
so keinesfalls sein müssen! 


Maschinengewehrs voll 
durch. Die Fahrer lassen 
die Reifen quietschen 
und unser Konvoi zer- 
bróselt, als alle un- 
koordiniert den 
Rückzug antre- 
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E Hightech, die Erste: Mit dem Gewehr-Laser markieren wir Ziele, die unser Panzerfahrzeug dann unter Beschuss nimmt. 


ten. Wir rasen, von Miliztruppen in 
Geländewagen verfolgt, durch die 
engen Gassen und können mehr- 
mals nur knapp den anschwir- 
renden Raketen entfliehen. Bevor 
wir recht verstehen, was eigentlich 
geschieht, wird unser Fahrzeug 
getroffen und wir segeln im hohen 
Bogen auf die Straße. 


„Die hervorragenden 
Animationen springen 
sofort ins Auge“ 


Überall auf den Dächern und 
Balkonen, aus den Fenstern und 
Türen zielen Gewehrläufe auf uns 
— doch ein kurzer Sprint in den 
nächsten Hauseingang bringt uns, 
zumindest für kurze Zeit, in Sicher- 
heit. Das fängt ja mal gut ап... 


WELTENBUMMLER 

In weiteren Einsätzen verschlägt 
es uns in die vereisten Berge von 
Kasachstan, nach Rio de Janeiro, 
nach Moskau, auf eine Ölbohr- 


insel, nach Virginia und auch 


nach Washington DC. Washing- 
ton? Die Hauptstadt der Vereini- 
gten Staaten? Ganz genau, der 
Krieg gegen den Terror schwappt 
in Modern Warfare 2 vom Nahen 
Osten über Russland bis nach 
Amerika. Stellt euch also besser 
schon mal auf eine Handlung vol- 
ler Wendungen, Verrat und Über- 
raschungen ein. Aber auch wenn 
die Entwickler sicherlich viel Ener- 
gie in die Hintergrundgeschichte 
gesteckt haben, interessiert sie 
im Grunde wenig. Es ist ohne- 
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hin schwierig, dem roten Faden 
hundertprozentig zu folgen, da 
sich die Spielerperspektive in den 
sechs Stunden der Einzelspieler- 
kampagne mehrmals ändert. Hart- 
gesottene Fans der Serie stört das 
freilich wenig: Was passiert, ist 
den meisten nämlich ziemlich egal, 
aber jeder will verdammt noch mal 
sehen, wie es passiert! Im Bereich 
Inszenierung gehört Infinity Ward 
zu den Besten, die die Branche zu 
bieten hat. 

Grafisch ist das Spiel ganz weit 
vorne. Und auch wenn die Optik 
mit ihren konstanten 60 Bildern 
pro Sekunde durch teils auffallend 
statische Pflanzen und Schatten 
oder mehrmals wiederkehrende 
Charakter-Modelle erkauft wurde, 
fallen diese Makel in dem Action- 
feuerwerk nicht weiter auf. Die 
Animationen hingegen springen 
direkt ins Auge und versetzen 
unsere Synapsen in einen regel- 
rechten Freudentaumel: Da wird 
zu Boden geworfen, gestrauchelt 
und geschlittert, hingefallen, auf- 
gestanden, gesprungen, blind über 
die Schulter gefeuert, abgeseilt 
und geklettert - das alles in einer 
technischen Brillanz, die uns bis 
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п Hightech, die Zweite: Wir feuern eine lenkbare Predator-Rakete ab. 
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t Ө CLAN-FUNKTIONEN 
Die simple Möglichkeit, ein vierstelliges Clan-Kürzel 
vor seine PSN-ID zu setzen, reicht ambitionierten 
Liga-Spielern bei Weitem nicht aus. Ein richtiges 
Ingame-Clan-Management, mit dem man seine Truppe 
verwalten kann, wáre wünschenswert gewesen. Mus- 
terbeispiele: Killzone 2 (Clan-Turniere, Auszeichnungen 
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dato noch kein anderer Entwickler 
geliefert hat. Ein Teil der fantas- 
tischen Gesamtatmospháre geht 
dabei auf das Konto des Filmmu- 
sik-Komponisten Hans Zimmer, 
der jeder Mission, jedem Intro, je- 
der Zwischensequenz durch seine 
untermalenden Klänge zusätzliche 
Würze verleiht. Nur die deutsche 
Sprachausgabe überzeugt nicht 


DER MEHRSPIEL 


J LEVEL-MAXIMUM ERHÖHT 
Bei Modern Warfare 1 ging die 
virtuelle Karriereleiter bis Stufe 55. In 
der Fortsetzung ist erst bei Level 70 
Schluss. Dank vieler neuer Heraus- 
forderungen und Sonderbelohnungen, 
für die reichlich Erfahrungspunkte 
winken, dauert der Aufstieg aber nicht 
wirklich viel länger. Dann erwartet 
euch erneut die folgenschwere 
Entscheidung: Für das erste von zehn 
Prestige-Abzeichen alle freigespielten 
Goodies wieder abgeben und auf Stufe 
1 zurückgesetzt werden oder einfach 
ewig auf Rang 70 stehenbleiben? 


7 HOST-MIGRATION BEI VERBINDUNGSABBRUCH 
Verlässt der Host (also der Spieler, dessen Konsole 
das Match verwaltet) das Spiel, so wird vom System 
ein neuer „Gastgeber“ bestimmt. Der Spieler mit der 
besten Anbindung wird neuer Host und nach wenigen 
Sekunden kann die Schlacht nahtlos weitergehen. 


ER-MODUS 
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vollends (allerdings nur im direkten 
Vergleich mit der Originalfassung). 
Vor allem dem Zigarre paffenden 
MacTavish hätte ein etwas männ- 
licherer Sprecher gut zu Gesicht 
gestanden. 


DISKUSSIONSWÜRDIG 
Viel Lobhudelei, kaum Kritik. Ist 
das Spiel wirklich so fantastisch? 


DIESE FEATURES SIND IM VER- 
GLEICH ZU CALL OF DUTY 4 NEU 
UND SORGEN FÜR NOCH MEHR 
LANGZEITMOTIVATION : 


PRO-PERKS 

Die aus CoD 4 bekannten Spezialfä- 
higkeiten, in der deutschen Version 
schlicht „Extras“ genannt, wurden 
nicht nur etwas umstrukturiert und 
um neue Varianten ergänzt, sondern 
auch zweistufig angelegt. Benutzt ihr 
ein Perk lange und erfolgreich genug, 
erwartet euch mit der „Pro“-Version 
eine zusätzliche Funktion. 


komplett euch überlassen. 


ABSCHUSSSERIEN-BELOHNUNGEN 
Zu Aufklärungsdrohne, Luftschlag und Helikopter Wie bei Street Fighter IV schaltet ihr durch Siege und 
gesellen sich diesmal viele weitere Spezialwaffen wie 
Stördrohnen, Geschütztürme, Stealthbomber-Angriffe 
und vieles mehr hinzu. Die Zusammenstellung bleibt 


Ja, ist es. Zumindest für uns. Aber 
wir lassen auch gelten, dass sich 
so manch ein Spieler vielleicht an 
der einen oder anderen Ecke im 
Spiel stört. Zum Beispiel ist wieder 
einmal alles von Anfang bis Ende 
durchgeskriptet. Wir finden das 
nicht schlimm, denn nur so kann 
ein solch ereignisorientiertes Spiel- 
erlebnis auch wirklich vermittelt 


Ө ЕХТЕВМЕ АМЅІСНТ 


Mehr nette Dreingabe als ernst zu 
nehmender Spielmodus: Einige Spielva- 
rianten könnt ihr auch aus der Schulter- 
perspektive erleben — Ghost Recon: 
Advanced Warfighter lásst grüBen. 


7 TÜTUNGSSERIEN-BELOHNUNGEN 
Nach mehrfachem Ableben ohne ei- 
gene Abschüsse greift euch das Spiel 
unter die Arme und beschert euch 
beispielsweise einen Gesundheits- 
Boost beim Wiedereinstieg. 
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werden. Dagegen stórt uns, dass 
Modern Warfare 2 immer wieder 
auf ähnliche Erzählweisen zurück- 
greift. Beispielsweise erlebt ihr mit 
eurem Protagonisten mehrmals ei- 
nen Tod, Beinahetod oder zumin- 
dest einen schweren Unfall. Das 
war ja im ersten Teil noch frisch 
und nett, nutzt sich in der Fort- 
setzung aber langsam ab. Auch 


3/3 AUSGEWAHLT 


SPIELERPROFILE 


bestimmte Aktionen Titel und Symbole frei, die zu- 
sammen mit eurem Spielernamen angezeigt werden. 
Dabei gibt's auch einige selten gesehene Bildchen für 


besonders krasse Leistungen. 


FOLGENDE FUNKTIONEN HÄTTEN WIR UNS NOCH GEWÜNSCHT. SIE SIND LEIDER NICHT IM SPIEL ENTHALTEN: 


etc.) und auch SOCOM: Confrontation. 
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(=) FILTER-FUNKTIONEN 


Gerade bei einem Spiel, wo Taktikabsprachen essen- 
ziell sind, wäre ein optionaler Sprachfilter durchaus 
nützlich. So ließe sich gezielt nach Landsleuten 
Ausschau halten und auch als Nicht-Clanspieler eine 
Gruppe formieren, in der man sich problemlos verstän- 
digen kann. Genauso praktisch wäre es, gezielt nach 
Spielen auf einer bestimmten Karte suchen zu können. 


(=) DEDICATED SERVER 


Der Host profitiert leider wieder einmal von erheblich 
niedrigeren Pings (Latenzzeiten) und hat damit 
gegenüber den Mitspielern (Clients) einen entschei- 
denden Vorteil. Diesen unfairen Vorteil würde man mit 
eigens gestellten Servern, auf denen alle Spiele laufen, 
zunichte machen. Leider gibt's die bei Modern Warfare 
2 aber nicht einmal mehr auf dem PC. 
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Wi Spezialeinheit: Zu zweit schleichen wir hinter feindlichen Linien. 


das Ende dürfte bei manchem ein 
kleines Deja-vu hervorrufen. Dem- 
entsprechend lassen sich die spie- 
lerischen Neuerungen problemlos 
an einer Hand abzáhlen. Trotzdem 
werfen wir Modern Warfare 2 kei- 
neswegs mangelnde Innovation 
vor. Was hátte man an einem der 
besten Shooter der letzten Jahre 
auch großartig verbessern sollen? 
Auf der Liste der frischen Zu- 
taten stehen eher kleine Dinge 
wie Waffen mit Herzschlagsensor, 
kurze Fahrzeugsequenzen oder 
Abschnitte, bei denen wir uns in 
Zeitlupe durch Wände sprengen. 
Über eventuelle mangelnde Ab- 
wechslung braucht man sich da- 
bei überhaupt keine Sorgen zu 
machen. Ganz im Gegenteil! 


SEITE AN SEITE 

Einen vollständigen Koop-Modus 
hat Modern Warfare 2 nicht zu bie- 
ten. Allerdings lassen sich einige 
der besten Momente der Kam- 


Die Kampagne zählt wie schon bei CoD 4 vom Auftakt bis zum 
Abspann zu den aufreibendsten und actionreichsten Momenten 
meiner Zockerkarriere. Leerlauf? Durchatmen? Fehlanzeige! 
Dementsprechend war ich auch so gefesselt, dass ich den Solo- 
Teil in einem Rutsch durchgeprügelt habe. Von 10 Uhr nachts 
bis halb 6 in der Früh (inkl. einer Kaffee- und Snackpause!). 
Mein Fazit: Einfach nur fett! Die berüchtigte Flughafen-Mission 
hat als zentraler Story-Punkt zwar ihre Daseinsberechtigung, 
jedoch hätte man sie mit viel mehr Feingefühl und ganz anders 
— zum Beispiel aus der Sicht eines der Zivilisten — inszenieren müssen. Jawohl, 
„müssen“, denn so liefert MW2 allen Videospiel-Gegnern das Contra-Argument 
schlechthin. Zum Multiplayer: Der Spezialeinheit-Modus entschädigt perfekt für die 
kurze Spielzeit der Kampagne und ist auf „Veteran“ echt ‘пе richtig harte Nuss. 
Mein Herz gehört — die Stammleser unter euch wissen das — jedoch dem Online- 
Modus. 70 Ränge, über 50 Waffen, 16 Maps, 14 Spielmodi und massenhaft neue 
Extras werden mich die nächsten Monate nicht mehr loslassen. Ich bin allerdings 
der Meinung, dass manche Waffen-Gadgets wie der Herzschlagsensor (in Aktion 

zu sehen auf der Heft-DVD) oder die vielen Abschussserien-Belohnungen etwas 
„overpowered“ sind. Egal, ich bin dann mal wieder „oscar mike“... 
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„Über mangelnde 
Abwechslung braucht 
man sich keine Ge- 
danken zu machen!" 


pagne háppchenweise zu zweit 
erleben. Zu diesen Momenten 
zählen beispielsweise der Trai- 
ningsparcours vom Beginn der 
Kampagne, die nervenaufreibende 
Hatz durch das Elendsviertel von 
Rio de Janeiro oder das halsbre- 
cherische  Schneemobil-Rennen 
aus dem  ,Cliffhanger"-Kapitel. 
Insgesamt gilt es, 23 Herausfor- 
derungen zu meistern — darunter 
auch ganz neue bzw. aus der Kam- 
pagne gestrichene Szenarien wie 
das Überqueren einer von Feinden 
belagerten Hängebrücke oder ein 
Sniper-Einsatz nahe der radioak- 
tiven Geisterstadt Prypjat. Je nach 
ausgewáhltem Schwierigkeitsgrad 
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könnt ihr pro Einsatz bis zu drei 
Sterne verdienen. Damit schaltet 
ihr stetig weitere Levels frei. Aber 
glaubt uns: Bei den letzten Einsät- 
zen werdet ihr euch auf „Veteran“ 
erst mal gehörig die Zähne ausbei- 
Ben. Ist gerade kein PSN-Kumpel 
online, dann bleibt übrigens die 
Möglichkeit, sich wahlweise als 
Einzelkämpfer durchzuschlagen 
oder den Nachbarsjungen für ei- 
nen Zwei-Spieler-Splitscreen-Ein- 
satz zu rekrutieren. 

Für den Online-Modus von Mo- 
dern Warfare 2 gilt: Aller Anfang ist 
schwer. Damit ihr als Neuling nicht 
gleich von der Optionsvielfalt er- 
schlagen werdet, stehen euch zu 
Beginn nur drei Spielmodi offen: 
Team-Deathmatch, Sóldner-Team- 
Deathmatch (feste Teams sind 
nicht erlaubt) sowie „Frei für alle“ 
(jeder gegen jeden). Auch bei der 
Waffenwahl gibt's nur drei Klassen 
mit jeweils festgelegtem Arse- 
nal, nach der ersten Befórderung 
kommen noch zwei weitere hinzu. 
Ab dem nächsten Dienstgrad - es 
gibt diesmal insgesamt 70 Ränge 
- dürft ihr die Klassen dann editie- 
ren und sowohl die Bleispritzen als 
auch Granatentypen und Spezial- 
fähigkeiten selbst zusammenstel- 
len. Logisch, dass hier zunächst 
noch vieles gesperrt ist und erst 
nach unzähligen Abschüssen und 
Level-ups  freigespielt werden 
muss. Gerade deshalb ist dieser 
Modus so endlos motivierend. 

Einsteiger freuen sich zu- 
dem über die neuen Todesserie- 
„Belohnungen“. Richtig gelesen, 


ZEIT: 2524,4 


Wi Geteilte Freud: Der Spezialeinheit-Modus bietet auch eine Splitscreen-Funktion. 
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ihr werdet in Modern Warfare 2 
nicht nur für mehrere Abschüs- 
se in Folge beschenkt, sondern 
auch, wenn ihr zu oft direkt hin- 
tereinander ins Gras beißt. Nach 
vier Bildschirmtoden ohne einen 
eigenen Abschuss erhaltet ihr 
beispielsweise auf Wunsch die 
Ausrüstung eures letzten Bezwin- 
gers. Die perfekte Gelegenheit, 
um schon jetzt an Equipment zu 
kommen, welches eigentlich hö- 
heren Dienstgraden vorbehalten 
ist - wenn auch nur für eine Run- 
de! Später dürft ihr dann unter 
anderem während des Ablebens 
eine scharfe Granate fallen lassen, 
die eure(n) Peiniger eventuell mit 
ins Verderben reißt. 

Weil Deathmatches mit der 
Zeit doch eintönig werden, er- 
haltet ihr peu а peu Zugang zu 
weiteren, größtenteils aus den 
Vorgängern bekannten Spielmodi. 
Mit Erreichen von Rang 19 werden 
schlieBlich die letzten Spielvarian- 


Wi Voll in den A...: Der letzte Kill einer Runde wird per Zeitlupe wiederholt. Toll! 


ten aktiviert: „Hardcore“ ist etwas 
für Realismus-Fanatiker. Hier gibt 
es kaum Bildschirmanzeigen, er- 
hóhten Patronenschaden und die 
Gefahr, auch Teamkameraden zu 
verletzen. Weitaus unrealistischer 
gestalten sich dagegen die neuen 
,Externe Ansicht"-Modi, in denen 
ihr eurer Spielfigur von hinten über 
die Schulter blickt. 


ZEITSOLDATEN 

Was treibt einen Spieler immer 
wieder an die Online-Front? In 
Modern Warfare 2 ist diese Fra- 
ge schnell beantwortet: Man wird 
stándig belohnt und mit neuem 
„Spielzeug“ versorgt. Das mit Call 
of Duty 4: Modern Warfare ein- 
geführte Rang- und Erfahrungs- 
punkte-System wurde ausgebaut 
und verbessert. Dadurch rattern 
bei jedem Abschuss und jeder er- 
folgreichen Aktion, etwa dem Ent- 
schärfen einer Bombe, reichlich 
Punkte (EP) über den Bildschirm 


ЗЕК ÄBSCHUSSSERIEI 
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WI Katsching-Katsching: Wir verteidigen die Flagge und kassieren fleißig EP. 
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und ratzfatz ist man schon wie- 
der einen Level aufgestiegen und 
darf neue Waffen, neue Waffen- 
aufsátze oder neue Spezialfähig- 
keiten (Perks) ausprobieren. Hinzu 
kommt eine ganze Reihe neuer 
Sonderbelohnungen, für die reich- 
lich Extrapunkte winken: Come- 
back, Spielverderber, Volltreffer, 
Zahltag, Rácher - hier ins Detail 
zu gehen, würde den Rahmen des 
Artikels sprengen. Aber seid euch 
sicher: Es klingelt permanent in der 
Erfahrungspunkte-Kasse. Speziell 
dann, wenn ihr versucht, die vielen 
Herausforderungen zu meistern. 
Diese gab's zwar in den Vorgän- 
gern auch schon, aber nicht in 
dem Umfang. Selbst für die Perks 
wurden Herausforderungen in- 
tegriert. Wenn ihr beispielsweise 
250 Abschüsse mit aktiviertem 
Feuerkraft-Extra für erhöhten 
Patronenschaden erzielt, 
ken nicht massig EP Belohnung, 
sondern auch die Feuerkraft-Pro- 
Erweiterung für erhöhten Scha- 
den gegen Fahrzeuge. Das Sah- 
nehäubchen sind unzählige Titel 
und Symbole, mit denen ihr euer 
Spielerprofil schmückt. 

Ganz neu ist, dass ihr ab Level 
10 auch eure Abschussserien- 
Belohnungen modifizieren dürft. 
Standen in CoD 4 nur Überwa- 
chungsdrohne, Luftschlag und 
Hubschrauberangriff zur Verfü- 
gung, so warten nun ganze 15 
Spezialwaffensysteme mit teils 
verheerender Feuer- und Zer- 
störungskraft (Atombombe!) auf 
ihren Einsatz. Hierin liegt dann 
auch ein kleines Problem des 
Mehrspieler-Modus: Ein einge- 
spieltes Team, das einmal einen 
Lauf hat, ist mit einer zusammen- 
gewürfelten Truppe ohne gezielte 
Headset-Absprachen kaum mehr 
aufzuhalten. Wenn im Minutentakt 
Harrier-Feuer, Predator-Lenkra- 
keten oder gar Bombenteppiche 
vom Himmel hageln, fragt man 
sich, ob Infinity Ward nicht etwas 
übers Ziel hinausgeschossen ist. 
Aus aktuellen Anlass (siehe Le- 
serbriefe diese und letzte Ausga- 
be) freut es uns aber zu berich- 
ten, dass Modern Warfare 2 auch 
einen Vierer-Splitscreen für den 
Versus-Modus mitbringt. JK/TO 


win- 
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Amerikanischer Patri- 
otismus ist eine Sache, 

die einem schmeckt oder 
eben nicht. Manche — und 
dazu gehöre ich — können 
dieses aufschneiderische 
Getue fast vollständig 
ausblenden. Darum finde 
ich in Modern Warfare 2 
auch die Erfüllung meiner Spielerträume. Mir 
läuft sogar ein kleiner Schauer über den Rücken, 
wenn ich meinen Pixel-Ami, von Hans Zimmers 
pompöser Musik getrieben, aufs Dach des 
Weißen Hauses lenke und auf das ziemlich mal- 
trätierte Washington DC herabblicke. Trotzdem 
hätte Infinity Ward an der einen oder anderen 
Stelle nicht so weit gehen müssen, nur um das 
Spiel noch eindrucksvoller und brutaler als den 
Vorgänger zu machen. Es könnte also durchaus 
sein, dass mir das bei einem Modern Warfare 3 
dann irgendwann doch zu viel wird ... Aber so 
weit sind wir ja noch nicht - für den zweiten Teil 
rate ich euch: Lest den Kasten „Eine Frage der 
Moral“ (S. 47), befragt euer inneres Engelchen 
und Teufelchen und schlagt dann zu! 


INFOS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 

Maximale Auflösung: 720p 
(1.080i, 1.080p skaliert) 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


Sixaxis/DualShock: nein/ja 
22] Zubehör: 


в DATEN 

Termin: 10. November 2009 
Hersteller: Activision 
Entwickler: Infinity Ward 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: I normal | hart 
USK: ab 18 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERRNGRBEN 

Anzahl Spielmodi: 15 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 18/18 
Splitscreen (Spieler): ja (Koop: 2, Versus: 4) 
Voice-Chat: ja 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Atmosphäre und Inszenierung sind atembe- 
raubend. Hollywood zum Selberspielen. 
Abwechslung, Abwechslung, Abwechslung — 
alle fünf Minuten passiert was Neues. 

Der Spezialeinheit-Modus entschädigt 
perfekt für die recht kurze Kampagne. 
Aufgebohrter Mehrspieler-Teil mit Unmengen 
an freischaltbaren Waffen und Fähigkeiten. 
Übertriebene, völlig an den Haaren herbeige- 
zogene, vor US-Patriotismus triefende Story. 


MP: Die Abschussserien-Belohnungen sind 
zu viel des Guten. Keinerlei Clan-Funktionen. 


GRAFIK SOUND 


9 
MEHRSPIELER 
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EINZELSPIELER 


test PS3 


DVD 


Alle Bilder: play? 


VIDEO AUF. 


JAMES CAMERON'S 


| LAVATA 
DAS SPI 


Ein Spiel zu einem Film — oft ein 
schlechtes Zeichen. Auch bei Avatar? 


Action-Adventure > Wer in 
Geschichte aufgepasst hat, weiß: 
Immer wenn Menschen ein neues 
Territorium erschließen wollten, 
gab es ein Hauen und Stechen mit 
den dortigen Ureinwohnern. Ava- 
tar, das Spiel zum neuesten Film 
von Terminator-Schöpfer James 
Cameron, bedient sich genau 
dieses klischeebeladenen Themas. 
Diesmal möchte die Menschheit 
den Planeten Pandora besiedeln 
und ausbeuten, was die Na’vi, eine 
Alien-Rasse, die dort seit Urzeiten 
haust, nicht gutheißen. Entspre- 


chend actionreich fällt der Spiel- 
verlauf aus. Ihr ballert euch durch 
die Flora und Fauna Pandoras, die 
voller fieser Wildtiere, gefährlicher 
Pflanzen oder Na’vi beziehungs- 
weise Soldaten ist. Nach einer 
Stunde entscheidet ihr euch, ob ihr 
aufseiten der RDA, also der Inva- 
soren, weiterkämpft oder lieber die 
friedliebenden Ureinwohner un- 
terstützt. Letztgenanntes ist auch 
ein typisches Story-Klischee, das 
Avatar aufgreift. Jedoch macht die 
Entscheidung keinen so großen 
Unterschied, wie es sich anhört. 


ACTION-EINERLEI 


Egal ob ihr einen schwer bewaff- 


neten Marine spielt oder lieber 
eines der blauen Aliens. Die Aufga- 
ben, die ihr in Avatar erledigt, sind 
wenig abwechslungsreich, dafür 
umso actionreicher: tötet Angrei- 
fer, beschützt irgendetwas, atta- 
ckiert einen Punkt auf der Karte 
oder holt etwas von irgendwo ab. 
Das war es auch schon. Für jede 
erledigte Mission bekommt ihr 
Erfahrungspunkte, mit denen ihr 
Waffen und Fähigkeiten freischal- 
tet. So bekommt euer Na’vi etwa 
stärkere Schwerter, einen besse- 
ren Bogen oder die Fähigkeit, die 
Natur zu Hilfe zu rufen, die durch 
einen Sturm eure Gegner um- 


Hektisch: Die Kämpfe gegen die Tierwelt von Pandora erfordert gute Reflexe, denn die Viecher sind ziemlich flink und kreisen euch schnell ein. 
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haut. Das klingt an sich ja super, 
doch: Während unserer Spielzeit 
machte es keinen Unterschied, 
wie viele Erfahrungspunkte wir für 
eine Mission bekamen, wir schal- 
teten immer neue Upgrades frei. 
Zudem hat man keinen Einfluss 
darauf, was für frische Spielzeuge 
man bekommt, 
Charakterentwicklungssystem 


sodass dieses 


eher Fassade als wirkliches Fea- 
ture ist. Als Marine greift übrigens 
das gleiche System, nur dass 
eben eure Knarren besser werden 
oder euer Medi-Kit mehr Schaden 
heilt. Mehr Unterschied macht es 
übrigens nicht, für welche Seite 
ihr euch entscheidet, außer dass 
natürlich die Geschichte etwas 
anders verläuft. 


HÜBSCH, ODER? 
Grafisch kommt Avatar eigentlich 


ganz passabel daher, immer- 


Ballerei: Auch als Na’vi dürft ihr später auf Schieß- 
prügel zurückgreifen, allerdings mit wenig Munition. 


"e \ u 


Nett: Die Landschaften fängt das Spiel optisch hübsch ein. 


DIE VORLAGE 


Er gilt als teuerster А 
Film, der jemals gedreht in 
wurde, und nutzt extra 


für ihn entworfene Technik: James Camerons Avatar soll computeranimierte und 
menschliche Charaktere auf nie gesehene Weise zusammen auf den Bildschirm 


hin nutzt es die gleiche Technik 
wie Far Cry 2. Aber: Details und 
Weitsicht mussten die Entwickler 
wohl für den 3D-Modus einspa- 
ren, den ihr allerdings nur mit 
einem 3D-Fernseher genießen 
könnt - ja, genau, die Technik ist 
noch nicht marktreif .. Zudem fiel 
uns immer wieder Tearing auf. 


bringen und zudem 

die 3D-Technik perfekt 
ausreizen. Ob es stimmt, 
erfahrt ihr ab dem 

17. Dezember im Kino. 
Wie gut die Spieleum- 
setzung die Vorlage 
einfängt, zeigen die 
Vergleichsbilder. 


Zu guter Letzt sei gesagt, dass 
auch die Steuerung nicht optimal 
gelungen ist, denn die Kamera 
lässt sich zum Beispiel nicht hin- 
ter eurem Charakter zentrieren, 
sondern muss immer manuell 
zurückgedreht werden, was in 
den hektischen Kämpfen oftmals 


extrem nervt. WEB 
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Ungleiche Gegner: Wenn ihr einen Na'vi spielt, könnt ihr nicht frontal auf die Gegner einstürmen, da eure Waffen zu schwach sind. 
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MEINUNG 
в SEBASTIAN WEBER 


Es ist immer eine gute 
Entscheidung, ein Spiel zu 
einem Film nicht 1:1 die 
Geschichte des Streifens 
nacherzählen zu lassen. 
Auch die restlichen Ideen, 
die in Avatar eingeflossen 
sind, hören sich eigentlich 
gut an: eine zweigeteilte 
Kampagne, zu deren Start man sich entscheiden 
muss, auf welcher Seite man spielen möchte, 
freischaltbares Equipment und viele unterschied- 
liche Waffen und Fähigkeiten. Das sorgt auf dem 
Papier für Spielspaß. In der Praxis verfliegt der 
Zauber schnell. Zu gering ist der spielerische Un- 
terschied zwischen den beiden Rassen, zu leicht 
bekommt man die neuen Spielereien zugeschanzt 
und zu altbekannt sind die Aufgaben. Zumindest 
hat Ubisoft alles actionreich inszeniert und es in 
ein solides grafisches Gewand gepackt. Hätten 
die Franzosen dann noch auf den 3D-Effekt 
verzichtet, den im Moment sowieso fast keiner 
nutzen kann, wäre sicherlich ein optisch wirklich 
hervorragendes Spiel entstanden — die Technik 
hat jedenfalls das Zeug dazu. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


E) Maximale Auflösung: 
1080p 

Soundformate: 

Dolby 5.1 
Installationsgröße: 

2.627 MByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 

3D-Fernseher (optional) 


epe 


^ VA T A R 


DAS РДА 


в DATEN 


Termin: 

Hersteller: 
Entwickler: 
Sprache/Text: 
Schwierigkeitsgrad: 
USK: 

Preis: 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: 

Max. Spieleranzahl (online/LAN): 
Splitscreen (Spieler): 
Voice-Chat: 


3. Dezember 2009 
Ubisoft 

Ubisoft 
deutsch/deutsch 
leicht I normal | hart 
ab 16 Jahren 

ca. 60 Euro 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Ihr habt die Wahl, ob ihr aufseiten der 

Na’vi oder der Marines spielen möchtet. 

Die zwei Rassen nutzen unterschiedliches 
Equipment — ein Hauch von Taktik. 

Fängt die Welt und die Stimmung 

des Films gut ein 

Kaum Abwechslung innerhalb der Missionen, 
da es nur wenige Aufgabentypen gibt 
3D-Modus ist im Moment nutzlos und die 
Grafik dafür etwas beschränkt 


Die Charakterentwicklung ist nur Fassade, da 
euch keine Wahlmöglichkeiten bleiben. 


GRAFIK 
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eigentlich nie daran, im Ram- 
penlicht zu stehen. Seitdem der 
geistige Vater der Devil May Cry- 
Serie mit seinen Kollegen Shinji 
Mikami (Resident Evil) und Atsu- 
shi Inaba (Okami) das Entwickler- 
studio Platinum Games aus den 
Ruinen des Pleite gegangenen 
Clover-Studios errichtete, genießt 
er es aber auch mal, den Star zu 
Immerhin schreibt 
jetzt keiner mehr vor, was er wie 
zu tun hat, und er kann endlich 
genau die Spiele machen, die 


mimen. ihm 


er schon immer machen wollte. 
Und tatsächlich hat man den Ein- 
druck, dass Bayonetta das Spiel 
ist, das Devil May Cry immer 
hätte sein sollen. Ein Spiel ohne 
Spannungsbogen, ohne Höhen 
und Tiefen, oder wie es Kamiya 
selber gerne ausdrückt: „Non- 
Stop-Climax-Action". | Zugege- 
ben, ein wenig übertrieben hat 
Kamiya-san da schon. Zwischen 
den epischen Bossfights muss 
es schlieBlich Passagen geben, 
in denen ihr (sehr simple) Rät- 
sel lóst, gegen niedere Gegner 


Over the top: ‚Schon der Intro-Level toppt manch finalen Bossfight anderer Titel. 


antretet und von Punkt A nach 
Punkt B gelangt. Trotzdem heißt 
das nicht, dass der gute Mann 
zu viel versprochen hätte. Selbst 
gewöhnliche Spielabschnitte 
sind bombastischer inszeniert als 
die Highlights von so manchem 
Genre-Konkurrenten. Hauptfi- 
gur Bayonetta schnetzelt sich in 
einem Tempo und mit einer Gra- 
zilität durch die Gegnermassen, 
dass es Actionfans Tränen in die 
Augen treibt. 


WOFÜR KÄMPFST DU? 

Aber von Anfang an: Die titelge- 
bende Hexe Bayonetta hat ihre 
Erinnerungen verloren. Auf der 
Suche nach ihrer Herkunft stößt 
sie auf die Geschichte zweier 
europäischer Clans, die das Welt- 
geschehen stets in der Balance 
gehalten haben. Genau diese 
Balance ist nun aber gestört, was 
göttliche Wesen zur Intervention 
auf den Plan ruft. Nun liegt es 
an euch herauszufinden, 
die Engel von euch wollen, wie- 
so euch ein Journalist an den 
Fersen klebt, wieso eine weitere 


was 
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Hexe Jagd auf euch macht, wer 
das junge Mädchen Cereza ist 
und was es mit dem Clan der 
Lumen, dem Gegengewicht des 
Hexenclans, auf sich hat. Erzählt 
wird das durch Textdokumente 
und in Flashbacks, die euch und 
Bayonetta mehr und mehr Infor- 
mationen eröffnen. Das ist relativ 
unspektakulär und der Verlauf 
der Story darüber hinaus sehr 
vorhersehbar. Nach nicht einmal 
der Hälfte des Spiels hat man die 


Geschichte bereits durchschaut. 
Aber um die Story geht es ja 
auch gar nicht vorrangig. Die ist 
schließlich nur eine nette Verpa- 
ckung für die pausenlose Action, 
die das Spiel euch serviert. 


DIE WAFFEN EINER FRAU 

Als waschechte Hexe hat Bayo- 
netta so einige Tricks auf Lager, 
mit denen sie ihren Widersachern 
Paroli bietet. Ihre Haare etwa sind 
ein Medium, durch das sie gigan- 


tische Bestien heraufbeschwört. 
Habt ihr einen Bossgegner ge- 
schwächt, hetzt ihr einen riesigen 
Drachen auf ihn oder ruft eine 
Krähe, die unerbittlich auf ihn 
einhackt. Oder ihr formt die wil- 
de Haarpracht zu einer riesigen 
Faust, die auf eure Opponenten 
eindrischt. Normale Gegner fegt 
ihr hingegen mit Foltermoves 
vom Schlachtfeld. Aber auch 
ohne Eiserne Jungfrau, Guillo- 
tine & Co. weiß sich die Femme 


PSS test 


fatale zu wehren. Wie ihr etwa 
mit Pistolen, die ihr an Bayonet- 
tas Stöckelschuhen anbringt, auf 
Gegner schießt, übt ihr anhand 
von Move-Listen in den interak- 
tiven Ladebildschirmen. Gut so, 
denn die Ladezeiten sind mit bis 
zu einer knappen Minute unver- 
schämt lang! So habt ihr immer- 
hin die Zeit, nach und nach das 
Kampfsystem zu erlernen, und 
kitzelt immer wieder neue Tech- 
niken aus diesem heraus. 


Gigant: Na, habt ihr Bayonetta gefunden? Sie ist das kleine Pixelhäufchen knapp unterhalb der Bildmitte. Das ist halt mal ein echt dicker Endgegner! 
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= Da guckst du: Der Boss ist geschwächt, Bayonettas Haare geben ihm den Rest. 
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AUTOMATIK ODER MANUELL? 
Selbst beim zweiten Durchspielen 
entdeckt man noch neue Facet- 
ten des Kampfsystems. Je nach- 
dem, welche Waffenkombination 
ihr ausgerüstet habt, verändern 
sich die Kombos. Zwei manuell 
einstellbare Kombinationen, die 
ihr auf Knopfdruck sofort durch- 
wechseln könnt, stehen zur Ver- 
fügung. So beharkt ihr Gegner mit 
Schwert in der Hand und Pistolen 
an den Stöckelschuhen, um dann 
blitzschnell mit einer Kombo aus 
Peitsche und Klauenschuhen an- 
zuschließen. Glaubt aber nicht, 
dass ihr beim ersten Durchgang 
bereits alle Möglichkeiten fin- 
det. Beim Waffenhändler Rodin 
kauft ihr Waffen, Items, zusätz- 
liche Special Moves und sogar 
neue Outfits. Der Kram ist aber 
arg teuer und ihr werdet euch 
nie und nimmer das komplette 
Angebot leisten können. Erfreu- 
licherweise dürft ihr bereits ab- 
solvierte Abschnitte aber erneut 
anwählen, um zusätzlich Geld für 
neue Ausrüstung zu verdienen. 
Freigespielte Goodies lassen sich 
außerdem in den nächsten Spiel- 
durchgang übernehmen. 


SCHWERES LOS 

Kleiner Tipp: Holt euch auf jeden 
Fall so früh wie möglich die drei 
tierischen Verwandlungsformen. 
Als Panther schwanzt ihr blitz- 
schnell Gegner aus, als Rabe 


fliegt ihr über tiefe Abgründe und 
als Fledermausschwarm weicht 
ihr gegnerischen Schlägen aus. 
Diese drei Funktionen leisten euch 
vor allem im hohen Schwierig- 
keitsgrad unersetzliche Dienste. 
Die höchste Stufe hat es wirklich 
in sich und wird nur versierten 
Spielern zugänglich gemacht, die 
den normalen Schwierigkeitsgrad 
ohne Probleme bewältigen. Aber 
keine Sorge - wenn euch das 
Spiel zu heftig ist, dürft ihr jeder- 
zeit eine leichtere Stufe wählen. 
In dieser unterstützt euch eine 
Automatik-Funktion beim erfolg- 
reichen Ausführen von Kombos 
und wenn ihr gegnerischen Atta- 
cken ausweicht. Gerade das Aus- 
weichen ist oft kampfentschei- 
dend, denn es versetzt das Spiel 
kurzzeitig in eine Zeitlupenfunkti- 
on, die sogenannte Witch Time. 
Dies verschafft euch genug Zeit, 
um selbst lange und komplizierte 
Kombos sauber 
Insbesondere bei den epischen 
Bossfights, dem Herzstück des 
Spiels, ist dies das A und O. 


auszuführen. 


MEHR ABWECHSLUNG 

Die gigantischen Obermotze sind 
aber – wie eingangs erwähnt – 
nicht die einzigen Höhepunkte im 
Spiel. In einem Level bekämpft ihr 
Gegner auf Autodächern, bevor 
ihr auf einem Motorrad eine ex- 
plodierende Autobahn hinabrast. 
In einem anderen Spielabschnitt 
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50 SIEHT DIE PS3-PORTIERUNG AUS: 

In der japanischen Videospielzeitschrift 
Famitsu heimste Bayonetta die Hóchst- 
wertung 40 von 40 möglichen Punkten ein 
— allerdings nur für die Xbox-360-Fassung. 
Die PS3-Version bekam „lediglich“ 38 von 
40 Punkten. Grund hierfür ist die angeblich 
mangelhafte Portierung, die nicht von 
Platinum Games selber, sondern von Sega 
übernommen wurde. Wir wollten das selbst 
überprüfen und haben die Xbox-360- und 
die PS3-Version einem Direktvergleich 


unterzogen. Ergebnis: Ganz so schlimm ist 
es nun auch wieder nicht. Wie ihr an den 
Screenshots des Eiserne-Jungfrau-Folter- 
moves an einer identischen Spielstelle 
seht, ist die PS3-Fassung hauptsächlich 
etwas kontrastärmer, die Farben also nicht 
so kráftig. Habt ihr nicht gerade beide 
Konsolenumsetzungen parallel laufen, ist 
das der einzige Unterschied, den auch das 
ungeschulte Auge erkennt. Da das Spiel 
auf beiden Konsolen mit 60 Bildern pro 
Sekunde irre rasant ist, fállt die leichte 


Treppchenbildung an Details wie Bayo- 
nettas Schmuck bei der PS3-Version fast 
nicht auf. Das gilt auch für die Texturen, die 
auf der 360 etwas knackiger sind. Dafür 
sind die Anzeigen auf der PS3 sogar etwas 
schärfer dargestellt als auf der Microsoft- 
Konsole. Mit einem Problem haben aber 
beide Versionen zu kämpfen: Bei schnellen 
Kamerabewegungen kommt es zu Tearing. 
Bei dieser Bildstórung werden nicht alle 
Teile des Bildes zeitgleich aktualisiert, 
wodurch dieses zerrissen wirkt. 


surft Bayonetta auf einer Rakete, 
in wieder einem anderen lauft ihr 
an Wänden entlang, um einem 
Magmastrom zu entkommen. 
Bayonetta lebt von der Kurzweil, 
die durch die viele Abwechslung 
geboten wird. Einziges Problem 
an der Sache: Nach dem Durch- 
spielen bleibt kaum einer der 
Abschnitte im Gedächtnis hän- 
gen. Während andere Titel immer 
wieder Füllstoff bieten, um die 
Highlights glänzen zu lassen, ist 
die Inszenierung bei Bayonetta 
durchweg auf Spitzenniveau. Ei- 
gentlich kein Grund zum Motzen, 
aber wenn das ganze Spiel so 
tipptopp umgesetzt ist, können 
einzelne Elemente kaum heraus- 
stechen. 
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JAPANO-TRASH 

Allein der Intro-Level ist spekta- 
kulärer als so manch finaler Boss- 
fight anderer Spiele. Und selbst 
bei einigen Zwischensequenzen 
klappten unsere Kiefer nach unten 
– etwa wenn dem Spieler im Tu- 
torial gezeigt wird, was Bayonetta 
so alles draufhat. Oder wenn sie 
im Nonnenkostüm herumspringt 
und ihr dieses an Po und Brüsten 
aufgeschlitzt wird. Ähnlich prekär 
ist eine Szene, in der die Hexe ein 
Tanzduell gegen eine vermeint- 
iche Doppelgängerin ausführt — 


inklusive Bewegungsabläufe und 
Kamerafahrten, wie man(n) sie 
sonst nur aus Pornofilmen kennt. 
Hier ist wirklich alles over the top. 
Sogar der Soundtrack verwehrt 


pe 


sich gängigen Genre-Normen. 
Die jazzigen bis poppigen Stücke 
stehen im krassen Kontrast zum 
Spielgeschehen, 
aber das Tempo. Genau das ist 
jedoch auch der Grund, warum 
das Spiel nicht bei jedem gut an- 
kommt. Kollege Küchler ist das 
Spektakel zu bunt, zu überla- 
den und zu japanisch, Sebastian 
Stange hingegen ist begeistert 
von dem Mut, 
Games hier beweist. Bayonetta 
soll keine Erwartungen erfüllen, 
sondern einfach anders sein als 
andere Spiele, die nach dem 
drölfzigsten Ableger nichts Neues 
mehr zu bieten haben. Und das 
ist den Entwicklern voll und ganz 
gelungen. CS 


unterstreichen 


den Platinum 
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E Flott: Durch geschickte Ausweichmanóver und aneinandergereihte Kombos nehmt ihr es athletisch mit mehreren Gegnern auf. 
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Auf Bayonetta habe ich 
mich mehr gefreut als auf 
God of War 3. Objektiv 
betrachtet kommt die 
Sexy Hexy vielleicht nicht 
an den Kriegsgott heran, 
aber nach zwei epischen 
Abenteuern mit dem halb- 
nackten Hünen brauch ich 
was Frisches und Unverbrauchtes. Bei Bayonetta 
wird mir davon so viel geboten, dass ich das 
Pad gar nicht mehr aus der Hand legen konnte. 
Beim ersten Durchgang auf der 360 dachte ich 
mir um 2 Uhr nachts: „Oh, letzter Level! Gut, den 
spielste jetzt noch, dann biste durch." Aber dann 
kam noch ein vermeintlich letzter Abschnitt. Und 
noch einer. Und noch einer. Fertig war ich dann 
erst um halb sieben in der Früh. Jeder Level 
fühlt sich an wie das Grande Finale! Bei so vie- 
len Highlights stellt sich aber auch irgendwann 
eine Übersáttigung ein. Welche Bossfights waren 
die coolsten? Äh ... vergessen. Gut, dass ich 
die Erinnerung mit der PS3-Fassung auffrischen 
durfte. Und obwohl ich alles schon kannte, hat 
mich auch die PS3-Version nicht losgelassen. 


| Maximale Auflösung: 
720p 
Soundformate: 
Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


8. Januar 2010 
Sega 

Platinum Games 
englisch/deutsch 
I normal | hart 
ab 18 Jahren 

ca. 70 Euro 


Termin: 
Hersteller: 
Entwickler: 
Sprache/Text: 
Schwierigkeitsgrad: 
USK: 

Preis: 


Anzahl Spielmodi: 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 
Splitscreen (Spieler): 
Voice-Chat: 


Sieht nur auf den ersten Blick aus wie ein 
Button-Masher. Das Kampfsystem ist super. 


Die Inszenierung muss man zwar mógen, 
aber sie ist auf jeden Fall vóllig abgedreht. 


Ein Superlativ jagt den náchsten. Sogar 
normale Kämpfe sind absolut over the top. 


Die „Non-Stop-Climax-Action“ hat auch eine 
übersättigende Wirkung. 


Die Story ist banal, durchschaubar und durch 
Textdokumente eher lahm erzählt. 


Die Ladebildschirme sind zwar interaktiv, die 
Ladezeiten aber arg lang. 
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Alle Bilder: play? 


test PS3 


SEARCHING... 
PAIN 


Spritzen zu wühlen, ist echt krank! 


чим wë — 
z cwm 


СЛАВ) MOVE GIVE UP B 


Autsch: Mit dem Arm in einer Kloschüssel voller 


p ë j 


"ms". Ihr haltet einen Kater für schlimm? Dann wartet, 
bis ihr mit einer Bárenfalle auf dem Kopf aufwacht! 


K” Action-Adventure > Was für 
Sin Tag: Ihr wacht orientierungslos 
auf, nur um festzustellen, dass ihr 
von einem Serienmörder gefan- 
gen wurdet, der euch eine Bären- 
falle auf den Kopf geschnallt hat. 
Ihr seid Detective David Tapp, der 
im ersten Saw-Film nach dem 
Jigsaw-Killer jagte und im Spiel 
selbst zu dessen Opfer wird. Die 
Falle ist schnell entschärft - ihr 

üsst lediglich die richtigen Ta- 


sten drücken, auf die ihr recht 
deutlich hingewiesen 
Dann müsst ihr einen Ausweg 
aus eurem Gefängnis finden — 
einer verlassenen Nervenheilan- 
stalt. Eure Lage wird zusätzlich 
verschärft, da der Entführer in 
euren Brustkorb einen Schlüssel 
eingepflanzt hat. Der öffnet die 
Fallen aller anderen Gefangenen, 
die durch das Gebäude strei- 
fen und am liebsten sofort euren 


werdet. 


WI Martialisch: Die Kämpfe sind brutal, spielen sich aber arg simpel. 
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Oberkórper óffnen würden. Daher 
müsst ihr euch wehren - etwa 
mit Rohren, Krücken, Skalpellen, 
Ziegelsteinen oder dem Arm einer 
Schaufensterpuppe. Die Kämp- 
fe sind jedoch recht simpel ge- 
strickt. Immerhin kónnt ihr euren 
Verfolgern später auch Fallen 
stellen. Schade jedoch, dass all 
eure Mitgefangenen automatisch 
Gegner sind. Psycho-Terror wie in 
den Filmen kommt da nicht auf. 


Die Screenshots auf diesen Seiten 
stammen aus der Xbox-360-Version 
des Spiels. Da diese identisch zur PS3- 
Fassung ist, erlauben wir uns diese 
Ausnahme. Anders hátte es der Test 
nämlich nicht ins Heft geschafft. 


SCHOCKT IMMER WIEDER 

Das Spiel kommt dem Stil der 
Filme erfreulich nahe. Die Um- 
gebung ist herrlich verrottet und 
eklig. Immer wieder werden klei- 
ne Grusel- und Schockmomente 
eingestreut, etwa wenn eine arme 
Seele durch eine Tür mit Selbst- 
schussfalle tritt, oder wenn ihr ein 
grausam verstümmeltes Opfer 
des Killers entdeckt. Die Grafik 
mit ihrer körnigen Optik hilft, das 


REMOVE GEAR X 
PLACE GEAR | 
EXT В 4 


Bi Kapitel-Finale: Die Höhepunkte des Spiels sind Szenen, in denen ihr Menschen 
aus fiesen Fallen retten müsst. Letztendlich löst ihr aber nur simple Puzzles. 


einzigartige Feeling der Filme zu 
transportieren. Die Umgebungen 
wirken zwar etwas detailarm, die 
Figuren sehen jedoch ordentlich 
aus. Allerdings wirkt Tapp arg 
steif, wenn er durch die Klinik- 
gänge schleicht. Und das tut er 
ununterbrochen. Der Großteil des 
Spielverlaufs entspricht nämlich 
einem Adventure. Ihr durchsucht 
Schränke, sammelt Items und 
hütet euch vor Türfallen, Stolper- 
drähten und Glasscherben, die 
für Schmerzen und rote Tapser 
auf dem Boden sorgen. Tapp ist 
schließlich barfuß unterwegs. Im- 
mer wieder löst ihr dabei simple 
Rätsel. Türen werden mit Dreh- 
puzzles geknackt, gefundene 
Sicherungen aktivieren Mecha- 
nismen und immer wieder gilt es, 
Zahlencodes zu finden — etwa 
in Spiegelungen, oder indem ihr 


in einem hellen Raum das Licht 
ausschaltet und  Leuchtfarbe 
Sichtbar macht. Zuweilen tut ihr 
das unter Zeitdruck, weil eine 
Bombe zu detonieren droht, und 
obendrein gibt es auch man- 
che Ekelsequenz, in der ihr eure 
Hand in ein Sáurefass oder eine 
mit Stacheldraht gefüllte Leiche 
Schiebt und nach einem Schlüs- 
Sel tastet. Das wird als bewegtes 
Róntgenbild gezeigt und verfehlt 
seine Wirkung nicht. Das Spiel – 
wie auch der Film — schockt! 


UNTERFORDERT DEUTLICH 

Am Ende eines jeden Kapitels 
müsst ihr einen Gefangenen aus 
Falle befreien, 
nen Polizeikollegen unter einer 
schwingenden Klinge. 
toll inszeniert und endet auch 
wirklich brutal, falls ihr versagt. 


einer etwa ei- 


Das ist 


Letztendlich sind aber auch diese 
Sequenzen simple Puzzles und 
Geschicklichkeitseinlagen. Und 
die wirken teils einfach albern. 
Die schwingende Klinge stoppt 
ihr mit Zahnrad-Rätseln und eine 
vergiftete Frau rettet ihr, indem 
ihr bunte Tropfen mit diversen 
Wippen umleitet. Saw entpuppt 
sich also als relativ simples Ad- 
venture mit Horror-Setting und 
gelegentlichen Kämpfen. 
unterfordert geübte Spieler und 
nervt auch Anfänger irgendwann. 
Es mangelt einfach an Abwechs- 
lung und Tiefgang. Aber immerhin 
wagt Saw etwas, indem es einen 
sehr eigenwilligen Genremix kre- 
iert. Und trotz der spielerischen 
Schwächen ist die Inszenierung 
wirklich gelungen. Das Saw-Fee- 
ling kommt auch im Spiel prima 
rüber. Es erinnert daher stark an 
Ubisofts Lost: Via Domus, das 
ebenfalls unterforderte, 
aber eine tolle Atmospháre bot. 
Und ganz ehrlich: Irgendwie passt 
das Spiel zu den Saw-Filmen. Die 
sind objektiv - abgesehen vom 
durchaus cleveren ersten Teil 


Das 


dafür 


— auch alle ziemlicher Mist und 
zehren vor allem von ihrer At- 
mosphäre und den harten Gore- 
Sequenzen. So gesehen ist das 
Spiel eine der konsequentesten 
Film-Versoftungen überhaupt. 
Klingt komisch, ist aber so! SST 


в SEBASTIAN STANGE 


Wirklich toll ist Saw nicht. 
Ich war beim Testen nie 
richtig gefordert und hatte 
es irgendwann satt, schon 
wieder eine Sicherung 

zu suchen, oder schon 
wieder ein simples Puzzle 
zu lösen, um eine Tür zu 
öffnen. Dass ich aber dabei 
blieb, liegt an der herrlich kranken Atmosphäre 
des Spiels. Das gammelige Irrenhaus ist eine 
tolle Kulisse und dank der vielen Nachrichten 
des Killers war ich stets gespannt. Was lauert 
hinter der nächsten Tür? Welche kranken Ideen 
kommen noch? Das fand ich toll. Letztendlich 
kann ich dem Spiel objektiv keine wirklich hohe 
Wertung geben. Doch wenn euch Atmosphäre 
wichtiger als die Spielmechanik ist und ihr viel- 
leicht auch das Losi-Spiel mochtet, dann dürfte 
euch Saw sicherlich gefallen. 


KEIZER 
> TECHNISCHE ANGABEN 


] Maximale Auflösung: 720 p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

1300 kByte (Savegame) 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


в DATEN 

Termin: 3. Dezember 2009 
Hersteller: Konami 
Entwickler: Zombie Studios 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht I 1 

USK: ab 18 Jahren 
Preis: 60 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: - 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): - 
Splitscreen (Spieler): - 
Voice-Chat: - 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Tolle Grusel-Atmosphäre mit krassen 
Schocks fängt den Stil der Filme prima ein 
Die Story spielt zwischen den ersten beiden 
Filmen und ist wirklich spannend 


Prinzipiell ist der Mix aus Puzzles, Kämpfen 
und Erkundung durchaus unterhaltsam ... 


... jedoch mangelt es diesem Mix sowohl an 
Anspruch als auch an Abwechslung 

Kämpfe gegen eure Mit-Insassen verlaufen 
arg simpel und wirken ziemlich aufgesetzt 


Die Steuerung ist zwar simpel, sie fühlt sich 
aber recht schwammig und unprázise an 
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test PS3 


* DIE KOMPLETTE SETLIST 
* GUITAR-HERO-5-TEST 


в TONI OPL 
Guitar Hero 5 mit Pop- 
Anstrich — an sich ja nichts A 
Verwerfliches, schließlich * 
m- 


gibt es auch Menschen mit 
schlechtem Musikge- 
schmack (Sorry, Stange!). 
Aber wenn mit „Band 
Hero“ schon eine Main- 
stream-Marke etabliert m. 

werden soll, dann müsste Neversoft auch mehr 
Arbeit reinstecken und nicht nur Songs, Farb- 
skala und Locations austauschen. Wenn dann 
auch noch 20 Lieder weniger drauf sind und 
trotzdem der volle Preis fállig ist, wird schnell 
klar, dass Activision hier nur auf den schnellen 
Euro aus ist. Außerdem fühle ich mich benutzt 
und schuldig zugleich! Ich habe „Wannabe“ von 
den Spice Girls gespielt. Mit Gitarre! Dabei gibt's 
in dem Song doch gar keine Gitarre, sondern nur 
Keyboard-Sounds! Ich muss weg ... 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Stereo, Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: - 
Sixaxis/DualShock: 
nein/nein 

Zubehör: Gitarre, Schlag- 
zeug, Mikrofon 


в DATEN 

Termin: ... 6. November 2009 
Hersteller: . . Activision 
Entwickler: Neversoft 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
USK: ohne Altersbeschránkung 
Preis:..... ca. 65 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: 11 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): ‚.8/- 
Splitscreen (Spieler): 4 
Voice-Chat: ja 
в VOR- UND NACHTEILE 


Unkomplizierter Party-Modus erlaubt 
schnellen Ein- und Ausstieg. 

Wie bei Guitar Hero 5 gibt es keine Instru- 
mentenrestriktionen mehr. 
Herausforderungen und spannende 
Mehrspieler-Varianten gefallen. 
Durchwachsene und zu kurze Setlist. Viele 
Chart-Hits, aber auch einige Lückenfüller. 
Keinerlei Neuerungen oder Erweiterungen, 
sondern „nur“ ein Chart-Guitar Hero 5 
„Wannabe“ von den Spice Girls? DAS ist der 
Untergang des Abendlandes! 


SO©00© 
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Bi Freie Welt: Findet sich kein Sänger, so dürfen beispielsweise auch drei Gitarristen und ein Drummer ran. 


Musikspiel > Duffy, Nelly Fur- 
tado, Maroon 5, Robbie Williams 
oder Lily Allen — bei diesen In- 
terpreten sollte klar sein, in wel- 
che Richtung der neueste Guitar 
Hero-Ableger geht. Dabei stellt 
Band Hero keinesfalls ein neues 
Spiel dar, sondern baut lediglich 
auf dem sehr soliden Grundgerüst 
von Guitar Hero 5 auf. Will heiBen, 
dass alle Neuerungen und Ver- 
besserungen von Teil 5 auch hier 
mit an Bord sind - wie beispiels- 
weise der Party-Modus (Spieler 
kónnen wáhrend eines Songs 
jederzeit ein- und wieder ausstei- 
gen), die frei wáhlbare Bandzu- 
sammensetzung (Vier Drummer? 
Kein Problem!), die Zusatzhe- 
rausforderung für jeden Song 


E 


(Вопиѕ-Ѕїегпе!) und die neuen 
Mehrspielermodi (Momentum, 
Serien, Perfektionist etc.). Die 
Menüstruktur ist identisch, eben- 
so wurden der Charakter-Editor 
und das GH-Studio zur Aufnah- 
me eigener Songs übernommen. 
Einsparungen gibt's hingegen bei 
der Setlist. Während es in GH 5 
noch 85 Tracks waren, müsst ihr 
nun mit nur 65 Liedern auskom- 
men. Immerhin gibt es auch hier 
eine Song-Importfunktion. 


KUNTERBUNT 

Stilistisch ist die Chose ganz auf 
Glitzer, Glanz und Glamour ge- 
trimmt. Doch haben es die Jungs 
von Neversoft tatsächlich ver- 
säumt, die vorgefertigten Cha- 
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BAND HERO 


Statt „Du rockst!“ müsste es hier streng 
genommen eher „Du poppst!“ heißen. 


raktere auszutauschen. Altrocker 
Clive Winston und Metal-Hüne 
Axel Steel auf der Chartstür- 
mer-Bühne? Was zur Hölle ...?! 
Pop-Sternchen Taylor Swift und 
Maroon-5-Frontmann Adam Le- 
vine passen da als freischaltbare 
Charaktere schon deutlich besser 
ins Gesamtbild. Der Karriere-Mo- 
dus verläuft ebenfalls exakt wie in 
GH 5. Ihr startet mit einem Veran- 
staltungsort und nur einer Hand- 
voll Songs, verdient Sterne und er- 
haltet so Zugang zu neuen Shows, 
die dann stets mit einer kurzen, 
unpersönlichen Zwischensequenz 
eröffnet werden. „Von der Shop- 
ping-Mall über angesagte Clubs 
und Festivals bis zu den Sternen“ 
lautet hier die Devise. TO 


BAND HERO SUPER BUNDLE 


Starter-Pack mit Gitarre, Drums und Mikrofon 


Für rund 190 Euro erhaltet ihr die aus GH 5 bekannte Gitarre, 
ein kabelgebundenes Mikrofon und ein rundum verbessertes 
Schlagzeug, bei dem die Mángel der GH: World Tour-Drums 
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E Karaoke: Im „Mitsingen“-Modus wird nur geträllert. 


komplett beseitigt wurden. 
чь ga 
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Wi Duett: Selbstverständlich sind auch zwei Sänger möglich. 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


Alle Bilder: play? 


Wi Rock-Power: Die Herausforderungen sind stets wie ein Musikvideo inszeniert. Abgedreht und spaßig! 


Musikspiel > Rock Band 2 im 
Lego-Universum - so kónnte man 
das neuste Spin-off der erfolg- 
reichen Serie bezeichnen. Das 
Grundprinzip ist klar: Bis zu vier 
Spieler versuchen sich an Gitarre, 
Bass, Schlagzeug und Gesang, 
trällern, trommeln und schreddern 
sich dabei durch die Setlist und 
schalten neue Songs sowie aller- 
hand Goodies frei. Das fühlt sich 
exakt so an wie in Rock Band, wo 
ist also die Besonderheit? Sämt- 
liche Charaktere, Objekte und 
Auftrittsorte entsprechen klas- 
sischen oder neu kreierten Lego- 
Welten und versprühen diesen 
unwiderstehlichen Charme, den 
wir aus Lego Indiana Jones, Lego 
Star Wars oder Lego Batman 
kennen. Travellers Tales haben 
den künstlerischen Stil der Rock 
Band-Serie geschickt mit den 
bunten Bauklötzchen kombiniert 


We LIE N Ё 
ROCK SHOP E 


Instrumenet 


Wi Do It Yourself: Figuren, Instrumente, Einriehtungsgegen: 
stände - es gibt jede Menge freizuspielen. 


www.playdrei.de 


und sogar echte Stars ins Spiel 
gebracht. Egal ob Lego-Roadies, 
Lego-David-Bowie oder Lego- 
Freddie-Mercury - alles ist ver- 
dammt putzig. Natürlich dürft ihr 
auch eigene Figuren kreieren und 
immer wieder umgestalten. 


STILTREUE 

Trotz ihrer sehr zahmen Ausrich- 
tung kann man die Setlist gróB- 
tenteils durchaus noch als Rock 
bezeichnen, auch wenn sich ei- 
nige sehr poppige Nummern da- 
runter befinden (Pink, Elton John, 
The Jackson 5). Der Knackpunkt: 
Da insgesamt nur 45 Songs lizen- 
siert wurden, wiederholen sich 
die Tracks im Laufe des Karriere- 
Modus immer und immer wieder. 
Zudem ist die Auswahl stellen- 
weise etwas unglücklich. Queens 
„We Will Rock You“ ist zwar ein 
absoluter, zeitloser Klassiker, aber 


LEGO ROCK BAND 


Kindlicher Look, familienfreundliche Songs, 
aber insgesamt deutlich zu wenig Umfang! 


für ein Musikspiel gänzlich unge- 
eignet, weil vóllig langweilig zu 
spielen. Zwar dürft ihr Lieder aus 
Rock Band 2 importieren oder im 
Store neue erstehen, werdet dafür 
aber wie gehabt zur Kasse gebe- 
ten. Apropos Kasse: Instrumente 
müsst ihr — sofern nicht vorhanden 
— separat erstehen, denn Lego 
Rock Band erscheint nur als Disc- 
Version und nicht im Bundle. 
Immerhin bringt der Titel auch 
ein paar neue Features mit. Dank 
„Superleicht“-Modus kann sogar 
eure Großmutter mitrocken und 
die optionale automatische Bass- 
drum nimmt dem Schlagzeuger 
die Fußarbeit ab. Last but not least 
bringen Rock-Herausforderungen 
etwas Abwechslung in den Tour- 
Alltag. Hier vertreibt ihr während 
eines Auftritts Geister, beschwört 
einen Sturm herauf oder entkommt 
einem gefräßigen T-Rex. TO 


LEGO Së пиа 


WÄHLE SETLIST 


Шо is o Highway 
боса hom 


не 


Erstollo oino Sofisto 
Wähle 1 Ued 


Wi Senkrechtstarter: Nach ersten Erfolgen düst unsere Band 
bereits per Helikopter zum nächsten Auftritt. 


PS3 test 


MEINLING 


в TONI OPL 


Das Konzept eines familien- 
gerechten Musikspiels ganz 
ohne böse Textstellen oder 
gar anti-religiöses Liedgut 
(Metal!) ist zwar aus meiner 
persönlichen Sicht überflüs- 
sig, aber dennoch schlüssig. 
Lego Rock Band ist optisch 
zuckersüß und witzig 
inszeniert sowie spielerisch durchaus fordernd. 
Von einem Vollpreistitel erwarte ich aber deutlich 
mehr Inhalt! Nicht nur, dass die Länge der Setlist 
mit gerade einmal 45 Songs nicht mehr zeit- 
gemäß ist, auch der Online-Mehrspieler-Modus 
wurde ersatzlos gestrichen. Außerdem nerven 
mich die häufigen und viel zu langen Ladezeiten. 
Streng genommen handelt es sich hierbei also 
um ein gut gemachtes, aber klar überteuertes 
Track-Pack. Zum halben Preis würde ich mir das 
eingehen lassen, nicht aber für 60 Flocken. 


KEIZER 
= TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 720p 
Soundformate: 

Stereo, Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

- GByte/MByte 

] Sixaxis/DualShock: 
nein/nein 

Zubehór: Gitarre, 
Schlagzeug, Mikrofon 


в DATEN 

Termin: 27. November 2009 
Hersteller: Warner Bros. Interactive 
Entwickler: Traveller’s Tales/Harmonix 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal | hart 
USK: ohne Altersbeschränkung 
Preis: ca. 60 Euro 
в MEHRSPIELERRNGRBEN 

Anzahl Spielmodi: 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): -/- 
Splitscreen (Spieler): 4 
Voice-Chat: - 


в VOR- UND NACHTEILE 
Fesselndes Gameplay mit flacher Lernkurve 
und ausgewogenen Schwierigkeitsgraden. 
Charmanter LEGO-Humor, witziges Charak- 
ter- und „Bühnen“-Design, tolle Animationen 
Unterhaltsamer Karriere-Modus mit ulkigen 
Zwischensequenzen und Herausforderungen. 
Häufige und deutlich zu lange Ladezeiten 
bremsen den Spielfluss merklich. 
Der Online-Mehrspieler-Modus fiel komplett 
dem Rotstift zum Opfer. Schade! 


Die Setlist ist viel zu kurz und beinhaltet 
einige unglücklich ausgewählte Songs. 
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в MANFRED REICHL 
Zefix, ich bin alt! Vor 23 E 
Jahren zockte ich mit den 
Winter Games von Epyx 
erstmals einen vergleich- 
baren Titel. Aber ich gebe 
zu, dass das Spielkonzept 
seinen Reiz noch nicht 
verloren hat. „Nur noch 
einen Versuch", kam es mir 
wiederholt über die Lippen. Am Ende wurden 
es immer zwei, drei Dutzend Versuche. Denn so 
schlicht die Steuerung auch sein mag, sie rea- 
giert präzise und ermöglicht es so immer wieder, 
die eigenen Bestzeiten und -weiten zu verbes- 
sern. Wer ausschließlich alleine zockt, hat aber 
schon nach einem Wochenende alles gesehen 
und freigespielt. Somit ist das Spiel ein idealer 
Titel, den man sich für zwei, drei Tage aus der 
Videothek ausleiht. Wer sich jedoch gerne mit 
Freunden und Bekannten misst, sollte sich das 
Spiel holen. Ganz gleich, ob maximal vier Spieler 
an einer Konsole oder online gegeneinander 
antreten, der Kampf um die Medaillen animiert 
zu einer Runde nach der anderen. Aber mehr als 
acht Disziplinen hátten es schon sein dürfen. 


P INFOS ~ 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


= DATEN 

Termin: ................... 19. November 2009 
Hersteller: .............................. RTL 
Entwickler: ........................ 49Games 
Sprache/Text:................. deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: . . . . . . . . .leicht I normal I hart | 
UK: eieiei Ee -... -Ohne Altersbeschránkung 
ЧЖЕН ККУС СЕ К ОТТ e 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi:.......................... 2 
Max. Spieleranzahl (online/LAN):............. 4/- 
Splitscreen (Spieler): ................ ja (2 bis 4) 
\Моїсе-бһаї:.............................. ja 


Alle Bilder: play? 


в VOR- UND NACHTEILE 

Simple Spielmechanik, ideal für Einsteiger; 
trotzdem genug Spieltiefe für alte Hasen 
Spielkonzept der alten Schule, das stetig 
zum Verbessern der Rekorde animiert 
Hervorragend als Partyspiel oder Online- 
Rekordjagd geeignet 

Nur acht verschiedene Sportarten bieten 
insgesamt zu wenig Abwechslung 

Alleine bereits in zwei, drei Tagen durchge- 
spielt; zu wenig für knapp 60 Euro 

Grafisch veraltet; Clipping-Fehler: Skier und 
Snowboards verschwinden in der Piste 
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Skifliegen: Timing, Rhythmus und Balance sind in jeder Disziplin gefragt. Achtet beim Skifliegen auf eure Haltung! 


RTL WINTER SPORTS 2010 


Stimmt euch in acht Disziplinen schon jetzt 
auf die nächsten Olympischen Winterspiele ein. 


Sportspiel > Den prahlerischen 
Untertitel The great Tournament 
haben wir in der Überschrift aus 
Platzgründen unterschlagen, 
erwähnen wollen wir ihn aber 
dennoch. Schließlich wirkt er wie 
ein verzweifelter Versuch der Ma- 
cher, über die fehlende Lizenz der 
Olympischen Winterspiele hin- 
wegzutäuschen. Denn mit „Das 
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große Turnier“ ist genau dieses 
Sportereignis gemeint. Doch auch 
ohne Olympia-Lizenz bietet RTL 
Winter Sports 2010 bei seinem 
PS3-Debüt unterhaltsame Wett- 
kämpfe. Leider dürft ihr euch nur 
in acht verschiedenen Disziplinen 
versuchen. Dazu gehören Bob- 
fahren, Snowboard Cross, Short 
Track, Biathlon, Ski Alpin Freeride, 


WI Viererbob: Der Adrenalin-Turbo intensiviert das Geschwindigkeitsgefühl. 


~ 


Ski Alpin Abfahrt, Skifliegen und 
Eiskunstlauf. Die Steuerung jeder 
Disziplin kommt mit nur wenigen 
Tasten aus und ermöglicht damit 
selbst Anfängern einen problem- 
losen Einstieg. In erster Linie ist in 
jeder Sportart das richtige Timing 
gefragt. Erfahrene Zocker haben 
dennoch die Möglichkeit, durch 
konsequentes Üben ihre Rekorde 
immer wieder zu verbessern. 


KARRIEREGEIL 

Wer alleine zockt, wird die meiste 
Zeit mit dem Karriere-Modus ver- 
bringen. In diesem nehmt ihr an 
Turnieren teil und erhaltet für euer 
Abschneiden Erfahrungspunkte. 
Diese investiert ihr in Upgrades 
wie bessere Bindungen oder le- 
velt damit eure Fähigkeiten hoch. 
Im Modus „Herausforderung“ 
erwarten euch 44 unrealistische 
Aufgaben. Beispielsweise müsst 
ihr beim Abfahrtslauf das Ziel 
erreichen, ohne mit einem To- 
tenkopf zusammenzustoßen. Für 
Langzeitmotivation sorgt der On- 
line-Modus für zwei bis vier Spie- 
ler. Die durchschnittliche Grafik 
des Spiels fordert die PS3 nicht 
heraus. Die albernen Zwischense- 
quenzen wirken altbacken, ledig- 
lich die Weitsicht in den Arealen 
gefällt. Peinlich: Snowboards und 
Skier verschwinden regelmäßig 
im Schnee (siehe Bild). MR 
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Alle Bilder: play? 


E Abgehoben: Ja, unser Pet nutzt als Fluggerät den selbst 
designten Heliphanten. Nein, wir nehmen keine Drogen. 


ШЕҮЕ PET 


Das Knuddelmonster macht sich zum Angriff bereit - wer kann 
dem putzigen Biest widerstehen? Und wer will das überhaupt? 


Geschicklichkeit > Eigentlich 
könnten wir es uns ziemlich ein- 
EyePet besteht 
größtenteils aus Minispielen und 
unterstützt Sonys PlayStation-Eye- 
Kamera. Die grafische Präsenta- 
tion beeindruckt, die Bewegungs- 
erkennung funktioniert mal mehr, 
mal weniger gut und die abwechs- 
lungsreichen Aufgaben halten den 
Spieler durchaus bei Laune. Im 
Gegenzug fallen die Herausforde- 
rungen jedoch recht simpel aus 
und wer nicht auf Biegen und Bre- 
chen jedes Bonus-Outfit freispielen 
will, fühlt sich dezent unterfordert. 
Peng, da klatschen wir jetzt ‘ne 
hohe 60er- oder niedrige 70er- 


fach machen: 


ZIELGRUPPEN- 


Für wen eignet sich das EyePet? 
Waschechten Konsoleros fehlen hier 
zwar Action und Herausforderung — holt 
euch das Teil aber trotzdem mal aus der 
Videothek, denn die Technik beeindruckt. 
In wessen PS3 sich hingegen eher 
EyeToy, Singstar und Buzz! tummeln, der 
findet hiermit sein Glück — auch für eine 
Runde mit Freunden. Frauen scheinen 
hingegen generell anfállig für das pos- 
sierliche Vieh, wie mehrere Redakteure 
nach dem Heimtest bestátigten. ;-) 


www.playdrei.de 


Wertung drunter und fertig ist der 
Test. Doch ganz so leicht nehmen 
wir unseren Job eben nicht. 


DER FELLFAKTOR 

Der entscheidende Unterschied 
zu anderen Kamera-Hampeleien 
manifestiert sich kurioserweise in 
einem kleinen und objektiv betrach- 
tet ziemlich ... àh ... unattraktiven 
Fellknäuel. Sofern ihr allerdings ein 
Herz habt, erobert das kleine Biest 
selbiges in dem Moment, in dem 
es zum ersten Mal aus dem Ei lugt. 
Unfassbar, wie viel Gefühl und 
Emotionen Sony in das Gesicht 
des kleinen Rackers packt! Die 
Kórpersprache, die butterweichen 


Animationen, wie sich Fell oder 
Federn bei jeder Aktion realistisch 
bewegen - sowohl technisch als 
auch künstlerisch legt EyePet hier 
die Messlatte so hoch, dass wohl 
erst The Last Guardian in Sachen 
Ausdrucksstärke noch einen drauf- 
packen kann! Nüchtern betrachtet 
ist EyePet also eine unterhaltsame 
und abwechslungsreiche Mini- 
spielsammlung für Jüngere, die ei- 
nigen Kinderkrankheiten zum Trotz 
überzeugt und sogar beeindruckt. 
Der extrem knuffige, kleine Haupt- 
darsteller verleiht dem Titel jedoch 
Ausstrahlung und Charakter, wes- 
halb auch Erwachsene gerne einen 
Blick riskieren dürfen. CPS 


Wi Schmusetiger: Seifenblasen provozieren unser Haustierchen wohl etwas ... 


PS3 test 


MEINUNG 


в CHRISTOPH SCHUSTER 


Selten tat ich mich bei der 
Beurteilung eines Titels so 
schwer. Einerseits langweil- 
ten mich die Fotoshootings, 
ich fühlte mich oft unter- 
fordert und die ungenaue 
Erkennung von Handbewe- 
gungen kostete Nerven. Ich 
müsste also eigentlich eine 
Wertung im 60er-Bereich zücken! Dann gab es aber 
Momente, in denen die fantastische Technik funk- 
tionierte. Gerade mit der Zauberkarte klappten die 
Eingaben beinahe perfekt. Und trotz des niedrigen 
Anspruchs hielt mich der Einfalls- und Abwechs- 
lungsreichtum der Aufgaben bei Laune und vor 
der Kamera. Eine wirklich „gute“ Spielerfahrung! 
Darüber hinaus verzeichnete ich auch Ausschläge 
in 80er-, ach was, sogar 90er-Regionen. Mit meiner 
Freundin, der das putzige Tierchen regelmäßig ein 
„Oh, wie süüüß!“ entlockte, beim Kunststücke- 
beibringen und Stylen des kleinen Rackers. Oder 
beim Herumblödeln mit Kollegen, wo schon mal 
ein Propellerfant als Fluggerät herauskommt. Viele 
verschiedene Glücks- und Hassmomente, doch es 
ist eben nur Platz für eine Wertung. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
1080p 

J| Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

d 15 MByte 
Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: 
PlayStation-Eye-Kamera 


= DATEN 

Termin: 23. Oktober 2009 
Hersteller: Sony 
Entwickler: ‚©... Sony 
Sprache/Text: deutsch/Ddutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | ı 

USK: keine Altersbeschränkung 
Preis: 30 Euro/45 Euro inkl. Kamera 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: See - 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): T -/- 
Splitscreen (Spieler): . . . . . Setzt euch doch einfach 

zu zweit vor den Fernseher! 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Unfassbar putziges Tierchen, das Emotionen 
klasse rüberbringt 

Fotoshootings, Autorennen, Bowling, Stern- 
schnuppenpflücken — Abwechslung galore! 
Kreative Styling- und Bastelmöglichkeiten, die 
zu skurril-witzigen Situationen führen können 
Extrem faszinierende Kameratechnik mit 
Bewegungs- und Spracherkennung, ... 


@ ... die bei der Steuerung mit bloßen Händen 
nicht immer einwandfrei funktioniert. 


(T Für echte Spieler zu wenig fordernd, Schwie- 
rigkeitsgrad ist kindgerecht 


GRRFIK SOUND 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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test PS3 


MEINUNG 


в SEBASTIAN STANGE 


Was für ein Spaß! Die 
Lego-Spiele von Traveller’s 
Tales werden einfach nicht 
langweilig. Zu charmant 
ist die Inszenierung und zu 
turbulent der Spielver- 
lauf. Dabei ist das Spiel 

— jetzt mal ganz sachlich 
betrachtet — eigentlich 
schrecklich simpel, bis auf einige knackige Rät- 
sel kinderleicht und obendrein sogar spielerisch 
eintónig. Da sieht man mal wieder, dass ein 
Spiel im Idealfall mehr ist, als die Summe seiner 
Einzelteile. Ein absoluter Hit — ein Pflichtkauf — 
ist Lego Indy 2 aber nicht. Dazu ist es einfach zu 
seicht. Ein Samstagmorgen-Cartoon unterhált 

ja auch prima, hat aber keine Chance bei den 
Oscars. Aber ich mag Cartoons dennoch. Und die 
Lego-Spiele von Traveller's Tales. Wie wäre es 
da eigentlich mit Lego-Versionen von etablierten 
Spielen? Ich bin für Lego God of War! 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
1080p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

4436 kByte (Speicherstand) 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: - 


= DATEN 

Termin: ....... 19. November 2009 
Hersteller: ..... Lucas Arts 
Entwickler: .... ‚. Traveller’s Tales 
Sprache/Text: ................... -/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht | normal I hart 
USK........... .... ab 12 Jahren 
Preis: .60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: See S 
Max. Spieleranzahl (online/LAN):. . . . MEE 
Splitscreen (Spieler): ............ — - 
Voice-Chat:........ X WS - 
в VOR- UND NACHTEILE 


Liebevolle Inszenierung mit einer guten 
Prise Slapstick und vielen Anspielungen 
Riesiger Umfang und viele versteckte 
Geheimnisse fesseln lange an die Konsole. 
Eleganter Splitscreenmodus macht das 
Koop-Spiel mit Freunden zum Genuss. 
Jedes Kapitel besitzt eine weitläufige 
Oberwelt voller netter Secrets. 

Die blöden Übersetzungen nerven: 
„Level-Bildner“? Das ist doch peinlich! 
Die Fahrzeugsteuerung kommt direkt 

aus der Hölle. Und das führt zu Frust. Bãh! 


SO000© 


GRAFIK SOUND 


7 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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W Ausdrucksstark: Es ist erstaunlich, wie viel Charme die Lego-Figuren trotzt fehlender Sprachausgabe ausstrahlen. 


LEGO INDIANA JONES 
DIE NEUEN ABENTEUER 


Moment mal, den kennen wir doch! Der zweite Lego-Einsatz 
des Archáologen ist aber alles andere als ein lauer Aufguss. 


Action > Der 
Traveller’s Tales hat eine bequeme 
Nische im Spielemarkt gefunden: 
Lego-Games. Sie transportierten 
bereits Star Wars, Batman und In- 
diana Jones ins Lego-Universum 
und legen nun nach. Erneut mit 
Indiana Jones. Während das er- 
ste Lego-Indy-Spiel nur die drei 
alten Filme nachstellte, spielt ihr 
diesmal vor allem die Story von 
Indiana Jones und das König- 
reich des Kristallschädels nach. 
Die zweite Hälfte des Spiels ma- 
chen bislang ungenutzte Szenen 
der alten Filme aus. Dabei erlaubt 
sich das Spiel einige Freiheiten. In 
der Bundeslade lauern beispiels- 
weise keine Geister, sondern eine 


Entwickler 


IN EET." 
: M T 


magische Diskokugel, die alle 
zum Tanzen bringt. Echt jetzt! 


TURBULENTER DAUERSPASS 

Spielerisch wird der gewohnt 
turbulente Mix aus Kämpfen, 
Sprungpassagen und Rätseln 
geboten. In den herrlich detail- 
reichen Levels lassen sich allerlei 
Lego-Objekte kaputt schlagen 
und unablässig explodiert et- 
was oder Münzen rasseln auf 
euer Konto. Das kann teilweise 
wirklich 
insbesondere wenn ihr für ein 
Rätsel kleine Objekte finden und 
anwenden müsst. Doch da ihr 
für euren Pixeltod nicht ernst- 
haft bestraft werdet, stört das 


unübersichtlich sein, 


E Fernreise: Diese Szene, in der Indy Nepal besucht und sich eine turbulente 
Kneipenschlägerei liefert, könnt ihr in Lego Indy 2 erstmals selbst spielen. 


Tohuwabohu kaum. Es macht 
Spaß, völlig entspannt durch 
die Storys der Filme zu albern — 
idealerweise mit einem Freund. 
Das ist dank des innovativen 
Splitscreenmodus' — mehr dazu 
іп den Top 10 auf Seite 82 – und 
des simplen Ein- und Ausstiegs 
aus dem Spiel herrlich bequem. 
Als verwirrend entpuppt sich hin- 
gegen der Editor. Hier könnt ihr 
zwar von Grund auf eigene Le- 
vels gestalten, doch die Bedie- 
nung ist recht kompliziert. Wer 
Zeit und Muße hat, kann dank 
immerhin ausführlicher Tutorials 
tief in die Möglichkeiten des Ba- 
stelkastens einsteigen. 

Der größte Trumpf der Lego- 
Spiele ist stets ihr Humor und 
auch Lego Indiana Jones 2 ist da 
keine Ausnahme. Immer wieder 
unterbrechen witzige Zwischen- 
sequenzen das Spiel. Sie setzen 
auf altmodischen Slapstick und 
Anspielungen auf die Filme — und 
zwar so charmant, dass man sie 
mögen muss. Obendrein stimmt 
der Umfang des Spiels mit sei- 
nen sechs großen Spielwelten 
und vielen versteckten Secrets. 
Selbst wenn ihr längst aus dem 
Lego-Alter raus seid, solltet ihr 
einen Blick riskieren! SST 
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Alle Bilder: play? 


E Düsentrieb: Das Jetpack kennt ihr schon aus der PS3-Version, die Punkte- und Objektblasen ebenfalls. 


QR LITTLEBIGPLANET 


Ein ganzer Himmelskörper schrumpft auf Hosentaschenformat: 
Der innovative Baukasten-Spaß erobert nun auch die PSP! 


Jump & Run > Sony bleibt bei 
seiner Taktik: Was auf der PS3 
funktioniert, wird flugs für die 
PSP umgesetzt! Ergo erschien 
am 20. November auch die mo- 
bile Variante von LittleBigPlanet. 
Wahrlich keine schlechte Idee, 
denn der fröhliche Mix aus Hüpf- 
spiel und Level-Baukasten ist wie 
geschaffen für kurze Zwischen- 
durch-Zockerei. Im Mittelpunkt 
des Abenteuers steht abermals 
der Story-Modus: Klettert, springt 
und rätselt euch durch 30 brand- 
neue Levels voller einfallsreicher 
Aha-Momente. Mal reitet ihr auf 


einem fliegenden Teppich, mal 
kämpft ihr gegen Holzdrachen. 


MACH ES ZU DEINEM PROJEKT 
Das Besondere daran: Kreative 
Naturen dürfen die Umgebungen 
mit Stickern zukleistern und so 
beispielsweise geheime Wege 
freischalten. Außerdem lässt sich 
eure Spielfigur individuell gestal- 
ten. Hier fällt allerdings auf, dass 
die Grafik auf dem PSP-Bilschirm 
teilsweise zu kleinteilig ist - Details 
lassen sich nur schwer ausma- 
chen. Toll gefällt uns hingegen der 
Editor: Mit dem mächtigen Tool 


erstellt ihr auf spielerische Weise 
neue Levels und ladet sie auf den 
Sony-Server hoch. Dort warten 
wiederum die Kreationen anderer 
Spieler auf mutige Probezocker. 
Theoretisch bietet LittleBigPlanet 
also unendlichen Nachschub an 
abgedrehten Spielwelten. Wer die- 
se jedoch gemeinsam mit einem 
Kumpel erkunden will, der schaut 
in die Röhre: Einen Mehrspieler- 
Modus gibt es nicht. Ebenso är- 
gerlich: Ihr müsst zwischen zwei 
Tiefenebenen hin- und herwech- 
seln, eine reine 2D-Mechanik wäre 
besser gewesen! TK 


ш informanten: Bemalte Figuren dienen als Wegweiser, 
der Gong unten im Bild ist hingegen ein Rücksetzpunkt. 


| ЕД -i 


ш Versteckte Visage: Die veränderbaren Gesichtszüge eurer 
Figur sind auf dem kleinen PSP-Display kaum zu erkennen. 


www.playdrei.de 
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ш Denkpause: Die Hüpfeinlagen werden durch Rätsel aufge- 
lockert. Hier heben wir mittels Gegengewicht eine Brücke. 


Em 


В Lustige Seefahrt: Immer wieder steigt ihr in skurrile 
Vehikel und surft durch die weitläufigen Levels. 


PSP test 


MEINUNG Ҹ 


в THORSTEN KLICHLER 


LittleBigPlanet ist derart 
liebevoll gemacht, dass 
man es einfach lieben 
móchte. Warum Sony 
jedoch nicht aus den 
Fehlern des PS3-Originals 
gelernt hat, will mir nicht 
in den Kopf. Besonders 
der Wechsel zwischen 

den beiden Tiefenebenen nervt gewaltig: Einige 
Sprungpassagen werden dadurch zur nervigen 
Farce. Außerdem zickt die Kollisionsabfrage 

der Levelobjekte herum, euer Sackmännchen 
(an dieser Stelle könnt ihr euch gerne einen 
zweideutigen Witz dazudenken) verheddert 

sich ständig. Ansonsten sorgt die Reise auf den 
KleinenGroßenPlaneten aber für viel gute Laune: 
Ohrwurmmelodien, kunterbunte Charaktere und 
zahlreiche pfiffige Aufgaben motivieren zum 
Weiterhüpfen. Und dank der Möglichkeit, eigene 
Levels zu basteln, ist auch in Zukunft für unter- 
haltsamen Nachschub gesorgt. Schade jedoch, 
dass der Community-Gedanke durch das Fehlen 
jedweder Mehrspieler-Modi torpediert wird: 
Gerade das Koop-Chaos war DER Spaßbringer 
im PS3-Vorläufer. Solisten, die Bock auf ein 
cleveres Jump & Run haben, greifen aber zu! 


| INFDIS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 
Ze Game-Sharing: 

| пеїп 

a WiFi-Modus: 

| Levels zum Downloaden 
Memory Stick: 

5184 kByte 


> DATEN 

Termin... 20. November 2009 
Hersteller. aaar Sony 
Entwickler: .................. Sony Cambridge 
Sprache/Text: ................ deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal | hart 
ШИ ner ohne Altersbeschránkung 
НАРИ 40 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: ......................... - 
Max. Spieleranzahl (online/Ad-hoc):........... - 
үоісе-Сһаї:............................... - 


| WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 
d Märchenhaft-charmante Aufmachung 
) voller liebevoller Details 
Q Starker Level-Editor mit vielen Optionen 
2 und durchdachter Bedienung 
Q Ebenso einfallsreiche wie unterhaltsame 
2 Solo-Levels und Bonus-Missionen 
T) Steuerung und Spielphysik teilweise 
zu ungenau und hakelig 
T) Ebenenwechselei ist wie in der PS3-Vorlage 
unübersichtlich und nervig 


T) Keinerlei Mehrspieler-Optionen; 
wir vermissen einen Koop-Modus! 


ШИ 
1111! — ШЕШШ = 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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test PSP! 
$ 


MEINUNG 
в SEBASTIAN STANGE 


Als ich im August in Mon- 
treal zum allerersten Mal 
Hand an die PSP-Fassung 
von Assassin's Creed legen 
durfte, war ich sehr ange- 
tan. Freerunning, Klettern, 
Meucheln, Kämpfen - alles 
drin! Dazu noch eine offene 
Spielwelt. Super. Doch in 
der Testversion werden die Kompromisse deut- 
lich, die die Entwickler aufgrund der begrenzten 
Hardware machen mussten. Die Spielwelt wirkt 
zu leer und detailarm und die Story packt mich 
— anders als im PS3-Spiel — überhaupt nicht. 
Obendrein nervt mich die Steuerung immer wie- 
der. Dass ich dennoch Spaß damit habe, liegt vor 
allen an den schön animierten Schwertkämpfen 
und dem flotten Missionsfortschritt. Bloodlines 
kann man durchaus in der U-Bahn zocken. 

Zehn Minuten reichen locker aus, um im Spiel 
voranzukommen. Vorbildlich! 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Game-Sharing: 

nein 

WiFi-Modus: 

nein 

Memory Stick: 

576 kByte (Speicherdaten) 
4096 kByte (Installation) 


a S 


Bıoonuınıs 


Zubehör: - 

в DATEN 

Termin: ................... 19. November 2009 
Hersteller: ........................... Ubisoft 
Entwickler: ................... Ubisoft Montreal 
Sprache/Text: ................. deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 
USK:. sna sani ia ck mon cac ab 16 Jahren 
Prelsi/.s iis. оне наана нак аба 40 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi:.......................... - 
Max. Spieleranzahl (online/Ad-hoc): . .......... = 
\оїсе-бһаї:............................... - 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


Y 


Die Spielwelt besteht aus großen, offenen Are- 
alen, die ihr nach Herzenslust erkunden könnt. 
Die Kämpfe machen — obwohl zu leicht — 
durchweg Spaß. Gut so, denn ihr kämpft oft. 
Die Missionen werden in kleinen Häppchen 
serviert. Ideal für ein Handheld-Spiel. 

Die Steuerung ist unpräzise und die Kamera- 
steuerung schlichtweg nervig. 

Die Spielwelt wirkt detailarm und steril. 
Mittelalter-Stimmung kommt selten auf. 


Der Umfang könnte größer sein. Wer nur die 
Story spielt, ist in wenigen Stunden fertig. 


II 


GRAFIK SOUND 
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E Bosskampf: Dieser Fettsack namens Bulle teilt mit einem Morgenstern aus. Der Kampf gegen ihn ist zäh und langwierig. 


BLOODLINES 


Während Ezio die PS3 unsicher macht, meuchelt ihr auf der PSP als 
Altair. Absolut begeistern kann dieses Abenteuer aber nicht. 


Action > Das neue Assassinen- 
Abenteuer schickt euch zurück in 
die Zeit der Kreuzzüge. Ihr spielt 
— wie schon im ersten Assassin's 
Creed für PS3 – den Meuchel- 
mörder Altair, der auf der Jagd 
nach den letzten Templer-Ver- 
schwörern ist. Dabei verschlägt 
es euch nach Zypern, wo ihr neue 
Verbündete kennenlernt und eine 
Templerin gefangen nehmt, die 
euch fortan begleitet — zunächst 
unfreiwillig, später aus freien 
Stücken. Die Story wird zwar mit 
vertonten Zwischensequenzen 
erzählt, fesselt aber lange nicht 
so sehr wie die des PS3-Spiels. 
Letztendlich dient sie als Vor- 
wand, verschiedene Städte zu er- 


kunden, Gegenstände zu bergen 
und zu kämpfen. Und kämpfen 
werdet ihr oft! 


KAMPFLASTIG 

Schleichen ist im Spiel durchaus 
möglich. Die KI der Wachen ist 
nicht die hellste und manchmal 
könnt ihr eine nach der anderen 
abmurksen, ohne entdeckt zu 
werden. Obendrein gibt es im- 
mer wieder Alternativwege - etwa 
über das Gebälk eines Stalls -, 
auf denen ihr eure Gegner umge- 
hen könnt. Leider sorgt die unge- 
naue Steuerung zu oft dafür, dass 
ihr einen Sprung verpatzt und 
doch kämpfen müsst. Letzteres 
ist immerhin recht unterhaltsam: 


ш Cliffhanger: Das Klettern macht Spaß, man wird mit schönen Ausblicken belohnt. 


dB ASSASSIN'S CREED 


Ihr kónnt euren Gegnern auswei- 
chen, ihre Angriffe blocken und 
euch locker gegen mehrere Wi- 
dersacher zugleich behaupten. 
Wirklich fordernd sind die Schar- 
mützel nicht. Einzige Ausnahme 
sind die verschiedenen Bossgeg- 
ner, die jeweils eine andere Taktik 
verlangen. 


OFFENE SPIELWELT 

Die Optik des Spiels wirkt sau- 
ber, jedoch mangelt es an De- 
tails. Dafür entschádigen große, 
frei begehbare Areale. Wie in der 
PS3-Vorlage könnt ihr alle Hàu- 
ser erklimmen und euch auf den 
Straßen diverse Nebenauftráge 
abholen. Bloodlines versucht, so 
viel Assassin's Creed wie möglich 
auf die PSP zu bringen. Das Er- 
gebnis ist durchaus unterhaltsam, 
erzeugt aber nicht den „Wow!“- 
Effekt der großen Vorlage. Zu 
viele kleine Macken trüben den 
Gesamteindruck. Vielleicht wäre 
es schlauer gewesen, auf die of- 
fene Spielwelt zu verzichten und 
dafür auf wirklich abwechslungs- 
reiche, lineare Levels zu setzen. 
Im Endeffekt ist Bloodlines kein 
totaler Reinfall, aber leider auch 
kein Volltreffer. SST 
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LOCOROCO 


MIDNIGHT CARNIVAL 


Haben die knuffigen Knutschkugeln ihren Zenit überschritten? 


Geschicklichkeit > Serien- 
Kenner fühlen sich bei Midnight 
Carnival heimisch, noch bevor 
sie das Spiel überhaupt gestar- 
tet haben. Schon im Hauptmenü 
grölen und johlen die LocoRocos 
den berühmten Song, bei dem 
Fans einfach mitwippen müssen. 
Während des Spiels ist aber Kon- 
zentration und Fingerspitzenge- 
fühl gefragt. Sogar mehr denn je. 
Midnight Carnival ist der bislang 
schwerste Ableger der LocoRo- 
co-Serie — und schießt damit bis- 
weilen übers Ziel hinaus. 


EINER FÜR ALLE 

Gesteuert wird das Spiel wie je- 
des LocoRoco: Mit den Schulter- 
tasten neigt ihr die Spielwelt nach 
links oder rechts und steuert so 
eure Spielfigur, eine quietschbun- 
te Kugel, ins Ziel. Drückt ihr bei- 
de Schultertasten gleichzeitig, 
versetzt ihr dem LocoRoco einen 
Schubser, der ihn für einen kurzen 
Sprung in die Luft katapultiert. 
Neu ist jetzt, dass man mehrere 
solcher Sprünge aneinanderreihen 
und sie so verstärken kann. Aber 
genau hier liegt das Problem: An- 
statt die Funktion des Springens 
sinnigerweise auf die X-Taste zu 
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legen, versucht man verkrampft, 
den Serienwurzeln treu zu blei- 
ben - mit dem Ergebnis, dass die 
Steuerung in ein rechtes Gefum- 
mel ausartet. Eine Wand durch 
Sprungkombinationen nach oben 
klettern, dabei auf Hindernisse 
achten und auch noch die Spiel- 
welt richtig neigen – und all das 
mit den gleichen Tasten - ist im 
besten Fall herausfordernd, im 
schlimmsten Fall frustrierend. 
Erschwert wird das Ganze durch 
gerade mal drei Versuche pro 
Level, in denen es jeweils auch 
nur einen Checkpoint gibt. Die 
Wohlfühl-Atmosphäre und das 
entspannte Gameplay, die Loco- 


Roco zu einer so liebenswerten 
Serie machten, leiden darunter. 
Im kooperativen Modus für bis zu 
vier Spieler wird das Game nicht 
unbedingt witziger, sondern noch 
chaotischer. Und auch Gegen- 
stánde, die man zur Unterstüt- 
zung gegen gesammelte Früchte 
eintauschen kann, sind ein nettes 
Feature, aber nicht sehr hilfreich. 
Trotzdem - und das spricht für 
den Titel — versucht man sich im- 
mer und immer wieder an den he- 
rausfordernden Levels, bis man 
alle 16 geknackt hat. Der Charme 
der LocoRocos zieht einen immer 
wieder zurück in die kunterbunte 
Bonbonwelt. CS 


ш Walljump: Mit den Schultertasten müsst ihr an dieser Stelle gleichzeitig springen 
und die Spielwelt neigen. Dabei das passende Timing zu finden, ist sauschwer. 


PSP test 


Alle Bilder: play? 


в CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


LocoRoco war schon 
immer ein entspan- 
nendes Spiel, das man 
nach Feierabend für ein, 
zwei Levels einlegen 

und genießen konnte. 
Herausfordernd wurde 

es erst dann, wenn man 
wirklich alle Geheimnisse 
finden und die Highscores knacken wollte. 
Perfekte Balance. In Midnight Carnival kann 

es aber schon zur Tortur werden, nur das Ende 
des Levels zu erreichen. Das stört freilich nicht 
alle Fans, insbesondere natürlich die chronisch 
unterforderten nicht. Aber ich vermisse hier den 
lockeren „Feel good“-Charme. Ein Totalreinfall 
ist Midnight Carnival deswegen zwar lange 
nicht, aber unter den erhältlichen Serientiteln 
der bislang schwächste. 


в TECHNISCHE ANGABEN 
EN. Game-Sharing: nein 
¥ Ф. WiFi-Modus: Koop-Modus im 
Ad-hoc-Modus, Ranglisten- 
Vergleich online möglich 
1 Memory Stick: 
4 184 MByte (Download-Version) 
224 kByte (Savegame) 


ENTRE EE EM Sony 
Entwickler: ................ Sony Japan Studio 
Sprache/Text: ..................... -/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 
USK: ................ keine Altersbeschránkung 
Preis, 14,99 Euro (über PSN erhältlich) 
= MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: ......................... 2 
Max. Spieleranzahl (online/Ad-hoc):.......... -/4 
\оїсе-бһаї:............................ пеїп 


WERTUNGEN 
= VOR- UND NACHTEILE 


Kunterbunte Spielwelt. Die Präsentation ist, 

typisch LocoRoco, sehr liebenswert. 

Der Umfang ist mit 16 Levels genau richtig 

für ein Handheld-Spiel. Es herrscht Kurzweil. 
Q Die Levels spornen dazu an, sie erneut zu 

spielen und den Highscore zu knacken. 

Der hohe Schwierigkeitsgrad sorgt aber 

auch gelegentlich für Frust. 


Ungenaue Steuerung. Alle wichtigen 
Funktionen liegen auf den Schultertasten. 
Neue Gimmicks (Koop-Modus, Item-Shop), 
die eher obligatorisch als sinnvoll sind. 


GRRFIK SOUND 


MEHRSPIELER 


79 7 
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EINZELSPIELER 


PSP 


Formel-1-Fans, die nach 
dem Ende der letzten 
Saison bereits unter Ent- 
zugserscheinungen leiden, 
greifen hier bedenkenlos 


zu, denn F1 2009 versteht i 
es trotz einiger Mankos, 
das Flair des echten Renn- { 


zirkus zu versprühen. Wer 

einfach nur ein Rennspiel sucht, wird allerdings 
mit einigen Gameplay-Schwächen konfrontiert. 
Die Fahrzeuge reagieren etwas schwammig auf 
eure Lenkeingaben und die KI der Gegner denkt 
nicht mit, sondern verhält sich nach dem Gum- 
miband-Prinzip. Besonders lahm finde ich die 
unspektakuläre Inszenierung von Karambolagen. 
Während in der echten Formel 1 die Fetzen 
fliegen, verlieren die Fahrzeuge in diesem Spiel 
gerade mal den Front-Spoiler. Ich erwarte von 
einer PSP garantiert keine grafischen Wunder, 
ein wenig aufsehenerregender hätten Unfälle 
aber schon inszeniert sein dürfen. Dafür gefällt 
mir der Modus „Herausforderungen“. Dieser ist 
abwechslungsreich und besteht aus unge- 

fähr 70 Wettbewerben wie normalen Rennen, 
Checkpoint-Rennen, Kopf-an-Kopf-Duellen oder 
Windschattenfahren. 


Game-Sharing: 


nein 

WiFi-Modus: 

ja 

Memory Stick: 

160 kByte (Speicherdaten) 

Zubehör: 

Termin: ................. . 19. November 2009 
Hersteller:...................... Codemasters 
Entwickler:..................... Codemasters 
Sprache/Text:................ englisch/englisch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht I normal I hart 
|i озбек екеж ен ohne Altersbeschränkung 
BES Ss ae ES 35 Euro 
Anzahl Spielmodi:.......................... 2 
Max. Spieleranzahl (online/Ad-hoc): . . . . . 2 bis 4/- 
Voice-Chat: ..... РОТЕ пеіп 


Offizielle Formel-1-Lizenz mit den Daten der 
im November beendeten Saison 


Realistischer Ablauf im Meisterschafts- und 
Karriere-Modus mit Training und Qualifying 
Gelungenes Geschwindigkeitsgefühl, vor 
allem in der Cockpit-Perspektive 
Vollkommen unspektakulär inszenierte 
Unfälle und Karambolagen 

Simple Gegner-Kl, die auf „leicht“ auf den 
Spieler wartet und auf „normal“ zu hart ist 
Eingewöhnungsphase für die mitunter 
schwammige Steuerung notwendig 


CEKKEKZ 


GRAFIK SOUND 


LR ШБ 
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Realismus: Ganz wie in der echten Formel 1 geht es auch im Spiel nach dem Start etwas enger auf der Piste zu. 


dB Fi 


F1 2009 ist für 
Formel-1-Fans ideal, um die War- 
tezeit bis zum Beginn der neuen 
Saison im März 2010 zu über- 
brücken. Das Spiel basiert mit 20 
Fahrern und 17 Strecken auf den 
Daten der jüngst beendeten Sai- 


LSCORE 


2009 


und lasst im Gegensatz zur 
Realitát den Deutschen Sebastian Vettel triumphieren! 


son. Im Quick-Start-Modus stürzt 
ihr euch sofort in jedes Rennen, 
realistischer geht es in den Modi 
Meisterschaft und Karriere zur 
Sache. In der Meisterschaft ab- 
solviert ihr ein komplettes Renn- 
jahr, in der Karriere schlüpft ihr 


Authentisch: Die Strecken und Fahrzeuge gleichen den realen Vorbildern. 


drei virtuelle Jahre lang in die Rol- 
le eines Nachwuchsfahrers. Euer 
Ziel ist es jeweils, Weltmeister zu 
werden. Auf Wunsch nehmt ihr 
vor jedem Rennen an je drei Trai- 
ningseinheiten und  Qualifying- 
Runden teil. Vor den Rennen 
tüftelt ihr das optimale Setup für 
euren Rennwagen aus. 


SCHWAMM DRÜBER 

Die simple Steuerung funktio- 
niert gut, allerdings reagieren die 
Fahrzeuge etwas schwammig. 
Daran gewóhnt man sich jedoch. 
Dafür überzeugt das Geschwin- 
digkeitsgefühl, vor allem in der 
Cockpit-Ansicht. Die KI der Geg- 
ner ist nicht besonders gut. Im 
leichten Schwierigkeitsgrad war- 
ten eure Rivalen auf euch, wenn 
ihr zurückliegt, auf dem mittleren 
Niveau erweist sich die Spitzen- 
gruppe als harte Nuss. Bei der 
Umsetzung der Grafik leisteten 
die Entwickler ordentliche Arbeit, 
der Wiedererkennungswert der 
Strecken und der Fahrzeuge ist 
hoch. Lediglich die Cockpits der 
Rennautos wirken mit ihren ver- 
waschenen Texturen weniger im- 
posant und die Lichteffekte sind 
blass. Die Sounds klingen auBer- 
dem blechern und piepsig. MR 
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Alle Bilder: play? 


KS 


Е d 


ш Schockmoment: Die Karte, die Kollege Schönlein hier präsentiert, dient als Schlachtfeld und zum Fangen der Invizimals. 


INVIZIMALS 


Wackelt der Pokemon-Thron? Entstaubt die PSP-Cam und findet’s raus! 


Rollenspiel > In einem wohlbe- 
kannten Land vor gar nicht allzu 
langer Zeit fiel einem Sony-Mitar- 
beiter plótzlich ein: ,Hey, wir ha- 
ben ja eine PSP-Kamera. Die kauft 
zwar niemand, aber es gibt ja auch 
keine Spiele dafür." Flugs sperrte 
er sich in sein Entwicklerkämmer- 
lein ein und kam mit folgender 
Idee heraus: In unserer Welt leben 
kleine Wesen, für das bloBe Auge 
nicht sichtbar. Sie bestehen aus 
Energie und suchen sich deshalb 
Menschen mit einer starken Aura 
— euch! „Unsichtbare Spielkame- 
raden" klingt problematisch in 
der Handhabung? Hier kommt die 
PSP-Go!-Cam ins Spiel: Mit dieser 
erspáht ihr die sogenannten Invizi- 
mals und schnappt sie euch. 


E Frostig: Unser Eislöwe setzt seinem Gegner mit starken 
Attacken zu. Diese verbrauchen allerdings mehr Ausdauer. 
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DUELL DER TASCHENMONSTER 
Die Kamera dient als Scanner: Ihr 
lauft durchs Zimmer, bis ihr ein Invi- 
zimal findet. Dann legt ihr die Falle, 
eine dem Spiel beiligende Karte, ins 
Blickfeld. Sie dient der Go!-Cam als 
Orientierungspunkt. Es folgt je nach 
Invizimal ein anderes Minispiel, an 
dessen Ende das Vieh in euren 
Besitz übergeht. AnschlieBend re- 
giert das Pokémon-Prinzip über 
weite Strecken: Ihr trainiert eure 
unsichtbaren Kameraden, kämpft 
gegen andere Spieler und steigt im 
Level auf. Ab einer gewissen Stufe 
gelingt den Tierchen die Evolution 
zu einem stärkeren Monster, das 
zudem ungleich cooler wirkt. In 
der Zwischenzeit spinnen Realfilm- 
sequenzen die oftmals unfreiwil- 


E. EIERE DEN FELSEIJAUS: 


lig komische Geschichte fort. Die 
Handlung und das Monsterdesign 
richten sich dabei an eine jüngere 
Zielgruppe. Dennoch müsst ihr In- 
vizimals nicht als Kiddie-Kram ab- 
stempeln. Die Sammelsucht greift 
nämlich bei Groß und Klein, genau 
wie beim berühmten Nintendo- 
Vorbild, und die Duelle entwickeln 
durchaus ihren ganz eigenen Reiz. 
Da eure Invizimals neben der obli- 
gatorischen Lebenskraft auch eine 
Ausdauerleiste besitzen, ist Taktik 
gefragt. Je stärker die gewählte 
Attacke, desto mehr Ausdauer 
verbraucht sie. Aber Vorsicht, zum 
Blocken wird die gleiche Energie 
benötigt. Spezialmanöver bringen 
zusätzlichen Pep in die Partien. Ein 
äußerst gelungenes Debüt! GPS 


тит) VERLASSEN 


E Flugstunde: Einmal aufgespürt, gilt es, die Biester in einem 
Minispiel zu fangen. Hier weichen wir anfliegenden Felsen aus. 


Alle Bilder: play® 


PSP test 


| MEINUNG \ 
в CHRISTOPH SCHUSTER 
Zehn Jahre sind vergangen, 
seit die Pokémon Europa 


erobert haben. Damals 
zählte ich fluffige zehn 
Lenzen und verbrachte 
Stunden, Tage, Wochen 

mit dem Vervollstándigen 
meiner Sammlung. Duelle 
mit Freunden und Bank- 
nachbarn standen auf der Tagesordnung und das 
Trainieren entwickelte sich regelrecht zur Sucht. 
Ganz so stark packten mich die Invizimals nun 
nicht mehr. Doch das Spiel rief sofort seelige 
Erinnerungen an die „gute alte Zeit“ hervor und 
auch der bewährte Suchtmix aus Sammelwut 
und ehrgeizigen Duellen funktioniert noch immer 
hervorragend. Und obschon ich - wie dieser 
Meinungskasten zur Genüge verdeutlicht — beim 
Testen unweigerlich an Poké-, Digi- und andere 
-mon denken musste – /nvizimals verfügt über 
genug Eigenständigkeit und frische Ideen, um 
Sich seine Existenzberechtigung zu verdienen: 
der coole Einsatz der PSP-Kamera, die flotten 
Kámpfe mit ordentlicher Taktikprise. Sogar die 
trashigen Zwischensequenzen haben etwas 
grundsympathisches. Ich muss jetzt allerdings 
wieder los, mir fehlen nur noch 13 Invizimals ... 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Game-Sharing: 
ХӘ nein 
SESS WiFi-Modus: 

d Network & Ad-hoc 
Memory Stick: 
352 kByte 
Zubehör: 
PSP-Go!-Cam 


ANO ES ee E TOS Sony 
Entwickler: .......................Novarama 
Sprache/Text: ...................... deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... .leicht І normal | hart 
TEE ab 6 Jahren 
Preis:.......... .. 30 Euro/45 Euro inkl. Kamera 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Spielmodi: ......... Kämpfen & Tauschen 
Max. Spieleranzahl (online/Ad-hoc):......... 2/2 
үоісе-Сһаї:.............................. ја 
WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 


Monster sammeln, trainieren und entwickeln 
— dieses System funktioniert perfekt. 
Innovativer Kamera-Einsatz bei Spezialan- 
griffen und Fangsequenzen 

Kämpfe innovativ, eine gute Mischung aus 
Taktik, Kamera-Einsatz und Geschick 
Unfreiwillig komische Story mit Trashfaktor — 
manche sehen das als Pro, andere als Contra. 
Mobilitätsverlust durch die benötigte Falle — 
sind Handhelds nicht für unterwegs gedacht? 


Kämpfe laufen weiter, auch wenn die Cam das 
Feld aus dem Blick verliert und ihr ergo nix seht. 


Ө 
Ө 


GRAFIK SOUND 


B 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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test playstation network 


PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus Sonys 
PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von Network-tauglichen Games. 


Die 80er sind zurück! Und mit diesem Spiel haben sie ihre ganz eigene Anziehungskraft. 


x 


Bi Solche Stricher! Vektor-Grafik trifft HD-Opulenz — charmant und äußerst stilvoll. 


E Retro-Power: Extras wie der Dreifachschuss erleichtern euch den Flug. 
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Arcade > Während zahllose Titel 
vor lauter Features den Spielspaß 
vermissen lassen und ein Un- 
charted 2 oder Modern Warfare 2 
Blockbusterki- 
no abliefern, herrscht im PSN ein 
gewisser Trend zur Simplizität. An 


effektüberladenes 


dessen Spitze steht eine charmante 
Retrowelle, die uns Schmankerl wie 
Gravity Crash anspült. Ein Knopf 
oder Stick für die Bordkanone, einer 
zum Lenken und Beschleunigen, 
zuletzt noch zwei Buttons für den 
Schutzschild und eine von vier an- 
fangs wählbaren Superwaffen. So 
einfach kann Spielen sein! Mit einer 
von zwei möglichen Tastenbele- 
gungen manövriert ihr euren Raum- 
gleiter durch die Levels, sammelt 
Energiekristalle oder gestrandete 
Besatzungsmitglieder ein, kämpft 
gegen Aliens und bombardiert 
Raumbasen. Sammelbare Extras 
erleichtern diese Konfrontationen. 
Die größere Herausforderung liegt 
allerdings im Kampf gegen die Gra- 
vitation: Euer Shuttle droht ständig 


an Felsen zu zerschellen. Zwar 
verzichteten die Entwickler freund- 
licherweise auf ein Zeitlimit, im Ge- 
genzug bauten sie aber einen echt 
knapp bemessenen Treibstofftank 
ein. Wie gemein! Umso schöner, 
dass einem die fantastische Retro- 
Grafik und -Mucke die zahlreichen, 
nötigen Anläufe versüßen. Der kul- 
tige Sound geht übrigens auf das 
Konto der WipEout-Komponisten. 
Für Arcade- und Retro-Freunde ab- 
solut empfehlenswert! CPS 


Spieler: 1-4 

Online-Features: Ranglisten 
Entwickler: Just Add Water 

Termin: November 2009 

Preis: N. n. b. (unser Tipp: ca. 10 Euro) 


FAZIT Knackige Weltraum-Ballerei, 
die mit máchtig Retro-Charme punktet. 
Klassischer Fall von: Die einen hassen es 
augenblicklich, die anderen verfallen der 
Sucht und daddeln Stunde um Stunde. 


в WERTUNG 8/10 
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JETZT 3 AUSGABEN TESTEN 


s —— 4 
pA 


= 


MIT HD-VIDEOS 


Lr o TURISMO 


Hit: Strecken, das 
im Rennspiet-Hil: Die 
E donsmodell, Фе Autos, die Spietmodi! 


E Kingston 


1GB 


DataTraveler 


= P NEA * ` 
ST y (A ARMY OF TWO: 
SN 


anm ¢ 


THE 40TH DAY 


AO 


Abo-p3.computec oder Coupon ausgefüllt abschicke 
* Deutschland: Computec Kundenservice, Postfach 20080 Hamburg, 
Fax: 01805-8618002(14 Cent/Min. aus dem Dt. Festnetz) 
Österreich: Computec Abo-Service, Postfach 5, AT-6960 Wolfurt, Fax: 0820-00 10.86 
Weitere Lánder: Computec Leserservice, Postfach, CH-6002 Luzern, Fax: 0041 (0)41-3292204 


Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


Bl play?-Sonderheft: PS3 Slim 


Prämien-Nummer: 120903 


DI JA, ich möchte das Mini-Abo der play? 


Senden Sie mir 3 Ausgaben der play? frei Haus + Gratis-Extra für nur € 11,-! 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 
Absender: 


E Kingston DataTraveler | 1 GB 


Prámien-Nummer: 003362 
(Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 


abo-p3.computec.de 


P3MI1209 


Name, Vorname 


Dort findest Du 
auch eine Übersicht 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
L1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit іп D ca. 2-3 Wochen) 


Straße, Hausnummer 


sämtlicher Abo-Angebote Kreditinstitut 
von play? und weiterer Um ven: — | | 
Computec-Magazine. Beet: | 

D ص‎ Sm (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Gefällt mir plays, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 63,-/12 Ausgaben (entspricht € 5,25 pro Ausgabe), 


Österreich € 71,-/12 Ausgaben, Ausland € 75,-/12 Ausgaben. Die Versandkosten über- 
nimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber 
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir play? wider Erwarten nicht, gebe 
ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. Postkarte oder 
E-Mail genügen. Bitte beachte, dass die Belieferung aufgrund der Bearbeitungszeiten 
nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 


multimedia play? 


MULTIMEDIA 


Hier kommt alles rein, was über Videospiele hinausgeht, aber genauso viel Spaß macht. 
Literatur, Musik und Filme, aber auch technische Gadgets und neues Zubehör. 


DVD 


IM DVD) 
DEXTER: STAFFEL 1 


Brutal gute Krimiunterhaltung! Kollegen und seiner neuen Freundin. Nichts kann ihn aus 
Polizist bei Tag, Serienkiller bei der Ruhe bringen, bis er an einen Tatort mit einer kunstvoll 
Nacht: Der eiskalte Dexter Morgan ausgebluteten, zerstückelten Leiche gerufen wird. Sucht 
(grandios gespielt von Michael C. der Killerkollege Kontakt oder handelt es sich um eine 
Hall, bekannt aus Six Feet Under) Kampfansage? Dexter ist blutige Erwachsenenunterhaltung 
schafft es, diese beiden Extreme und eine Frischzellenkur für das gesamte Krimi-Genre. WF 
miteinander zu verbinden. Der 
Spezialist für Blutspritzer-Analysen Sprache Deutsch 2.0 Surround, Englisch 5.1 

tötet aber nicht wahllos. Er sucht sich Verbrecher aus, die Studio Paramount Home Entertainment 

dem Gesetz durch die Lappen gegangen sind, und be- Laufzeit 626 Minuten (4 DVDs) 

straft sie auf seine eigene, blutige Weise. Sein wahres Ich FSK > ab 18 Jahren 

: ; mes Testurteil Herausragend 
verbirgt er vor seiner Schwester (ebenfalls Polizistin), den 


STROMBERG: STAFFEL 4 


So, Kinder, 

Papa ist wieder da! 

Bernd Stromberg hat es 
geschafft. In der vierten Staffel 
fliegt das Büro-Ekel endgültig 
aus der Zentrale der Capitol- 
Versicherung. „Mikrowellen- 
Mongo“ ist aber auch keine 
wirklich nette Bezeichnung für den Kantinenchef. Zur 
Strafe landet Stromberg im winzigen Kaff Finsdorf, 
wo das nahegelegene Atomkraftwerk die einzige 
Sehenswürdigkeit darstellt. Doch Stromberg wáre 
nicht Stromberg, wenn er nicht immer wieder in der 
Capitol-Zentrale vorbeischauen und Unheil stiften 
würde. Dabei entfernt sich die Serie von den vielen 
Fremdschám-Momenten der ersten Staffeln und setzt 
vermehrt auf Klamauk, Beziehungsdrama und die 
zynischen Oneliner des Exchefs. Das unterhält nach 
wie vor práchtig, wirkt aber zunehmend abgehoben. 


Deutsch 2.0 Stereo 


К j | Е Paramount Music Entertainment 
Es gibt nun immer weniger Momente, wie sie in 360 Minuten (3 DVDs) 
deutschen Großraumbüros tatsächlich vorkommen ab 12 Jahren 

könnten. Dennoch: Stromberg bleibt auch mit der Sehr gut 


vierten Staffel einer der Höhepunkte der deutschen 
Comedy. SST 


> BUCH 
DAN BROWN: DAS VERLORENE SYMBOL 


REESEN EinFortsetzungsroman des Erfolgsromans Sakrileg. Browns Lieblingsheld rätselt 
Als Robert Langdon nach sich wie gewohnt mit Glück, Geschick und Grips von 
Washington gerufen wird, um einem Mysterium zum nächsten. Die Geschichte von 
einem Freund zu helfen, ahnt Das verlorene Symbol ist zwar hanebüchen, bietet aber 
der Harvard-Professor noch massig Spannung, knackige Logikrätsel und unerwartete 
nicht, dass ihm sein bisher Story-Twists. WE 
größtes Abenteuer bevorsteht. 
Verfolgt von der CIA und einem Sprache Deutsch 
Ritualmörder, soll Langdon ein Verlag Lübbe 

uraltes Geheimnis der Freimaurer lüften. Dan Browns Seitenzahl 768 

neuestes Werk ist eine äußerst gelungene Fortsetzung Testurteil Herausragend 
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> MUSIK 


SLAYER: WORLD PAINTED BLOOD 


Die Thrash-Metal-Götter 
sind zurück! 

Für ihre Anhänger ist Slayer 
keine Band, sondern eine Reli- 
gion: Der Mix aus pfeilschnel- 
len Gitarrenriffs, megaflotten 
Schlagzeugrhythmen und Tom 
Arayas unvergleichlichem Schreigesang bescherte der 
Truppe eine riesige Fangemeinde. Seit 1981 sorgt das 
Quartett aus Kalifornien für regelmäßige Skandale, vor 
allem durch ihre Texte. Früher verursachten Zeilen wie 
„Auschwitz the meaning of pain“ bei Moralaposteln für 
Ausschlag und wegen antichristlicher Symbolik auf den 
Plattencovern versuchten Kirchenoberhäupter, ein Verbot 
der Truppe durchzusetzen. Aber gegen Slayer scheint kein 
Kraut gewachsen zu sein und so versprechen die düster 


AE 


dreinblickenden Herren auch auf der neuen Scheibe mit 
Liedern wie „Hate Worldwide“ oder „Not Of This God“ jede 
Menge auditiven Terror. World Painted Blood ist zwar nicht 
das von vielen erhoffte Reign in Blood 2, dennoch kann 

das elfte Studioalbum mit dem bandtypischen „Highspeed- 
Metal“ überzeugen. Die cleveren Songstrukturen und die 
überraschenden Tempowechsel der elf fett produzierten 
Lieder machen World Painted Blood auch auf lange Sicht 
interessant. Produzent Greg Fidelman (u. a. Metallica und 
Slipknot) verpackt die neue CD in einen wuchtigen, gnaden- 
losen Sound — doch trotz aller Urgewalt geht kein Detail im 
Klangsumpf unter. Slayer sind und bleiben eine Macht! Dass 
die Herren inzwischen deutlich gealtert sind, macht sich 

auf der Platte nicht bemerkbar und auch live gehen die vier 
Musiker immer noch ab wie Norman Bates auf Speed. So — 
und jetzt ab in den Plattenladen! RW 


Label Sony BMG 
Genre Metal 
Anspieltipp „Наќе Worldwide“ 


Testurteil Sehr gut 


USIK 


DEAD UNITED: THE CHAINSAW CHRONICLES 


Redakteurskollege Ralph 
Wollner rockt mit Band 

Nach der EP 3D Audio Horror 
melden sich die Horror-Punker 
mit der Debüt-LP The Chainsaw 
| Chronicles zurück. Die neue 
BEE) Rille wird über Contra-Light- 
Records veröffentlicht und enthält 42 ohrwurmverdächtige 


L = 


den Weltuntergang („Zombie Radio“), Sex mit schleimigen 
Aliens („Tentacles“) oder Kettenságenmassaker („Chain- 
saw“) trällern. Frontmann Buzz Vendetta schwingt die 
Kettensäge, während der Rest pfiffige „Uohuouh“-Choräle 
von sich gibt. Wer komplexe Melodien mag, liegt mit The 
Chainsaw Chronicles falsch: Hier wird gerotzt, gebrettert und 
gerockt. Bei seinen Auftritten verwandelt das Quintett die 
Bühne in ein Schlachtfeld und verpasst dem Publikum einen 


Contra (New Music 
Punkrock 


Label 
Genre 


zufriedenstellende bis ausreichende Soundqualität. Im 
Sonitus | arbeitet ein 9-Millimeter-Treiber, im Sonitus 


Minuten. Die morbide Aufmachung steht im krassen Kunstblut-Anstrich. [Anm. der Chefred: Achtung, schamlose Anspieltipp „Zombie Radio“ 
Gegensatz zu den eingängigen Melodien, die fröhlich über Werbung für Ralles Keller-Combo!] WE Testurteil Sehr gut 

> ZUBEHÖR 

SONITUS — HEADPHONES VON LOGICS 

Gute Verbindung für beste Bildqualität Il ein 10-Millimeter-Treiber und 

Ihr seid auf der Suche nach einem günstigen Kopfhó- im Sonitus Ill ein 13,5-Millimeter- 

del für aure PSP oder den MPS Player? Dann werdet Treiber: Damit verfügt Letzterer Hersteller Logic3 

ihr vielleicht bei Logic3 fündig. Die neuen In-Ear- natürlich über den ausge- Preis 9.99/14.99/19.99 Euro 
Modelle aus der Sonitus-Serie kosten zwischen 10 prägtesten Bassbereich, lässt Testurteil Befriedigend 

und 20 Euro und bieten — gemessen am Preis — eine aber wie auch seine beiden 


Kollegen im Hochtonbereich 
Brillanz vermissen. TO 


KINO 


PARANORMAL ACTIVITY 


Pseudoreale Geistererfahrung für 
Leute mit reger Fantasie 

Katie und Micah bekommen, gerade 
zusammengezogen, Probleme mit 
einem Geist. Türen schlagen zu, Lam- 
pen wackeln ohne Grund und immer 
wieder hören die beiden seltsame 
Laute. Katie fühlt sich an schreckliche 
Erfahrungen ihrer Kindheit erinnert. 
Von dem Phänomen begeistert, stellt 
Micah allerdings Kameras im ganzen 
Haus auf. Der Film Paranormal Activity 
soll angeblich die Aufzeichnungen 
ebenjener Kameras zeigen. Wie schon 


Blair Witch Project versucht der Film, mit Pseudorealismus 
zu punkten, und birgt für Menschen, die sich darauf ein- 
lassen, auch einige Schockmomente. Für Horrorfans aber 
ist der Spannungsbogen zu zäh und die Effekte zu billig. 
Dafür machen die Amateur-Schauspieler einen ordent- 
lichen Job und die psychologische Charakterentwicklung 
ist gut nachvollziehbar. CHS 


Starttermin 19. November 2009 
Studio Senator 

Laufzeit 97 Minuten 

FSK ab 12 Jahren 


Testurteil Gut 
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service [e] Ag 


MOST WANTED 


Hier findet ihr die Spielen, die in naher und ferner 
Zukunft auf euch zukommen. Für diese Titel solltet ihr schon mal Geld zurücklegen! 


HERSTELLER: KONAMI 


CASTLEVANIA: LORDS OF шо 


Bilder: Konami 


Bislang scheiterte jeder Versuch, die Castlevania- 

Reihe in die dritte Dimension zu bringen. Doch mit 

Designer-Genie Hideo Kojima als Berater und mit Pa- 

trick Stewart als Sprecher könnte es diesmal klappen. 
13 Behaltet Lords of Shadow also unbedingt im Auge! 


Ê CASTLEVANIA: LORDS OF SHADOW 2010 ACTION 


THE LAST GUARDIAN ALPHA PROTOCOL 


TENER. 
Der Mix aus Shooter und 
Rollenspiel macht zusam- 
men mit dem spannenden 
Agenten-Setting Lust auf 

mehr. Wer mehr will, als 

M einfach nur zu ballern, ist 
hier richtig. Denn im Spiel 
trefft ihr immer wieder 
Entscheidungen und tragt 
deren Konsequenzen. 


Bild: Sony 
Bild: Sega 


Ein Junge und ein Monster bestehen epische 
Abenteuer. Das Wenige, was es bisher davon zu 
sehen gab, lásst auf ein wunderschünes, spiel- 
bares Márchen hoffen. 


ALPHAPROTOCOL FRÜHJAHR 2010 ACTION 


THE LAST GUARDIAN 2010 ACTION-ADVENTURE 
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HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS 


* 


ARMY OF TWO: THE 40TH DAY 


: 


Hersteller: Sony 
Genre: Adventure | Erscheint: Anfang 2010 


Das Adventure ist inzwischen Dauergast in 
dieser Rubrik — einfach, weil es so innovativ, 
technisch beeindruckend und herrlich komplex 


Seite mit einem Freund durch Schanghai, das vom Krieg SCENE eigenes Anenteuer 


erschüttert wird. Dabei trefft ihr moralische Entscheidungen 


a cn BlazBlue: Calamity Trigger 
` A.0.T: THE 40TH DAY 8. JANUAR 2010 ACTION 


Ze 


HERSTELLER: САРСОМ 


LOST PLANET 2 


mx 


Hersteller: PQube 
Genre: Beat ‘em Up | Erscheint: Frühjahr 2010 


Das eigenwillige Prügelspiel erscheint nun 
doch in Europa. Mit absoluter Edel-2D-Optik 
und einem komplexen Kampfsystem ist es vor 
allem für Beat-'em-Up-Profis interessant. 


Mit Robo-Anzügen gegen riesenhafte 
Monster kämpfen? Wahlweise auch mit | 
bis zu vier Spielern im Koop-Modus? Da 
= spitzen wir natürlich unsere Ohren! 
ж т y 
PS3 LOST PLANET 2 FEBRUAR 2010 ACTION 


Hersteller: Ubisoft | Genre: Action-Adventure 


HERSTELLER: NAMCO BANDAI Erscheint: 2010 
EN SL AVED Um diesen Titel war es in letzter Zeit verdách- 
tig still. Hoffentlich gibt es bald neue Infos. 
"e ` л > „АРТ e Denn die Spielidee klingt herrlich frisch und 
2= ¬ 1 ПЧ Das neue Spiel der Heavenly unverbraucht. 
3 Sword-Macher ist abgefah d 
g In einer Welt, in der Masch 
ri herrschen, spielt ihr einen 
5 Sklaven namens Monkey, der = God of War 3 
D | seine Besitzerin Trip beschüt- 


Е zen muss. Das ist erstaunlich 
© bunt und eigenwillig. Daher 
können wir es kaum erwarten, 
endlich mehr zum Spiel zu 
erfahren. 


Hersteller: Sony | Genre: Action-Adventure 
Erscheint: März 2010 


Kratos weigert sich beharrlich, aus den Most 
Wanted zu verschwinden. Und wir haben ein 
wenig Angst vor ihm. Diese Augen! Bleibt wohl 
nur, den Release von God of War 3 abzuwarten. 


P53 ENSLAVED: 2010 ACTION 
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VERO FFENTLICHUNGSTERI M de NE 


auf, welche Titel für welchen П 'onat.t 


EMIL 
mx 


„ 


ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET 
IHR IN DIESER AUSGABE. 


= BEI DIESEN SPIELEN HAT 
SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER 
DIE PROGNOSE GEÄNDERT. 


= SEHR GUT 
= GUT 
= BEFRIEDIGEND 
= AUSREICHEND 
= MANGELHAFT 


M M 
SPIELETITEL 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Agent 


Action 


"HERSTELLER 


Rockstar Games 


TERMIN PROGNOSE 


Nicht bekannt 


AionGuard 


Action 


Nicht bekannt 


Nicht bekannt 


Aliens vs. Predator 


Action 


Sega 


Februar 2010 


Aliens: Colonial Marines 


Ego-Shooter 


Sega 


Nicht bekannt 


Alpha Protocol 


Rollenspiel 


Sega 


Frühjahr 2010 


Army of Two: The 40th Day 


Action 


Electronic Arts 


8. Januar 2010 


Battlefield: Bad Company 2 


Ego-Shooter 


Electronic Arts 


5. Márz 2010 


Bayonetta 


Action 


Sega 


8. Januar 2010 


BioShock 2 


Ego-Shooter/Adventure 


2K Games 


9. Februar 2010 


BlazBlue 


Beat 'em Up 


PQube/Zen united 


Frühjahr 2010 


Blur 


Rennspiel 


Activision 


Frühjahr 2010 


BRINK 


Ego-Shooter 


Bethesda 


Frühjahr 2010 


Castlevania: Lords of Shadow 


Action 


Konami 


2010 


Crysis 2 


Ego-Shooter 


Electronic Arts 


2010 


Dante's Inferno 


Action 


Electronic Arts 


12. Februar 2010 


Dark Void 


Action 


Capcom 


15. Januar 2010 


Darksiders: Wrath of War 


Action 


THQ 


8. Januar 2010 


DC Universe Online 


MMORPG 


Sony 


2010 


Dead Rising 2 


Action 


Capcom 


Erstes Quartal 2010 


Dead to Rights: Retribution 


Action 


Namco Bandai 


2010 


EA Sports MMA 


Sport 


Electronic Arts 


2010 


Enslaved 


Action 


Namco Bandai 


2010 


Fallout New Vegas 


Rollenspiel 


Bethesda 


Nicht bekannt 


Final Fantasy Versus XIII 


Action-Rollenspiel 


Square Enix 


Nicht bekannt 


Final Fantasy XIII 


Rollenspiel 


Square Enix 


9. März 2010 


Final Fantasy XIV 


Online-Rollenspiel 


Square Enix 


2010 


Formel 1 2010 


Rennspiel 


Codemasters 


2010 


Free Realms 


Online-Rollenspiel 


Sony 


Mitte 2010 


Front Mission Evolved 


Taktik/Action 


Square Enix 


Frühjahr 2010 


God of War III 


Action 


Sony 


Márz 2010 


Gran Turismo 5 


Renn-Simulation 


Sony 


2010 


Heavy Rain 


Adventure 


Sony 


Anfang 2010 


Hei$t 


Action 


Codemasters 


Nicht bekannt 


Highlander 


Action 


Eidos 


Nicht bekannt 


Homefront 


Ego-Shooter 


THQ 


2010 


| Am Alive 


Action-Adventure 


Ubisoft 


2010 


Inversion 


Action 


Namco Bandai 


2010 


Iron Man 2 


Action 


Sega 


April 2010 


James Cameron’s Avatar: Das Spiel 


Action 


Ubisoft 


3. Dezember 2009 


Just Cause 2 


Action 


Eidos 


2010 


Karaoke Revolution 


Partyspiel 


Konami 


15. Januar 2010 


L. A. Noire 


Action-Adventure 


Rockstar Games 


Nicht bekannt 


LEGO: Harry Potter 


Action-Adventure 


Warner Interactive 


2010 


= WEITERE INFORMATIONEN 


Lost Planet 2 


Action 


Capcom 


Frühjahr 2010 


Mafia II 


Action 


2K Games 


Erste Hälfte 2010 


MAG 


Ego-Shooter 


Sony 


Januar 2010 


Magic: The Gathering — Tactics 


Strategie 


Sony 


2010 


Majin 


Action-Adventure 


Namco Bandai 


2010 


Max Payne 3 


Action 


Rockstar Games 


Erstes Quartal 2010 


Metal Gear Solid: Rising 


Action 


Konami 


2010 


Mod Nation Racers 


Rennspiel 


Sony 


2010 


MotoGP 09/10 


Rennspiel 


Capcom 


Márz 2010 


MX vs. ATV Reflex 


Rennspiel 


THQ 


5. Februar 2010 


Nier 


Action 


Square Enix 


2010 


Р53З|Р52|Р5Р service 


PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN 


Pursuit Force: Extreme Justice 


Action 


Sony 


SPIELETITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 

Prey 2 Ego-Shooter 2K Games Nicht bekannt 
Quantum Action Tecmo Frühjahr 2010 
Rage Ego-Shooter Electronic Arts 2010 
Red Dead Redemption Action Rockstar Games April 2010 
Resonance of Fate Rollenspiel Sega 2010 
Ride to Hell Action Koch Media Nicht bekannt 
R.U.S.E. Strategie Ubisoft 1. Quartal 2010 
Saboteur Action-Adventure Electronic Arts 4. Dezember 2009 
Scivelation Action-Adventure Zuxxez Oktober 2010 
Scratch: The Ultimate DJ Musikspiel Nicht bekannt Anfang 2010 
Singularity Ego-Shooter Activision Anfang 2010 
Skate 3 Sport Electronic Arts Mai 2010 
Sonic & SEGA All Stars Racing Rennspiel Sega Frühjahr 2010 
Splatterhouse Action Namco Bandai Frühjahr 2010 
Split/Second Rennspiel Disney Interactive Frühjahr 2010 
Super Street Fighter IV Beat 'em Up Capcom Márz 2010 
Syberia 3 Adventure Nicht bekannt Juni 2010 
Tales of Vesperia Rollenspiel Namco Bandai Nicht bekannt 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2010 
The Last Guardian Action-Adventure Sony 2010 
The Last Remnant Rollenspiel Square Enix Nicht bekannt 
The Outsider Action-Adventure Frontier Nicht bekannt 
They Ego-Shooter Metropolis Software 2010 
This is Vegas Action Midway Nicht bekannt 
Vancouver 2010 Sport Sega Frühjahr 2010 
Warhammer 40.000: Space Marine Action THQ Nicht bekannt 
White Knight Cronicles Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt 


Nicht bekannt 


Silent Hill: Shattered Memories 


Action-Adventure 


Konami 


15. Februar 2010 


SingStar Chartbreaker 


Musikspiel 


Sony 


4. Dezember 2009 


PSP-NEUERSCHEINUNGEN 
Army of Two: 40th Day 


Action 


Electronic Arts 


8. Januar 2010 


ERSCHEINUNGSTERMINE USA 


www.playdrei.de 


Buzz! Quiz World Quiz Sony 4. Dezember 2009 
Dante's Inferno Action Electronic Arts 12. Februar 2010 » > 
Fat Princess: Fistful of Cake Action Sony 5. Februar 2010 UE 
Р i Р | i PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
Final Fantasy Agito XIII Rollenspiel Square Enix Nicht bekannt Guitar Hero: Van Halen 
` Р Musikspiel Activision 22.12.2009 Mmmm 
Iron Man 2 Action Sega April 2010 Darksiders: Wrath of War == 
James Cameron's Avatar: Das Spiel Action Ubisoft 4. Dezember 2009 n euin їн 05.01.2010. men 
Kingdom Hearts: Birth by Sleep Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt Action Sega 05.01.2010 mmm 
Army of Two: The 40th Day | 
LittleBigPlanet Jump & Run Sony Ende 2009 Action Electronic Arts 12.01.2010 MEEME 
Dante’s Inferno j 
Metal Gear Solid: Peace Walker Action-Adventure Konami 2010 Action Electronic Arts 09.02.2010 Nimm 
Battlefield: Bad Company 2 
MX vs. ATV Reflex Rennspiel THQ Anfang 2010 Ego-Shooter Electronic Arts 02.03.2010 BEER 
3D Dot Game Heroes 
Parasite Eve: The 3rd Birthday Action Nicht bekannt Nicht bekannt Action-RPG Atlus Маі 2010 Wl 
Persona 3 Rollenspiel THQ Nicht bekannt NL. 
Phantasy Star Portable 2 Rollenspiel Sega 2010 ERSCHEINUNGSTERMINE JAPAN | 
Resident Evil Action-Adventure Capcom Nicht bekannt | | к=” b ` t om FR ) ў 
Ski ы 
SOCOM: Fireteam Bravo 3 Action Sony 15. Januar 2010 — ج‎ 4 d 
Tekken 6 Beat 'em Up Atari 11. Dezember 2009 el x 
Undead Knights Action Tecmo Koei Ende 2009 “ЛЗ PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
Valkyria Chronicles 2 Strategie Sega Sommer 2010 Final Fantasy XIII i 
Rollenspiel Square Enix — 17.12.2009 
Ys Seven Rollenspiel Nicht bekannt Nicht bekannt Ar Tonelico Il — 
` Rollenspiel Banpresto 28.01.2010 


> nn Theft Auto IV 


PS3-TDPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


> LittleBigPlanet 


= Hersteller: Sony 
866 
Der kleine große Planet ist auch diesen 


| Spielspaß: 90% 
©. Monat das unbestrittene Zentrum des 
B њар S| Jump&Run-Universums. 


SONST. SPORTSPIELE 
> WWE SmackDown vs. RAW 2010 
Hersteller: THQ 
Spielspaß: 89% 
Der grandiose Storyline-Editor und die nach 
wie vor hervorragende Spielmechanik haben 
= uns überzeugt. Die Genre-Referenz! 


а Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 90% 


gd Sonic Unleashed 
Ж Hersteller: Sega | Spielspaß: 66% 


=Z Fight Night Round 4 
$3 Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


Warhawk 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 89% 


3| { Sonic the Hedgehog 
Hersteller: Sega | Spielspaß: 38% 


Assassin's Creed 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


3 Tiger Woods PGA Tour 09 
= Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


placa 4 und 5 pleiben 


Kaz = Hersteller: Rockstar/Take 2 
Spielspaß: 93% 

o еро" Niko Bellic wehrt sich weiterhin erfolgreich 
d Si 9 mit aller Waffengewalt dagegen, vom 

b жд Action-Thron verstoßen zu werden. 

Té X Assassin's Creed 2 

Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


Lë Ghost Recon Advanced Warfighter 2 


ACTION-ADVENTURE 


besetzt. 
iterhin un 
auch ме "Trine" und das 
EN SUC e "Braid". 


4 
SE 


RENNSPIELE 


=» Burnout Paradise 


Hersteller: Electronic Arts 
est Spielspaß: 88% 


Autos verschrotten bei tropischer Hitze 
und mitreiBender Musik — super, fehlen nur 
noch Bikini-Mädels und Caipirinhas. 


17 Virtua Tennis 3 
4 = Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 


[>= skate. 
D Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


> Fallout 3 

Hersteller: Ubisoft 

Spielspaß: 93% 

ig] Auch diesen Monat führt das Endzeit-Aben- 
teuer die Hitliste an. Jetzt auch als „Game 
of the Year"-Edition erháltlich! 


М Pflichtprogramm für PS3-Besitzer! 
Hersteller: Konami | Spielspaß: 92% 


= Colin McRae DiRT 2 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 87% 


amex | The Elder Scrolls IV: Oblivion 
D ` Hersteller: Ubisoft/Bethesda | Spielspaß: 93% 


3 EX Need For Speed: SHIFT 
к= К Hersteller: Electronic Arts І Spielspaß: 87% 


Demon's Souls (US-Import) 
Hersteller: Atlus | Spielspaß: 87% 


ОЙ Uncharted: Drakes Schicksal 
$ Hersteller: Sony | Spielspaß: 90% 


Pure 
Hersteller: Disney Interactive | Spielspaß: 87% 


4 Lë Dragon Age: Origins 


Ze Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 85% 


> Uncharted 2: Unter Dieben 
Ex Hersteller: Sony 
Ei Spielspaß: 93% 
Brillant. Humorvoll. Unverschämt gut aus- 
| sehend. Technisch nahezu perfekt. Göttlich. 
MGS 4: Guns of the Patriots 


- Batman: Arkham Asylum 
ag ` АЈ Hersteller: M И ons expe 90% 


| EGO-SHODTER И SHOOTER 


ganz großen Schritten. Zeit wird's! 


ai 
5 = Colin McRae: DIRT 


Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% 


5 Disgaea 3: Absence of Justice 
o 


Hersteller: Square Enix | Spielspaß: 85% 


Hersteller: 2K Games 

И Spielspaß: 85% 
Die menschliche Zivilisation іп euren Hän- 
= den - nicht mehr und nicht weniger bietet 
Г Sid Meier's Strategie-Klassiker. 


Bioshock 
Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 92% 


ER 


“ FIFA 10 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% (MP) 


d Valkyria Chronicles 
8 Hersteller: Sega | Spielspaß: 85% 


Kan of Duty 4: Modern Warfare 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% 


] Pro Evolution Soccer 2009 
| Hersteller: Konami | Spielspaß: 9096 (MP)* 


eer 


Tom Clancy's EndWar 
U Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 


2 Call of Juarez: Bound in Blood 


Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 91% 


kç FIFA 09 


Ma 


Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% (MP)* 


> "Half-Life 2: The тут тутта Вох 
ee Hersteller: Electronic Arts 
l 13i Spielspaß: 93% 
{ a Die Tage der Orange Box auf Platz 1 sind 
gezáhlt. Modern Warfare 2 nàhert sich mit 


3 Far Cry 2 
Hersteller: Ubisoft | | Eee 90% 


| BEAT EMUP НИ "ЕМ UP 


> Беа помет — —— Fighter IV 

Hersteller: Capcom 

Spielspaß: 95% (MP) 

Hadouken! Wer dem ersten Platz der Hitliste 
zu nahe kommt, wird gnadenlos wieder die 
si Treppe hinuntergeprügelt. 


Ce Pro Evolution Soccer 2010 
, Hersteller: Konami 

3 

4 

5 


GH Pro Evolution Soccer 2008 
e a Hersteller: Konami | Spielspaß: 87% (MP)* 


* Abgewertet! 


AMERICAN SPORTS 


Hersteller: 2K Sports/Take 2 
Spielspaß: 88% 

Basketball, Football, Eishockey — unsere 
amerikanischen Freunde sind sportver- 
rückt. Was für ein Glück! 


The Eye of Judgment 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 


4 Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 
Hersteller: Electronic Arts 1 Spielspaß: 80% 


1 |= Rock Band 2 
Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 92% (MP) 

Wer einmal eine Runde Rock Band oder 
Guitar Hero gespielt hat, kommt von dem 
Geschrammel nicht mehr los - rock on! 


BlazBlue: Calamity Trigger 


NBA Street Homecourt 
2 Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 
abe 


su E DJ Hero 
* Hersteller: Activision | Spielspaß: 89% (MP) 


3 Virtua Fighter 5 
‚ Hersteller: Sega | Spielspaß: 90% (MP) 


PE 


2 Hersteller: Arc System | Spielspaß: 92% (MP) 


| Madden NFL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


Ea Guitar Hero 5 
e Hersteller: Activision | Spielspaß: 88% (MP) 


47 Soulcalibur IV 
Hersteller: Ubisoft/Namco | Spielspaß: 90% (MP) 


NHL 08 
j Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


The Beatles: Rock Band 
j| Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% (MP) 


5 Tekken 6 
Hersteller: Namco Bandai | Spielspaß: 85% (MP) 


e NHL 2K7 
, Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 


Guitar Hero Metallica 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 88% (MP) 


Da Beat em Ups, Fußball- und Musikspiele erst im Mehrspieler-Modus ihr volles 
Potenzial entfalten, sortieren wir das Genre nach Mehrspielerwertungen. 


78 | Ausgabe O1/2010|play? 


www.playdrei.de 


Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Saturn-Charts vom 14. November 2009. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wir zählen eure Klicks auf www.playdrei.de. 


MH PS3-CHARTS 


VERKRUFS-CHRHRTS 


MOST WANTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser. Auch hier 
werten wir unter www.playdrei.de eure Klicks aus. 


Call of Duty: Modern Warfare 2 
Ego-Shooter * Activision 

Die bislang erfolgreichste Neuerschei- 
nung der Videospielgeschichte. 4,7 
Mio. verkaufte Einheiten in 24 Stunden. 


Call of Duty: Modern Warfare 2 
Ego-Shooter * Activision 

Die PS3-Community ist „Oscar Mike“ 
und ballert, was das Zeug hält. Kein 
Wunder, bei den Verkaufszahlen ... 


Gran Turismo 5 

Rennspiel e Sony 

Ob wir im März 2010 endlich die 
Motoren aufheulen lassen können, 
wird sich hoffentlich bald klären. 


Tekken 6 

Beat ‘em Up e Namco Bandai 

Trotz des miesen Kampagnen-Modus 
schaffen es Heihachi und Co. auf 

1 Anhieb auf Platz 2. Ready? Fight! 


Pro Evolution Soccer 2010 

Fußball e Konami 

Cl Letzten Monat lag FIFA 10 noch vor der 
= Konami-Kickerei, diesmal ist's genau 

Î umgekehrt. Ein spannendes Duell. 


Aliens vs. Predator 

Ego-Shooter e Sega 

Der Kult-Showdown liegt hoch im Kurs, 
wird aufgrund der Gewaltdarstellung 
jedoch nicht in Deutschland erscheinen. 


FIFA 10 

Fußball e Electronic Arts 

Wenn Infinity Ward Millionen Spieler in 
den virtuellen Krieg schickt, muss sich 
„ИБР auch König Fußball hinten anstellen. 


FIFA 10 
Fußball * Electronic Arts 


| Kleiner Abstieg: Diesen Monat muss 
sich EAs gelungene Bolzerei mit dem 
„РЕР | dritten Platz zufriedengeben. 


Final Fantasy ХШ 

Rollenspiel e Square Enix 

Japaner haben's gut. Die bekommen 
das Rollenspiel bereits am 17. Dezem- 
ber 2009, wir erst am 9. Márz 2010. 


UCI 4. Pro Evolution Soccer 2010 


Genre: Fußball Hersteller: Konami 


4. Uncharted 2: Unter Dieben 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


HEU 4. Battlefield: Bad Company 2 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts 


Б 


5. Grand Theft Auto IV 


Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


[7] 5. Fallout 3 


Genre: Action-Rollenspiel Hersteller: Bethesda 


Б 


5. Bayonetta 


Genre: Action Hersteller: Sega 


IC 


6. Uncharted 2: Unter Dieben 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


Н 6. Dragon Age: Origins 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Electronic Arts 


E 


6. God of War Ill 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Sony 


А 


7. Need for Speed: Shift 
Genre: Rennspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


КИ 7. Resident Evil 5 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Capcom 


Kl 


7. Dante’s Inferno 
Genre: Action 


Hersteller: Electronic Arts 


NEU 8. Ratchet & Clank: A Crack in Time 
Genre: Action-Adventure 


IE] 9. FIFA 09 
Genre: Fußball 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Electronic Arts 


Ма. Batman: Arkham Asylum 
Genre: Action-Adventure 


JI 9. Borderlands 
Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Eidos 


Hersteller: 2K Games 


HEU 8. Bioshock 2 
Genre: Action 


HEU 9. Heavy Rain 
Genre: Adventure 


Hersteller: Take 2 


Hersteller: Sony 


18] 10. Borderlands 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: 2K Games 


КИ 10. Grand Theft Auto IV 


Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 


NEU 10. Super Street Fighter IV 


Genre: Beat ‘em Up Hersteller: Capcom 


REDAKTIONS-CHARTS 


Bei so vielen Hochkarätern wissen wir kaum, was 
zuerst in die PS3 wandern soll. Hier unsere Favoriten: 


= U.5.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel spielen unsere amerika- 
nischen Zockerkollegen. Hier die Amazon-Charts. 


F Д JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel werden gerade in Japan 
gezockt. Hier die japanischen Amazon-Charts. 


Call of Duty: Modern Warfare 2 
Ego-Shooter * Activision 

Egal ob Kampagne, Spezialeinheit oder 
Mehrspieler - fast alle Redakteure 
sind dem Ballerwahn verfallen. 


Borderlands 
<) Ego-Shooter e 2K Games 

JÎ Mehrere Kollegen haben das Abenteuer 
bereits durch, nähern sich der Level- 
Grenze (50) und warten auf den DLC. 


] DJ Hero 

Musikspiel e Activision 

“| Mittlerweile ist sogar Sebastian vom 
Discjockey-Fieber infiziert und scratcht 
bis spát in den Feierabend hinein. 


UI 4. Brütal Legend 


Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


5. Uncharted 2: Unter Dieben 
Genre: Action-Adventure 


[ra 


Hersteller: Sony 


ra 


6. Pro Evolution Soccer 2010 
Genre: Fußball 


Hersteller: Konami 


HEU 1. Call of Duty: Modern Warfare 2 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


NEU 1. Call of Duty: Modern Warfare 2 
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


IE] 2. Assassin's Creed 2 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft 


JEI 2. Winning Eleven 2010 
Genre: Fußball Hersteller: Konami 


NEU 3. God of War Collection 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


IE 3. Ratchet & Clank: A Crack in Time 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


[КИ 4. Uncharted 2: Unter Dieben 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


4. Uncharted 2: Unter Dieben 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony 


Е) 5. Dragon Age: Origins 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Electronic Arts 


JE 5. Bayonetta 


Genre: Action Hersteller: Sega 


PS2- 6 PSP-CHARTS 


VERKAUFS-CHARTS PS2 VERKAUFS-CHARTS PSP 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 
len deutscher PS-Zocker? Hier die Saturn-Charts. 


II] 1. Pro Evolution Soccer 2010 


Genre: FuBball Hersteller: Konami 


Diese PSP-Titel gehen momentan am häufigsten über 


die Saturn-Ladentheken im deutschsprachigen Raum. 


E] 1. FIFA 10 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


7. Demon's Souls 
Genre: Action-Rollenspiel 


8. Guitar Hero 5 
Genre: Musikspiel 


K 


Hersteller: Atlus 


Hersteller: Activision 


2. FIFA 10 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


HEU 2. Star Wars: The Force Unleashed 
Genre: Action Hersteller: LucasArts 


NEI 3. WWE SmackDown vs. RAW 2010 


Genre: Sonst. Sportspiele Hersteller: THQ 


КИЗ. Gran Turismo 


Genre: Rennspiel Hersteller: Sony 


Б] 9. Tekken 6 
Genre: Beat ‘em Up 


NEU 10. FIFA 10 
Genre: Fußball 


Hersteller: Namco Bandai 


Hersteller: Electronic Arts 


www.playdrei.de 


N 4. FIFA 09 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


[И 5. Need for Speed: Undercover 
Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


JEI 4. Pro Evolution Soccer 2010 
Genre: Fußball Hersteller: Konami 


101 5. Grand Theft Auto: Chinatown Wars 
Genre: Action Hersteller: Rockstar/Take 2 
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USTIN eg SUE 
20 Läs гү 


Маз зо das denn auf Өїпта1? = > 
Tja, ich bir Ammer апае inem eigenen 
Schiff hin und zurück -sefahren. 


KO du | —. ' -1 j= E neun] 
E Leistenbruch: Das ausgeklügelte Kampfsystem funktioniert noch heute. E Sympathisch: Der Bub will auf Abenteurreise, Mama findet's okay. Heile Welt! 


ale 


. GRANDIA 


> Rollenspiel > Kein toter Vater, 
Eines der der gerächt werden soll. Kein 


schönsten abgefackeltes Heimatdorf. Und 
Rollenspiele für auch keine Spezialeinheit, der ihr 
die PSone! angehört. Nein, die Prämisse von 


Grandia ist eine viel simplere: Ein 
naiver Jüngling will in das Aben- 
teuer seines Lebens starten. Zu- 
spruch erhält er von seiner Mutter, 
die ihrerseits mal als Piratin die 
Weltmeere unsicher gemacht hat. 
Das klingt fast schon zu einfach, 
aber genau darin liegt die Schön- 
heit von Grandia, die einen in ih- 
ren Bann zieht. Wenn man nach 
der Hälfte des Spiels eine riesige 
Mauer erklimmt, die das Ende der 
Welt markiert, steckt man bereits 
tief drin in einem farbenfrohen 
Abenteuer, in dem es viel zu ent- 
decken gibt. Ist die Welt wirklich 
ba dis ` an dieser Mauer zu Ende? Und 


` wenn nicht, was liegt hinter ihr? 
Er = Es me o 


т, 


Man kann gar nicht anders, als 
immer weiter zu drängen und je- 
des Eckchen zu erkunden. 


WER SCHLÄGT ZUERST? 

Wie es sich für ein ordentliches 
RPG gehört, werden die vielen 
ш Das Ende der Welt: Die Erkundungstour erstreckt sich über zwei vollgepackte CDs. Da gibt es viel zu entdecken. unterschiedlichen Umgebungen 
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auch von Monstern besiedelt. 
Diese waren sogar stets auf der 
Oberweltkarte sichtbar – ein 
Punkt, den man anderen Genre- 
kollegen voraus hatte. Auch das 
Kampfsystem war wegweisend. 
Ähnlich wie beim ATB-System 
von Final Fantasy, kurz für Active 
Time Battle, füllt sich zunächst ein 
Balken auf. Erreicht dieser das 
Maximum, darf die jeweilige Figur 
eine Aktion ausführen. Anders als 
bei Final Fantasy, wo jede Figur 
eine eigene „Zeitleiste“ hat, teilen 
sich diese bei Grandia aber alle 
Kombattanten. 
Der Kniff ist, 


PlayStation. 


DIE GRANDIA-SERIE %4 


Grandia erschien ursprünglich für den Sega Saturn, bei der hier vorgestellten Version handelt es sich um eine zwei Jahre 
spáter erschienene Portierung. Auch Grandia 2 erschien zunáchst für eine Sega-Konsole. Auf der Dreamcast gilt die Fort- 
setzung als ein famoses Rollenspiel, das Genre-Fans unbedingt in der Sammlung haben sollten. Die spáter erschienenen 
PS2- und PC-Versionen leiden hingegen unter heftigen Rucklern und Flimmerattacken. Bei Grandia 3 wollte man sich den 
Aufwand gleich ganz sparen und nahm nicht einmal eine Lokalisation für den europäischen Markt vor. Zwar gibt es eine 
englischsprachige US-Version, in europäischen Gefilden erschien der Titel aber nie. Schade, denn für Teil 3 wurde das 
Kampfsystem immens erweitert und bezog sogar die Spielumgebung in die Schlachten mit ein. 

Neben der Trilogie gibt es noch einige Ableger wie etwa ein Online-Rollenspiel zur Serie. 


dass ihr Gegner durch geschick- 
te Intervention auf dem Balken 
zurückwerft. Es gilt also fleißig 
zu kontern und nicht einfach nur 
wild auf das nächstbeste Monster 
einzuhämmern. Dadurch verlau- 
fen die Schlachten sehr flexibel 
und taktisch. Man muss nicht mal 
großartig aufleveln, um schwere 
Opponenten zu besiegen. Wer die 
Sache mit dem Kontern raushat, 
schlägt auch überlegene Gegner- 
gruppen in die Flucht. Auf der an- 
deren Seite nutzt die stärkste Par- 
ty nicht viel, wenn man sich durch 


А7 


PlayStation.e 


GRANDI; 


MAS 
Ж, 


f 


y 


ш Mythisch: Trotz kantiger Polygone sind die Umgebungen klasse designt. 


ungeplantes Vorgehen selbst im- 
mer wieder auf der Leiste zurück- 
werfen lässt und so erst gar nicht 
zum Zuge kommt. 


ZÄHLENDE POPOS 

Ein Konter hieß in Grandia übri- 
gens Zähler — eine falsche Über- 
setzung des englischen Begriffs 
Counter. Nicht der einzige Über- 
setzungsfehler. Damals nahm man 
es eben noch nicht so genau. Ein 
Umstand übrigens, der für ein 
großes Donnerwetter bei der U.K.- 
Version sorgte. In einer Szene wird 


PlayStation. 


die Heldengruppe mit einem Kata- 
pult in einen Vulkan geschleudert. 
Die unsaubere Landung kom- 
mentiert Feena, eine befreundete 
Abenteurerin, mit den Worten „1 
hit my fanny“. Im amerikanischen 
Englisch kein Problem, denn da ist 
„fanny“ ein sehr zahmes Wort für 
das Gesäß. Im britischen Englisch 
ist „fanny“ aber ein außerordent- 
lich schmutziger Begriff für das 
weibliche Geschlechtsteil. Wir ge- 
hen davon aus, dass der verant- 
wortliche Übersetzer heute nicht 
mehr bei Ubisoft angestellt ist. GS 


MEINUNG 


» CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Ich lehne mich mal ganz 
weit aus dem Fenster und 
sage: Grandia ist nicht nur 
eines der besten, sondern 
DAS beste Rollenspiel für die 
PSone. Schockschwerenot, 
die Final Fantasy-Jünger 
werden wahrscheinlich grad 
auf mein Foto spucken, 
erschien doch der legendäre siebte Teil auf der 
Sony-Konsole. Ja ja, ist mir alles bewusst, aber 

— ich sag's mal so pathetisch — Grandia habe ich 
wirklich ins Herz geschlossen. Die unglaublich 
sympathischen Charaktere und die bezaubernd 
einfache Geschichte sind mir bis heute in Erinne- 
rung geblieben. Und wer mir nicht glaubt, wie toll 
dieses Spiel ist, geht jetzt bitte auf ein Online- 
Auktionshaus seiner Wahl und bestellt umgehend. 
Als Sammlertitel ist Grandia sicher etwas teurer 
als andere Spiele, aber der durchschnittliche Preis 
von ca. 25 Euro ist es in jedem Fall wert. 


INFOS Ҹ 
= DATEN 
Hersteller:.................... Ubisoft 
Entwickler:................. Game Arts 
Erschienen.............. 24. Juni 1999 
Web:.............. www.gamearts.com 
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AUTOPILOT FÜR 
ONLINE-GAMES 


Im Koop-Shooter Left 4 
Dead, der leider nicht 
für die PS3 erhältlich ist, 
kämpft ihr zu viert gegen 
Unmassen von Zombies. Doch was, 
wenn ihr telefonieren müsst, die 
Blase drückt oder ihr neues Knabberzeug holen wollt? Ihr legt ein- 
fach eine Pause ein. In der Zeit wird euer Charakter vom Computer 
gesteuert – und das sogar richtig gut. Genial, oder? 


DIALOGE WÄHREND 
DES SPIELS 


Uncharted 2 und Brütal Legend haben uns 
gezeigt, was wir in Spielen bislang vermisst 
haben: Dialoge wáhrend des Spiels. Wieso 
solite der Held nur wáhrend der Cutscenes 
sprechen? Es wirkt so viel cooler, wenn er 
auch mitten im Gefecht flucht, dumme Sprü- 
che reiBt oder mit seiner Begleiterin flirtet. 
Wenn dann noch die Sprecher ihren Job gut 
machen, rockt das einfach nur! 


JEDERZEIT VERSTELLBARER SCHWIERIGKEITSGRAD 


SCHWIERIGKEIT WÄHLEN Spiele, in denen ihr irgendwann aufgeben müsst, weil ein Level oder 
НЕК К Boss zu schwer ist, sind großer Mist! Daher sollte, nein muss jedes 
SOLDAT Spiel ermöglichen, den Schwierigkeitsgrad mitten im Spiel höher oder 
SÖLDNER — — ER niedriger zu stellen. Und damit basta! 

VETERAN 
WIEDERHOLEN 


Ihre Fahigke 


DYNAMIKREGELUNG FÜR SPIELESOUND 


Uncharted 2: Unter Dieben bietet ein wirklich ungewöhn- 
liches Feature: Eine Dynamikregelung für den Sound. So et- 
was bieten gewöhnlich nur teure 
Heimkino-Verstärker. Dadurch 
könnt ihr eine Einstellung finden, die 

mit eurem Soundsystem optimal klingt. 
Außerdem gibt es einen Nachtmodus, der 
Bässe und Lautstärke zähmt, damit eure 
Nachbarn nicht gestört werden. 


SMARTER SPLITSCREEN-MODUS 


Auch wenn die Bedeutung des Splitscreen- 
У Modus in den Zeiten von DSL und Online- 
^8 Nm - У) Games kontinuierlich sinkt — er hat seine 

- >29 Daseinsberechtigung. Und Lego Indiana 
Jones 2 zeigt, wie man ihn noch besser macht. Im Koop-Spiel wird der Bildschirm 
stets genau zwischen den zwei Spielfiguren getrennt — ohne festen Winkel. Nähern 
sich beide Spieler, verschmelzen beide Hälften zu einem Schirm. Cool! 


^ 
GPS-ROUTE PER KNOPFDRUCK ` AUTO-STUMM- 
Die Zeiten, in denen ihr entnervt Levels nach wichtigen NACHLADEN SCHALTEN BEI 
Orten abgesucht habt, gehören der Vergangenheit an. Der ALS MINISPIEL ONLINE-GAMES 
Horrorshooter Dead Space machte es vor, das Xbox-360- Bislang hatten nur wenige Games 
Rollenspiel Fable 2 kopierte es und hoffentlich wird es bald diese Idee: Ein indizierter Xbox- 
die Regel: Per 360-Shooter sowie Dead Space IE 
Knopfdruck könnt Extraction, ein Wii-Railshooter. Es ke MELEROPTII 
ihr euch einen geht prinzipiell darum, dass eure а coco -- 
leuchtenden Pfad Spielfigur recht langsam nachládt. ` ЫШТЕ qu 
auf den Boden Wenn ihr aber die Nachladetaste ЖЕН 
zaubern. Er führt genau dann ein zweites Mal drückt, 
zum aktuellen Ziel. wenn ein Zeiger ein gewisses Feld 
Immer! durchfährt, ladet ihr schneller nach. 
Das ist extrem simpel, macht das Hier zitieren wir einfach Richard 
öde Nachladen aber unterhaltsam. Ham, Creative Director des Shoo- 


ters BRINK, der von Splash Dama- 
ge entwickelt wird: „Wir schalten 


a zunächst alle fremden Spieler 
JUNKFOOD DIREKT stumm. Wenn ihr ein Online-Match 
IM SPIEL BESTELLEN betretet, wollt ihr schließlich nicht 


sofort von irgendwelchen 14-Jäh- 
rigen beleidigt werden, während 
Sie eure Leiche teabaggen!“ 


USA und Japan sind weiter als wir. Während ihr in 

Japan direkt von der Wii aus in den Angeboten diverser 
Lieferdienste stöbern könnt, bestellt ihr beim PC-MMORPG 
Everquest 2 direkt aus dem Spiel Futter bei Pizza Hut. Wie 
dekadent! Leider gibt es einen solchen Service noch nicht 
bei uns. Das ist vielleicht auch besser so. 


FILM UND SPIEL IN EINER PACKUNG 


Wenn schon ein Spiel zu einem Film erscheint, wieso 
stellt man beides nicht in einer Packung in die Rega- 
le — gern auch als Platin-Edition einige Monate nach Release 

der Einzelversionen. Theoretisch könnten Film-Blu-rays sogar 
ein PS3-Spiel enthalten. Wieso gibt es das kaum? Aktuell fällt 
uns da gerade einmal Ghostbusters als Beispiel ein. 


GHOSTBUSTERS 


Ever pot those nasty hunger pains 
while playing EverQuest II? 
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NINTENDO Wii 


Fernbedienung 
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Wii Sports fett Wii Fit Plus 


Wii Fit Plus 
Einzelpreis 19,99 


Pokémon 
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RTL Winter Sports 2010 
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New Super Mario Bros. 
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Xbox 360 Konsole im exklusiven 
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TRADING CARD GAME 


Pokemon a 3 


Inhalt: 
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Inhalt Special Edition: 


Gormiti Starter Gormiti Booster 


Inhalt: et Inhalt: 


GAMER SERVICE 


- Wenn es um GAMES geht, ist Ihr McMEDIA-Fachgeschäft ganz sicher die beste Adresse ° 


VEDIA Die Spezialisten für Video- und Computerspiele 


A-A 
MEN 


ЫС RONNY” S ALLERLEI 
Auguststr. 5/7 
06406 Bernburg 
03471/621905 


GAMES 04 


Hecknerstr. 1 

06449 Aschersleben 
03473/221596 
www.games04.de 


ES @) MeMEDIA iE-SHOP 


Gerberpassage - Untergasse 6 


09599 Freiberg 
03731/300243 
www.spielesparer.de 


(29 @) MEDIA GAMES 
Alt-Tegel 11 
13507 Berlin 
030/43776555 


(22) © GAMEDEALER 
Eisenbahnstr. 88 
16225 Eberswalde 
03334/289923 
www.gamedealer-online.de 


€) 7 MEDIA POINT 
Börnicker Chaussee 1-3 
16321 Bernau 
03338/766151 


£ E) GAMEDEALER 
Stralsunder Str. 2 
16515 Oranienburg 
03301/576737 
www.gamedealer-online.de 


E @ LÜTJE 
Berliner Str. 17 
25746 Heide 
0481/68990 
www.luetje.de 


(22) © FACHHAUS GLAUBITZ 
Lange Str. 49-5 
29378 Шеп 
05831/404 
www.fachhaus-glaubitz.de 


En (=) BULLDOG GAMES 
Völksener Str. 46 
31832 Springe 
05041/972010 
www.bulldog-games.de 


Sa IHR SPIELZEUG 
Osterstr. 31 


32105 Bad Salzuflen 
05222/3644976 
www.ihrspielzeug.de 


Si &) McMEDIA SCHNÄPPCHEN-SHOP 


Ostertor 7 
32651 Lemgo 
05261/188522 


E ©) McMEDIA 
Lange Str. 81a 
32156 Detmold 
05231/300874 


Händlerverzeichnis 
Ein McMEDIA-Fachgescháft ist auch in Ihrer Nähe! 


Si (2) McMEDIA SCHNÄPPCHEN-SHP (2) BUCHHANDLUNG GÜNZEL 


Königsplatz 10 
33098 Paderborn 
05251/296971 


JONELEIT CENTRUM BÜRO 


Saure Wiesen I 
34613 Schwalmstadt 
06991/9480-0 
www.joneleit.de 


a SPIELWAREN SULZER 


Afföllerstr. 9 

35039 FR 
06421/963521 
www.sulzer-spielwaren.de 


©) GAMEBUY-ME 
Passage an den Beeten 
36433 Bad Salzungen 
03695/620169 


(2) ©) MOBI GAMES PALACE 
Bahnhofstr. 10 
31269 Eschwege 
05651/331377 


(2з) TOY STORE 
Hauptstraße 55 
37412 Herzberg 
05521/1780 
www.toystore-herzberg.de 


29) () TOY STORE 
Haupstraße 88-92 
37431 Bad Lauterberg 
05524/996935 
www.toystore-herzberg.de 


E) E) TOY STORE 
Uffeplatz 18 
31441 Bad Sachsa 
05523/303992 
www.toystore-badsachsa.de 


GAMELAND 

Bahnstr. 6 

40878 Ratingen 
02102/2044883 
www.gameland-ratingen.de 


(25 (=) PRIMAL GAMES 
Kurt-Schumacher-Platz 5 
44181 Bochum 
0234/9160630 
www.primalgames.de 


(e ©) BACHLER GAMES 
Münsterstr. 98 
46397 Bocholt 
02871/183088 
www.bachler.de 


MAGIC ENTERTAINMENT 


Moerser Str. 42 

41198 Duisburg 
02066/54164 
www.magic-duisburg.de 


Mühlenstr. 1 + 2 
49356 Diepholz 
05441/988329 


(25) TWENHÄFEL 
Große Str. 23 
49565 Bramsche 
05461/93530 
www.twenhaefel.de 


Sai? FLANDERS.DE MULTIMEDIA 


Karrstr. 6 

54516 Wittlich 
06571/265280 
www.flanders.de 


@ LET'S PLAY IT 
Unnaer Str. 15 
58636 Iserlohn 
02371/836661 
www.mcmedia-iserlohn.de 


(22) MOCK SPIELZEUGLAND 
Daimlerstr. 2 
63512 Hainburg 
06182/5375 


(25) SYSTEM СОМ 99 
Schulstr. 46 
71720 Oberstenfeld-Gronau 
07062/97888-66 
www.systemcom99.de 


(29 ©) PR-TEC 


Hauptstr. 90 

16321 Pfinztal 
07240/944720 
www.pr-tec.de 


©) MEGASTAR VIDEOSPIELE 
Güterstr. 2 
79713 Bad Säckingen 
07761/59953 
www.mega-star.de 


=) €) SPIELWAREN SCHLATTL 


Münchner Str. 16 
84359 Simbach 
08571/6850 


©) MOWIN VIDEOGAMESHOP 


Jakoberstr. 60 
86152 Augsburg 
0821/3490226 
www.mowin.de 


(22) MeMEDIA FÜSSEN 
Luitpoldstr. 2 
87629 Füssen 
08362/8838245 
www.mcmedia-fuessen.de 


ES ©) POWER OF GAMES 


Regensburger Str. 55a 
92358 Seubersdorf 
09497/9419689 
www.powerofgames.de 


GEBRAUCHTSPIELE AN- UND VERKAUF 
Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte 
Videospiele und Konsolen. 


EI SCHMID PASSAGE 
Schulstr. 8-10 


93426 Roding 
09461/910694 
www.schmid-passage.de 


ës ©) MANDROPS AG 
Bahnhofstr. 17 
96106 Ebern 
09531/9225600 
www.mandrops.de 


=») Œ) WORLD OF ILLUSION 
Marienstieg 1 
98527 Suhl 
03681/722189 
www.gamesparer.de 


Österreich: 
(25) MEGA COMPANY 


Bauhofstr. 1 
A-5280 Braunau 
0043-(0)7722/652500 


(29) (2) GEMANDO McMEDIA 


Flurstraße 1 

A-6063 Innsbruck/Neu-Rum 
0043-(0)512-260886 
www.gemando.at 


BEHMANN 

Loco 536 

A-6863 Egg 
0043-(0)5512-39001 
www.behmann.at 


@ PLAY IT! 
Römerstr. 2 (GWL) 
A-6900 Bregenz 
0043-(0)5574/45436 


Italien: 
ATHESIA 


Stadtgasse 60 Via Centrale 
-39031 Bruneck-Brunico 
0039-(0)474/554424 


ATHESIA 
Hugo von Taufersstr. 11a 
-39032 Sand in Taufers 
0039-(0)474/678279 


Sextnerstraße 6 
-39038 Innichen 
0039-(0)474/913313 


Belgien: 
EJ KINDERPARADIS IN LOGOS 


Klosterstr. 8 
4700 Eupen, Belgien 
0032(0)87560459 


So KINDERPARADIS 
Hauptstr. 93 
4780 St. Vith, Belgien 
0032(0)80228128 


VERSANDSERVIGE 
Wir können Sie auch auf dem 
Versandweg beliefern. 


Sie sind Games-Händler? 


utzen? Werden Sie McMEDIA-Partner! 


MeMEDIA fördert Existenzgründer! 


Kontakt: McMEDIA- Fon: 0521/16 17 П: Fax: 05121/76 17 27- eMail: ne de- Web: nace. de 


McMEDIA> 


Kein Versand 


AKTUELLE > LESERBRIEFE 


Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 


| ml FR AG [Р N Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


An dieser Stelle präsentieren wir euch 
monatlich Umfragen aus der Welt der 
PlayStation. Registriert euch einfach 
unter www.playdrei.de und votet mit! 


ш Wie findet ihr Call of Duty: Modern 


Warfare 2 insgesamt? 
Für mich ganz klar das Spiel 
des Jahres! 39% 
Solider Action-Titel, aber 
mehr nicht 35% 
Modern Warfare 1 hat mir 
k besser gefallen. 9% el: ی :د‎ 


Hab’s noch nicht gespielt, 


TE M e 


| werd's aber kaufen. 1396 NU. Br De u 
Spiele mit Kriegshintergrund? EN - p “A 


Nix für mich! 4% 


E Wie denkt ihr über den Flughafen- 


Level von Modern Warfare 2? H 
Pro Splitscreen tet. Was haben Kampfsportspiele für einen Sinn, wenn 
Menschenverachtend 10% 


Starker Tobak, aber man Es wäre schön, wenn ihr den Splitscreen-Modus nicht ich demnächst nur noch gegen Online-Gegner antre- 


kann die Mission ja einfach beerdigen würdet. Ohne Splitscreen säßen wir ten kann? Wo bleiben Spiele wie Diablo oder Baldur's 
überspringen 10% alle alleine zu Hause, jeder vor seiner PlayStation 3. Gate? Oder Little Big Planet? Warum gibt es außer 
Lässt mich kalt, das ganze Mit Splitscreen kann тап mit seinen Freunden mit Party-Games kaum noch Spiele, die man mit Freun- 
Spiel ist hart. 28% 


Die Mission hatihre Daseins nur einer PlayStation З ‘пе Menge Spaß haben und іп den zusammen direkt am Fernseher gemeinsam im 
berechtigung. 33% den Spielpausen gemeinsam abhängen. MotorStorm Wohnzimmer zocken kann? Ich halte das eher für ein 
Ein überflüssiger PR-Gag 19% zu viert und Borderlands zu zweit machen gleich noch Armutszeugnis als für einen Fortschritt. Bin ich schon 
mal so viel Spaß, als wenn man alleine vor dem LCD ein Konsolenfossil oder gibt es nur noch Konsolen- 
hängt. Der Splitscreen-Modus ist für mich mitunterein ^ zombies, die lieber alleine in ihrem dunklen, stillen 
Grund, ein Spiel überhaupt erst zu kaufen. Natürlich Kämmerlein vereinsamen? Das finde ich fragwürdig. 


ORIGINAL-QUAL macht Spielen online auch Spaß, das sollte allerdings C. BURSCHIK 


Dann und wann landet ein Leserbrief in unserem Post- nicht die einzige Möglichkeit sein, gemeinsam Games 
fach, der uns stutzig macht — sei es durch eigenwillige zu zocken — man kann auch online vereinsamen. play®: In puncto „Zocken mit Freunden im 
Rechtschreibung, schräge Formulierungen oder eine BJÖRN DEFRANCESCO selben Raum“ wollen wir dir bzw. euch 


sensationell blóde Frage. Das kónnen und dürfen wir 


К КИШИЛЕ. auch überhaupt nicht widersprechen. Prü- 


Ich kann dem Verfasser des Leserbriefs „Trend gelspiele, Fußballspiele, Musikspiele - al- 


tut mir leid dass muss ich aber weiter schicken und stoppen“, Eric Mai, nur zustimmen. Und ich muss les Genres, die in einer Gruppe lokal tau- 
es funktionirt wirklich also schick es lieber weiter. euch leider widersprechen. Eine Spiele-Session mit sendmal mehr Spaß machen als bei einer 
schick es in 25 minuten an 25 leuten . wenn du Freunden, sprich mit Menschen, die sich im gleichen anonymen Online-Runde. Damit kann man 


fertig Dist аша йе ben und aig parson de Raum wie ich befinden, kann doch bitte Online-Play der Vereinsamung vor dem Bildschirm 
in dich verliebt ist erscheint auf dem bildschirm in 


buchstaben. nicht erschrecken es funktionirt wirklich. nicht ersetzen. Oder? Es muss nicht unbedingt der wunderbar entgegenwirken (Letzteres ist 
wenn du es nicht tust wirst du 5-jahre pech in der Splitscreen sein, aber mit mehreren Freunden gleich- übrigens auch unserer Meinung nach ein 
beziehung habenben JACK ROLL zeitig auf einem Bildschirm zu zocken — was gibt es ernst zu nehmendes Thema). Aber der 
Te A — Schóneres? Ein FIFA-Turnier mit Freunden an einem Splitscreen an sich ist und bleibt nun mal 
oni: Schau an! Mal wieder Post von un- "SM , А ! e . SE e E з 
serem Lieblingsabsender Jack Roll. Nur Fernseher würde ich z. B. immer einem Online-Spiel eme Kompromissiosüng, die bisher meist 
was will er uns diesmal mit seinen Worten vorziehen. Ich sehe die Online-Geschichte als Ergän- mit technischen Schwächen wie redu- 
sagen? Ich hab keine Ahnung, aber das zung, die leider immer mehr die Mehrspieler-Optionen zierten Details, stotternder Bildrate und 
bringt mich zu einer Erkenntnis: Ketten- der meisten Spiele-Neuerscheinungen in den Hin- eingeschränktem Sichtfeld behaftet war. 
briefe sind eine Erfindung des Teufels! Ub- t d dränat. Meist ind Mehrspieleropti Von der Bildfläche ist er j hl icht 
rigens auch die im PSN, liebe Leser, User ergrund drängt. Meistens sind Mehrspieleroptionen оп der Bildfläche ist er ja noch lange nic 
und Online-Freunde. Egal, wie oft ihr eure oder Koop-Modi nicht mehr vorhanden. Dabeimachen verschwunden. Aktuelles Beispiel: der 
Buddys mit Nachrichten wie „PSN will be | die am meisten Spaß. Daher plädiere ich wieder für Spezialeinheit-Modus in Modern Warfare 2. 
free“ maltrátiert - es juckt bei Sony keine ; ; ioler- ; iB _ viellei с 
Sau! Ehrlich! Und ап Beta-Codes kommt mehr Spiele mit Mehrspieler Modus: Offline, чаак ena wer weiß - vielleicht folgt auf den der 
man hierdurch auch nicht ran - egal wie sich. Ich kann auch nicht nachvollziehen, warum ein zeit etwas abgeebbten Online-Koop-Trend 
oft ihr eine Mail weiterleitet. Tut mir daher fehlender Online-Modus häufig zu Abwertungen bei ja auch irgendwann ein echtes Splitscreen- 
bitte einen Gefallen und тас wie ich: Spielen führt. Als wäre dies das wichtigste Feature Revival. Die 80er sind ja schließlich auch 
EE eines Konsolenspiels. Ich finde, das wird überbewer- nicht totzukriegen. ;-) 
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Die Wende 


Seid gegrüßt, verehrtes play?-Team und 
alle Leser, die sich wie ich über diese di- 
cken, fetten, hässlichen USK-Logos auf den 
Spiele-Covern ärgern! Ich weiß nicht, ob es 
eine so sensationell neue Entdeckung ist, 
aber als ich mir vor Kurzem das Spiel Un- 
charted 2 gekauft habe, musste ich mich 
mal wieder über das verschandelte Cover 
ärgern. Doch als ich die Hülle öffnete, ist 
mir doch was gar Seltenes aufgefallen. 
Auf der Rückseite des Covers befindet sich nämlich das exakt gleiche Motiv inkl. 
Rückentext, nur — und jetzt kommt’s — ohne USK-Logo! Also kurz gewendet und 
wieder hinter die Folie zurückgesteckt und somit endlich wieder mal ein schönes 
Spiele-Cover ins Regal gestellt. Ich hoffe, andere Publisher nehmen sich hieran ein 
Beispiel und drucken ihre Covers in Zukunft auch beidseitig ab. 
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FABIAN 


play?: Hi Fabian, genau das hoffen wir auch. Die Filmbranche ist 
hier übrigens mit gutem Beispiel vorangegangen. Anbieter wie 
Universal, Sony Pictures oder Kinowelt haben bereits Anfang des 
Jahres ihre DVDs und Blu-ray-Discs mit Wendecover ausgestattet. 
Die Spiele-Publisher dürfen gerne alle nachziehen. 


Extrem verarscht 


Ich hab mir die Demo von Rock Band Unplugged heruntergeladen und fand das 
Spiel super. Außerdem stand in der Demo Folgendes für die Vollversion: „Zu über 
40 tollen Songs rocken“. Dann habe ich auch noch gesehen, dass die Vollversion 
nur € 3,99 kostet und hab sie mir gleich gezogen. Als ich dann „zu über 40 tollen 
Songs rocken“ wollte, fand ich eine Auswahl von 5 (!) Songs. Ich hab mich extrem 
verarscht gefühlt. Muss ich die anderen Lieder alle irgendwie freischalten, ist beim 
Download irgendwas schiefgegangen oder ist das nur ‘ne Abzocke, damit die Leu- 
te die Lieder im Music Store kaufen? 

SCHMIDDI 


play?: Hallo Schmiddi, in deinem Fall greift leider der Ausspruch: 
Wer lesen kann, ist klar im Vorteil. Wenn wir mal den Store zitieren 
dürfen: „Erhalte mit dieser Version mit einer Auswahl an Songs, 
darunter 5 Superhits, einen Eindruck vom kompletten Spiel. Wei- 
tere Songs kannst du im Ingame Music Store erwerben.“ Blöd ge- 
laufen. Von Abzocke würden wir in diesem Fall nicht sprechen. Es 
dürfte einerseits klar sein, dass man für knapp vier Euro kein Voll- 
preisspiel erhält. Und andererseits kann so jeder selbst entschei- 
den, welche Songs er zu seiner Bibliothek hinzufügen möchte. Die 
Preisgestaltung ist wieder ein anderes Thema. Würde man sich 
jetzt alle 54 verfügbaren Songs (Stand: 18. November 2009) kaufen, 
so käme man auf weitere 80 Euro. Ganz schön happig, gerade im 
Vergleich zu Titeln wie Rock Band 2, die für weniger Geld weitaus 
mehr Songs beinhalten. „Still Alive“, den herzerweichenden Song 
aus Portal, gibt’s übrigens gratis. Na, wenn das nichts ist ... 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN 
redaktion@playdrei.de 

ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 
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Dr.-Mack-Str. 77 e 90762 Fürth 
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STIMMEN AUS DEM FORUM 


ZUM THEMA ... 


Khaos-Prinz 
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Solidus Dave 


play? leserbriefe 


play? im Internet 


... MODERN WARFARE 2 - MULTIPLAYER 

Hab mich bis auf Level 10 hochgestorben. Uiuiui, die gehen 
ganz schön ab. Da wünsche ich mir oft ein FF X-inspiriertes 
Gameplay. Da muss ich nicht so hetzen. Als richtig stórend 
empfand ich die Spawn-Punkte. Ich bin ziemlich häufig gleich 
nach dem Spawn wieder draufgegangen, weil mich einer von 
hinten gekillt hat. Das war unschön. Ansonsten hatte ich trotz 
meiner eigenen eklatanten Abschussschwäche meinen Spaß. 


... MODERN WARFARE 2 — FLUGHAFEN-LEVEL 

Als ich die Mission gespielt hab, hatte ich zu keinem Zeitpunkt 
das Verlangen, Unschuldige zu erschießen. Was meiner 
Meinung sehr gut passt, denn man ist ja nicht wirklich ein Ter- 
rorist, sondern ein eingeschleuster Ami. Also, ich finde diesen 
Schnitt jetzt, wo ich die Mission selbst gespielt hab, völlig in 
Ordnung, da trotzdem logisch (wenn nicht sogar deshalb noch 
logischer, als wenn man mitmacht, eben wegen des Endes). 


... MODERN WARFARE 2 - MULTIPLAYER 
Multiplayer-Grafik 75 %. Ganz ehrlich, ein wenig enttäuscht 
war ich online von der Grafik schon. So genial die Optik im 
Singleplayer-Modus ist, online war in CoD 4 und CoD 5 mehr 
geboten. Dafür ist das Gameplay echt klasse und es wird 
eine ganze Weile dauern, bis man alles gesehen hat. 

PS: Sitzt eigentlich schon irgendwer am Fenster und be- 
obachtet heimlich die Nachbarin mit dem Nachtsichtgerät? 


... MAG BETA 

Hatte mal wieder etwas Zeit für MAG. Langsam packt's 

mich. Da ich kein groBes Interesse an mehrspielerlastigen 
Shootern hab (noch dazu im Real-Militär-Look), weiß ich 
zwar nicht, ob ich es kaufe, aber sollte ich im náchsten 
halben Jahr ein Spiel aus diesem Bereich kaufen, dann 

wird es MAG sein (ja, noch vor MW 2 usw.). Und sei es nur 
wegen der 100 % dedizierten Server oder weil es mal was 
Neues ist. Es spielt sich eher wie ein kontrolliertes großes 
Battlefield. Die Lernkurve ist bei MAG steiler als in anderen 
Spielen. Man muss sich insbesondere daran gewóhnen, dass 
man quasi auf einem richtig „offenen“ Schlachtfeld spielt. 
Da man oft immer noch relativ geregelt Squad gegen Squad 
in einem Areal kämpft, artet es nicht in Chaos aus. Aber das 
ist nicht immer so und wenn noch zusätzliche Sachen wie 
Bombardements und Fahrzeuge aktiviert werden, möchte 
man sich am liebsten irgendwo in der Ecke verkriechen. Den 
Maps merkt man wohl die Handschrift der ursprünglichen 
SOCOM-Entwickler an, denn die sind echt klasse. Überall 
gibt es Deckungsmöglichkeiten, detaillierte Umgebungen 
und, und, und. Sie haben quasi in diesen riesigen Karten 
bestimmte Pfade geschaffen, auf denen man Stellungs- 
kämpfe mit den Gegnern austragen kann. Die Map-Layouts 
sind auch dafür verantwortlich, dass MAG nicht zu einem 
256-Spieler-Deathmatch verkommt. Das ist zudem ja erst 
die Beta, denke, da wird sich noch einiges tun. 
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Hole dir die Slideshow mit der Sonia 
[und erlebe prickelnde Augenblicke 


Ad X 
Hentai-Leckerbissen für Genießer. 
Tabulose Girls und heiße Szenen 


кє — en 
Lehrbuch für Sex Fanaliker. Leme 
neue Stellungen. Viel Spass dabei! 
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Dolly Buster präsentiert sagenhafte 
Topmodelle mit erotischen Kurven! 


A Buster 38388 


Tantra 


TANTRA 


Erfahre alle Tantra-Geheimnisse 
um Euer Sexleben zu erweitern! 


SEXY Football 38567 
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Das heißeste Handyspiel des Jahres. 
Sexy Girls und Fußball - was noch?! 


Hot Girls Marta 
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Slideshow mit der aufregenden 
Marta. Eriebe erotischen Momente! 
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Hot > коке 38414 


Helfe den heissen Girls 
beim Ausziehen! 


Depravity Island SC: 
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кее! Game. Schiffbruch und viele 
Überraschungen auf einsamer Insel. 


Че | 


Ski Jam 3D 38489 


Das ultimative Spiel für Skifans. 
Werde zum Super-Star. 


[Swedish Sin. 


_ 38664| 


| Superheiße Bilder. 
| Sie sind Blond & Beautiful! 
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TOTAL M dE 38715 | 


[ои 
Bing deinen Club in die Championsliga 
Bemühe dich um Sponsoren, Spieler, 


| [Gegner im Reich der Karate-Kämpfer. 


Karate Masters 38453 


Nerde Karate Meister. Besiege Deine 


Hentai SUDOKU 38344 | 


Erotisches Sudoku Spiel Du wirst 
mit sexy Bildern belohnt werden.. 
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Ich habe einen Job fü für dich, ganz 
leicht. Kleiner Einbruch bei einem 
Juwelier, keine große Sache 


Stolen i in 60 sec. 


38637 


Governator 2 


Zerstörer und kyberneti schen Kamp 


roboter. Kein Job ist ihm zu hart... | 


Happy F Hours 38528 


Happy Hour! Trink soviel Du kannst. 
Die Girls werden immer hübscher. 


Tank Force 


38478 | 


Verteitige Deine Base mit Kampf- 


panzern, sonnst hast Du verloren j 


Biorythmus 38756 
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Bist би zerstreut, ausgepowert und weißt 
nicht, warum? Teste Deinen Biorhythmus! 


Kk e und erhalte 
Erobere че i en Bi ic auf Gifs! 
einen 
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|$SWEET & SEXY HANDYLOGO$ 
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7 SLIDE 5 


PTF + Bestellnummer 
per SMS an: 


BESTELLEN EINFACH GEMACHT ! 


"87555 


WWW.HANDYSPIEL.DE 


*Mit der Bestellung erhälst Du weitere Infos und Werbung aufs Handy Das Flat-Abo kostet Dich nur 4,99 
pro Woche incl. Vf Lst zzgl 12ct D1 TPL ggfs. zzgl WAP/GPRS Kosten Deines Providers. Zum Beenden 
des Flat-Abos sende Stop+Bestellnummer an die 87555. Keine Werbung mehr: WSTOP an die 84343 


Weitere Slideshows 
kannst Du mit den 
Bestellnummern: 
38733, 38732, 38731 
und 38728 bestellen. 
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Alle Top-Spielekracher Monat für Monat brandheiß auf DVD! Topaktuell — informativ — in Superqualität 


в DIESEN MONAT AUF DVD 


[> VORSCHAU \ 
Wi Dante’s Inferno 

W Dark Void 

Wi Darksiders 

Wi Saboteur 
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PLAYSTATION 3 
ШЕ Assassin's Creed 2 


И Bayonetta 
Wi Call of Duty: Modern Warfare 2 
Wi Dragon Age: Origins 


PLAYSTATION PORTABLE 


Wi Assassin's Creed: Bloodlines 


[>= SPECIAL \ 
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W Assassin's Creed 2 
(Entwicklertagebuch) 

W Assassin's Creed Lineage 
(Kurzfilm 1) 

W deTuned 

W Flashback: Grandia 

W Gran Turismo 5 (Trailer-Special) 

W James Cameron's Avatar 
(Entwicklertagebuch) 

E Outtakes 

Wi PES-EM 2009 in Nizza 
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Wi Battlefield: Bad Company 2 
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Hochauflósende Videos, abspielbar auf PlayStation 3 sowie leistungsstarken PCs und Macs 


> VORSCHAU 
PlayStation 3 | Darksider: 


TEST Assassin’s Creed 2 VORSCHAU Dante's Inferno 
TEST Bayonetta VORSCHAU Dark Void 
TEST Call of Duty: VORSCHAU Darksiders 
Modern Warfare 2 VORSCHAU Saboteur 
TEST Dragon Age: Origins 
TRAILER — Battlefield: 
Bad Company 2 
TRAILER Gran Turismo 5 
Kontakt: | play Gesamtspielzeit: PlayStation 3, PlayStation 2 and Diese DVD ist in folgenden 
Computec Media са. 92 Minuten PlayStation Portable аге Systemen abspielbar: PlayStation 2, 
Dr.-Mack-Strafe 77 registered trademarks of Sony PlayStation 3, DVD-Player und 
90762 Fürth Computer Entertainment Europe. = DVD-ROM-Laufwerke. 
www.computec.de VIDEO 
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POKER Masters Best.Nr.38561 


69 Balls SweelGirs ses v 35596 Bost 30407 
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Fahre ein Sie mit schweren Waffen 


Zeig was du kannst in der Pokerrunde. 


Tolle Umsetzung des Zockerspiels! Pinky braucht Hilfe! Sammelt alle Sachen der 


! 
Girls und erhaltet ein sexy Foto für die Galerie! Und gecialan HICKS: Ei superDatenipi 


Best.Nr.38422 
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|. |, Я CH di 
fofiongetidenog: Kampfsport-Game Lass Dich von asiatischen Girls verführen! Beherrsche feindliche Truppen per Land ON uc en la uf. Pass ass auf 
bringt Dich an die Spitze der Fighter! und Luft. Hammergeile Grafik und Spiel. sammle alle p n de nung V in "i en ger Foto! 
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SpermBom 38346 | |Sniper Shot 38737 


Nur eine SMS pro Bestellung ! 
LAB + Bestellnummer per SMS an: 


Game mit vielen Fallen, Gefahren | 
Hindernissen und sexy Girls. 


Ego Shooter - du brauchst ne ruhige 
Hand und Nerven, um zu überleben! 


Befruchte die Zelle gelingt es Dir wartet 


Hes He Ee eine heisse Überraschung auf Dich 
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chlank este gemeet. |. 
€ Jenny friert für Dich, | | Schönen Frauen kannst du schlecht Absolut geiles Erotik Puzzle mit tollen 


nur mit i 
ihrem roten Schal bekleidet | | widerstehen? Dann spiel "Erotic Machi ad Mädels 


Russian Star 1 38785 Russian Star2 — 38786 Geer 38768_ 


Ein kurzer Kamasutra-Führer mit der Verpasse es nicht! Neue Posen der Sexy Zwilinge? Doppeiter Spaß erwartet 
russischen Prinzessin schamlosen Schönheit dict 


Dirty J. Sex Shop 38765 | |Sex Test 38766 | Dirty J.Sex Tourist 38767 
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Versuch dich als Inhaber eines Se Shops u ein Sexgot! oder ein AS SEX TOURIST edeb Dry Jack heute 

und ele ein scharfes Abenteuer mit den | | Schaumschläger? Kennst du dich mit | | unglaublich scharfe Abenteuer! 
Dirty Jack TV 38764 [Petey & Jaydee 38750 [Sex Klinik 38763 
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Krankenschwestem und Ärztinnen wirklich | | und steuere Jaydee über Hindemisse.| | wirst du eingewiesen... in eine Klinik für ^ $ Gó 
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Löse das Puzzle und die Rette den rg auf | |Tolles Spiel, kleide die Modells an 5192 45177 43696 45181 
Weihnachtsmädels ...! brechendem Eis. Jump & Run! und suche das super Outfit für sie BESTELLEN EINFACH GEMACHT i 
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3 THE GAME IS JUST THE $ 


EN Warum für einen Film ausgehen, wenn man ihn herunterladen 
W kann? Der PlayStation@Network Video Store bringt dir die 
# neuesten und besten Hollywood-Filme und mehr direkt in dein Мз ^ 
E Wohnzimmer — mit nur einem Klick. Starte die Filme, die du [ КУ) 
wirklich willst, wann immer du sie willst, mit der PlayStation®3. ! 
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